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Vorwort

Diese Dokumentation ist eine komplette Neuauflage der zweiten Dokumentation (Typo3 —
die deutsche Dokumentation mit Referenz). Die durchweg positive Resonanz auf diese
beiden Vorgéngerversionen haben mich darin bestarkt, dieses Konzept erneut
beizubehalten. Die Erfahrungen, die ich aufgrund tUber zweijahriger Erfahrung mit Typo3-
Schulungen sammeln durften, sind in diese Dokumentation eingeflossen.

Die Deutsche Typo3-Dokumentation soll in erster Linie Grundlagenwissen vermitteln. Auf
Modulkonfigurationen wurde beispielsweise nur bedingt eingegangen — statt dessen wird das

Grundprinzip von Modulen im Allgemeinen am Beispiel des News-Moduls aufgezeigt.

Auf Anregungen, Kritik und Lob zur Deutschen Typo3-Dokumentation freue ich mich unter
der eMail-Adresse dokumentationen@typo3server.com.

Ich wiinsche lhnen viel Spal3 beim Erlernen von Typo3.

Ihr Robert Meyer
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Kapitel 1. Schritte zur ersten Seite

1.1 Begrifflichkeiten

Da Typo3 Uberwiegend in Danemark entwickelt wird und die gesamte Dokumentation
Uberwiegend in der englischer Sprache verfiigbar ist, versuchen wir hier, einige deutsche
Begriffe einzuftihren.

Bei Content Management Systemen spricht man generell von zwei Bereichen: Dem
Frontend und dem Backend. Das Frontend (FE) stellt im Prinzip die regulare
Internetprasentation dar (Website), wahrend im Backend (BE) die Prasentation selbst erstellt
und gepflegt wird. Die Begriffe Frontend und Backend mit seinen Abktrzungen FE sowie BE
sollten Sie sich merken, da diese beim Verstandnis von einigen Variablen und Funktionen
eine wichtige Rolle spielen.

Die englischen Dokumentationen sprechen mehrdeutig von Templates. Templates kénnen
sowohl HTML-Designvorlagen als auch TypoScript-Templates sein. Dies mag zur Einfuhrung
verwirrend klingen. Wichtig ist jedoch, das Designvorlagen aus reguldren HTML-Seiten
bestehen, wahrend TypoScript-Templates eben aus TypoScript, der eigenen Scriptsprache,
bestehen. Um diese Mehrdeutigkeit zu umgehen, werden in diesem Buch die Begriffe
Designvorlagen fur HTML-Templates sowie Templates fir TypoScript-Templates verwendet.

1.2 Erster Frontend-Aufruf

Vorausgesetzt Typo3 ist korrekt und einwandfrei installiert, erhalten wir beim einfachen
Aufruf unserer Internetprdsentation bei einem ,leeren und sauberen® Typo3 folgende
Fehlermeldung:

‘£l Ervat! - Microsaft Intemet Explarer i3] x|
| Do Eearbeden  drwmcht  Favorken  Exires 7 T
2]
Error!
Mo termplate found!
| bl
fi5] Fartio [ [ [ e oweenet 4

Diese Meldung ist weder kritisch noch eine wirkliche Fehlermeldung. Sie sagt aus, das noch
keine Seiten angezeigt werden kbénnen.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 8
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1.3 Login in das Backend

Zum Anlegen neuer Seiten (unserer ersten Seite), missen wir im Backend eingeloggt sein.
Wir hdngen nun an die URL im Browser, normalerweise unsere Domain, ein /typo3 an, so
z.B. www.meinedomain.de/typo3, und erhalten eine Login-Seite, die in etwa wie folgt
aussieht:

3 TYPO3 Login: Meyer - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras

Administration Login

Username: I
Password: I

Cookies must be enabled!])

TYPD3 TYEO3 CMS. Copyright ©® 1998-2004 Kasper Skarhﬁj Extensions

are copyright of their respective owners, Go to http/ftepod com) for
details, TYP23 commes with ABSOLUTELY MO wWARRANTY; click far details. This iz
free zoftware, and vou are welcorme to redistribute it under cartain conditions:
click for details, bstructing the appearance of thiz notice iz prohibited by law,

| B

&) ’_ I_ l_ | Internet

® Hinweis zum Ordner /typo3: Der Ordner /typo3 a3t sich nicht umbenennen. Bis zur
Version 3.3.0 war dieses noch durch einige Anpassungen im Quelltext moglich. Seit
der Version 3.5.0 verweisen allerdings sehr viele Module auf diesen Ordner.
Anderungen am Ordnernamen /typo3 wiirden somit sehr viele Anderungen im
Quelltext erforderlich machen — Neue Module, die nicht ordnungsgeman
("pragmatisch") entwickelt wurden, missten zudem permanent angepasst werden.
Eine Updatefahigkeit ist unter keinen Umstanden mehr gewéhrleistet. Der Ordner
ltypo3 selbst stellt kein Sicherheitsrisiko dar. Mochten Sie die Sicherheit erhéhen,
kdnnen Sie dieses z.B. mittels einer .htaccess-Datei erreichen.
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® Hinweis zum Login: Zum erfolgreichen Login in das Backend ist es erforderlich,
dass Cookies auf dem jeweiligen Client aktiviert sind. Ebenfalls konnen private
Firewalls den Login-Vorgang verhindern, da diese, je nach Konfiguration, den
.Referer” nicht mit ibergeben. Sollten Sie eine Nachricht der Art erhalten, dass Sie im
Installtool einen ,doNoCheckReferer“-Flag setzen sollen, loggen Sie sich in das
Install-Tool ein. Unter "All Configuration” kbénnen Sie diesen "Flag" setzen.

Es kann durchaus der Fall sein, dass es noch eine dritte Zeile gibt, in der man das Interface
auswahlen kann (Front End, Backend (Alternative), Classic).

1.3.1 Kurzer Uberblick Uiber die Backend-Module

Nach erfolgtem Login als Administrator gelangen Sie in das ,Alternative Backend".

Th “eyer [TYFOF 35,0002 ] - Miceoggft Inteanet Euplorer

| Dsbel Emerbeter  anddhk Favodten  Extras 7

o Web
B rags

O crif=

B Accsan

ﬁ' Functions

HE Tam plain

=2 Fila

Filelizt

B [ 20E

O boc

& Usar

S Tazh cerger
Betup

J Taciks

TR Uzer i

H Ext Managar

B oe check

P configuration

B [noiall

¥ Lo

M ohprgadmin

E Help

|I| bk modulas

A bk

Admin funchsne

i e

wmp_CACHED

& Claer
Cache

Lagaurt

[r33a3]

Ecit Page [0

2]

LTYFO3

of thalr Faspactive asrers. 9o )
BESCGLUTELY MG ‘WaRRANTY; i

TYPO2 306052
Web GContent Management System

RCE Sopyight @ 1998-2004 Kaspar Bkdthel Evtensions are copyright
blip o ftipo 2 gorng” Tor dabals, TTROE corrss wih
Thiz ia fres sofware; and 190 ars aelcomra to radizinkoks ik

undar carkain carediiona;: dich for dekmls: Sbstmcing the appearance of thiz nobice o prohibibed by law.

Thir v = bnef dexcripiar of the assilshls moduls::

.*\I'd
Bl Bage

B Funchions

I@ Turpd ke

o Pl
FN Fllebzt

P Combant

Thix medule allows you to cests snd edi sebpeger: Ik prosider a Quick-Edikor for
instant accmza ko the primars page cortant: In addiban vou can mansge differert
Vg L ri s e Mo CHRLE il o e PR T P L e ek e M L gl
content iks gusstbhock, board and shopping dsme. The moduls slsc pressrts pagshit
bt ctier far e Indiddusl pagac.

e page

Shioaes tha looh of the cukrant paga and lats pou adit tha conbant diredls

Lisrt af datab o -secords

The WabrLict medule presidas the mosk loulsvsl scose tn the racands ons 8 paga.
‘whils the ot modulas are marly cpadaloed n akain apsatione on oakain
database tables, thiz rmodule proddes olimate sccess to the bare ecords assilsble to
ERYEL_ N

Fage related mformation, =g hit s tatistics, changs lug, record counts

The Wabrirfo moduls iz forussd on stetiskic rformation ahack peges. Thiz includss
stabictics of pagshits smd 1 changelog which lets you brouce the hickary of pegs
charger. Vau ean sl gak sn ouensiss af te number of recarde 2n asch pags ar wall
Ar pRge rattinge peacantad in 8 deedc tres drucurs.

Pagu wdibeg permissions

Bakling =f pepe permizsiany 17 wksl in arder io zorvdrel accars ko bhe pages for B
badeard urery: “Tou cen 433ign @ urer and & group & ownerr of @ pege end aet
acemzn pemrniszions for sach,

Acba e Fuumtion s

Faull fired ganaral axport and impore fonctions hare: I additon this module containg
spaciabzad Fundiors - sizards - usafill in spadhic siations For irdetance you can
(AT e S e P T Y S e

Teenpinte tnole

Hars oo rnl.n:Fl tha Tppomoipt tarmplstes which sns in chargs of the look of your
sebeite on the Frontend, The modole provides specislized feaboes ke an objed
browzar, & constart adtor snd rar adtiog Fadiibes,

Acegrs o ‘B’ wreds snlpl

Listing of files in the directey

| Inkwrat

@ Bis einschliellich der Version 3.5.0 wurde obiges Backend als das "alternative"
Backend bezeichnet. Seit der Version 3.6.0 ist die offizielle Bezeichnung nur noch
"Backend".
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Im Folgenden werden die einzelnen Backend-Modulbereiche vorgestellt:

Modul Englisch Deutsch Beschreibung

Web Unter dem Web-Modul wird
redaktionelle gearbeitet. Ein
Seitenbaum wird dargestellt.

4% web Page Seite Hier findet der strukturelle Aufbau
Ij Page sowie die Pflege der Internetseiten
G viaw statt. Administratoren legen die
B List Struktur fest, Redakteure kénnen
M 1rfo Inhalte bearbeiten.

e View Anzeigen Zeigt die Prasentation an. Zu

Fo Functions vernachlassigen.

'rI% Tl a e List Liste Hier werden samtliche Datensatze

installierter Module angezeigt, die sich
auf einer bestimmten Seite befinden.
Ahnlich wie ,Seite*, jedoch im Listing-

Format.
Info Info Zu vernachlassigen.
Access Zugriff Einzelne Seiten kbnnen mit

Zugriffsrechten (Besitzer, Gruppe,
Alle: Lesen, Schreiben, Loschen)
versehen werden. Wichtiges Modul,
wenn mit Redakteuren gearbeitet
werden soll.

Functions Funktionen | Nutzliche Tools wie z.B. das Anlegen
von bis zu 10 Unterseiten auf einmal.
Template Template Der wohl wichtigste Bereich: Hier wird
mit TypoScript gearbeitet. Zusétzlich
stehen Tools wie z.B. der Objekt-
Browser zur Verfuigung.

File / Datei
=2 File Filelist Dateiliste Ein kleines online-,FTP-Programm*
R G o mit beschrankten Moglichkeiten. Fur
IFI'_LE:;; einfache Uploads bzw. Anderungen

jedoch gut geeignet. Bitte beachten
Sie den Hinweis ,Dateiliste*”.
Images Bilder Wie ,Dateiliste”, jedoch werden hier
nur Grafikdateien angezeigt. Zu
vernachlassigen.
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User / Benutzer

Task Center

™ User

'LEL, Task center
G4 Setup

Aufgaben

Unter ,Aufgaben” kann ein Benutzer
sich selbst oder anderen Benutzern
Aufgaben zuordnen. Insb. fur die
integrierte Workflow-Engine von
Bedeutung. Oftmals vernachlassigbar.

Setup

Einst.

Hier kann ein Benutzer seine
Backend-Sprache einstellen sowie
sein eigenes Passwort neu setzen.
Weitere Einstellungen gelten
insbesondere der Darstellung des
Backends.

Tools

User Admin

P Tools

%User_ﬂdmin
n Ext Manager
B OB check

B! Configuration
B 1A stall
FLog

i phpMyadrin

Benutzer
Administrator

Bei der intensiven Arbeit mit
unterschiedlichen Benutzern
(Redakteuren) und unterschiedlichen
Rechten ist das Modul ,Benutzer
Administrator” eine gute Moglichkeit,
Ubersicht zu behalten. Bei der Arbeit
mit wenigen Redakteuren ist dieses
Modul zu vernachlassigen.

Ext Manager

Erw.-
Manager

Im Erweiterungsmanager (oder
Extension-Manager) kénnen
Erweiterungen wie z.B. das News-
Modul hinzugefigt und installiert
werden. Ebenfalls steht hier die
Extension-Repository zur Verfigung.
Auch kdnnen eigene Module mittels
des Kickstarter-Moduls schnell
eingerichtet werden.

DB check

DB
Uberprifung

Ubersicht tber ,interne Details* des
Systems. Zu vernachlassigen.

Configuration

Konfiguration

Hier kann Einblick in einige Typo3-
internen Arrays genommen werden.
Nur bei intensiver Modulentwicklung
interessant, daher vernachlassigbar.

Install

Installation

Das Typo3-Install-Tool mit der Basis-
Konfiguration.

Log

Log

Samtliche Logins und Datensatz-
anderungen werden hier festgehalten.
Bei Anderungen kénnen diese oftmals
rickgangig gemacht werden.

phpMyAdmin

phpMyAdmin

Klassisches Datenbank-Tool. Oft
hilfreich, um Feldnamen einer Tabelle
ausfindig zu machen.
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1.3.2 Hinweis zum Modul Filelist / Dateiliste

Mit diesem kleinen "FTP-Programm" kénnen Dateien hochgeladen, modifiziert und geldscht
werden. Jedoch kann es hierbei oftmals zu Problemen mit Dateirechten kommen, da
ebenfalls oftmals die Méglichkeit besteht, Dateien per FTP zu tbertragen. Wird zum Beispiel
eine Datei mittels FTP Ubertragen, gehort diese Datei in der Regel dem FTP-Benutzer. Wird
eine Datei jedoch Uber das Backend hochgeladen, gehort diese Datei dem Benutzer
LApache”. Hierdurch kénnen unangenehme Effekte auftreten, die die Arbeit mit Dateien und
Ordnern erschweren.

Gewdhnen Sie sich deshalb mdglichst an, entweder mit FTP oder mit der Dateiliste zu
arbeiten. Bei auf Typo3 spezialisierten Providern wie mittwaldmedien CM Services treten
diese Probleme nicht auf.

1.3.3 Spache &ndern

Die erste Aktion, die wir in der Regel bei einem englischsprachigem Backend tétigen, ist die
Sprache auf ,,Deutsch* zu &ndern. Nach erfolgreichem Login wahlen wir hierzu auf der linken
Seite aus dem Bereich ,User" den Menlpunkt ,Settings“ aus. Auf der rechten Seite erhalten
Sie im oberen Bereich eine Auswahlbox ,Language®. Andern Sie hier die Sprache von
»ENnglish* auf ,German“ ab und speichern Sie lhre Einstellungen, indem Sie ganz unten auf
den Button ,Save Configuration“ klicken.

“JMeyer [TYPO3 3.6.0RC2] - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeitem  Ansicht  Favoriken  Extras 7
@ web User Settings - [p3283]
E Page Simulate backend user:
G{ Wigw I -I
List
“Hfl 1nfo LANGUAGE:
B Access Englizh =l
Iﬁ‘fupcti_o_n.s - Cranish - [Canizh] =
ME Template Cuteh - [Dl.ll:tch] i
T Estonian - [Estonian
g F'IE Finnizh - [Finnizh] {1
Filelist |Fremch - [French] I _|
e e ety (German - [Eerman Left frarme renu (default) -
M Irmages Greek - [G.reek] . b
B poc ﬁrebenlancll:l': -b[Gre]enIandlc] o
ebraw - [Hebrew

3 g Hungarian - [Hungarian] [
ﬂ- -~ Icelandic - [Icelandic] =
% Task center Show help text when applicable: I~

Setup
P Tools Max, Title Length: ISD

Die rechte Seite wird ab sofort in der deutschen Sprache angezeigt - das linke Ment jedoch
nach wie vor in der englischen Sprache. Grund hierfir ist, dass das Backend mit Frames
arbeitet und einmal aktualisiert werden muss.
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Normalerweise reicht es hier aus, wenn wir nur den linken Frame aktualisieren (z.B. durch
Rechtsklick mit der Maus und ,Aktualisieren auswahlen). Jedoch sollten Sie sich gleich
angewohnen, bei solchen Veranderungen das gesamte Backend bzw. das gesamte
Frameset neu zu laden. Klicken Sie daher in Inrem Browser auf das Icon ,,Aktualisieren” bzw.
Loggen Sie sich einmal aus und wieder ein..

1.4 Eine erste Seite anlegen

Um eine erste Seite mit Typo3 anzulegen, klicken Sie im Men links auf den Menupunkt
~Seite”. Es offnet sich in der Mitte der Seitenbaum, der derzeit nur aus dem Rootlevel (Icon
Weltkugel) besteht. Auf der rechten Seite 6ffnet sich nur ein kleiner Hinweis.

(i Web
Seite
& Anzeigen
B Liste
M irfo
B Zugriff
@‘Funktinn_&n _
R Termplate

Im Seitenbaum gibt es drei Klick-Mdglichkeiten: Mit dem + und dem — lasst sich der
Seitenbaum 6ffnen bzw. schliel3en, um Unterseiten anzuzeigen. Ein Klick auf das Icon 6ffnet
ein kleines Fenster mit weiteren Aktionsmaglichkeiten. Zum Anzeigen des Inhaltes kann auf
den Textlink geklickt werden. Um eine neue (erste) Seite anzulegen, klicken wir auf das Icon
der Rootebene (Weltkugel) und wahlen aus dem Popup-Meni ,,Neu* aus.

; Meyer [TYPO3 3.6.0RCZ] - Microsoft Internel Explorer
|| Date  Bestaiter  Anskht  Favorten Edras 7

Wak - Mayar

= - mﬂnsuhun =8 WEB

E .:::: e _uﬂ i Hau 5& i [(Rel ':'e:n
] w=IE&

[EZ] Lizte

Auf der rechten Seite sehen Sie nun diverse Moglichkeiten, ,etwas neues" anzulegen. Um
eine neue Seite anzulegen, klicken wir auf den Textlink ,Seite” (oberster Eintrag).

Meuer Datensate
$ Meyer
D Seite {in) E']
_ﬂ Klickan Sie hier, um den Assisterten aufzurufan!
. Q Backend Benutzer E
‘ Backend Benutzergruppe m
&2 Dataifraigaban
E"‘:’ Webzite Sprache |1‘|
il Statisches Template ()
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Es offnet sich rechts eine Maske, in der diverse Felder ausgefillt werden kénnen.
Pflichtfelder werden mit einem Ausrufungszeichen links neben dem Feld gekennzeichnet.
Ein solches Pflichtfeld ist hier z.B. der Seitentitel. Der Seitentitel wird unter Anderem als
Bezeichner fur den Seitenbaum bendtigt, aber auch fir den HTML-Title-Tag im Frontend,
wenn die Seite aufgerufen wird.

P = 3
Ffwed 1

|| ¥ hem HEU -

BT e

+

I Tems

Stnred nid ;Jtﬁ'

ot titedi

[ =

sttt |1

[
Thennhig

By st ﬁ
-3

[ m 0 @ rm
ol =]

[ zwarin cptinnrpalat snewigan
[T Faldhmecesibung rasgen
[T schakbs Mich Tect Eckior [ETE) ab

=]

Einige Felder stehen optisch allerdings erst im Vordergrund, wenn die zweite Optionspalette
aktiviert wird. Diese Einstellung kénnen Sie aktivieren, in dem Sie bei dem Eintrag ,Zweite
Optionspalette anzeigen” im unteren Teil der Seite ein Hakchen setzen.

Wir benennen unsere erste erzeugte Seite ,Test" (Angabe im Seitentitel) und speichern
diese Seite ab, in dem wir das das Symbol ,,Speichern und Schlie3en“ klicken (zweites Icon
oben).

Wir haben nun also unsere erste Seite ohne Seiteninhalt angelegt. Dies ist die mindeste
Voraussetzung, um ein Template (TypoScript) erzeugen zu kénnen. Templates ,.sagen”
Typo3, wie es was zu machen hat. Die nachfolgenden Kapitel beschatftigen sich
Uberwiegend mit Templates und TypoScript.
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Kapitel 2: Templates

Templates teilen Typo3 mit, wie Typo3 was zu machen hat. Ohne einem Template auf einer
Seite oder auf einer Ubergeordneten Seite weil3 Typo3 nicht, dass es Uberhaupt etwas im

Frontend darstellen soll.

veri - Hicraselt Babarm Exglarar ;]Eljl
Dabe  Pmwbaten Akt Pwvootsn Bt 7 -
_»jdr—|ﬂrmm.lx.ll:.ﬁm~¢ﬂw | I watin
H
+ TYPO3
Error!
Mo psges arn found on the nootiewell

" - B
£1Famg B msTer &

Im Kapitel 1 haben wir bereits eine Seite angelegt. Ohne einer angelegten Seite erhalten wir
im Frontend die Meldung ,Error: No pages are found on the rootlevel”.

Templates werden immer auf Seiten angelegt und gelten fir diese Seite als auch fir alle
untergeordneten Seiten (Template-Vererbung).

Wurde bereits eine Seite angelegt (im Kapitel 1 haben wir bereits eine Seite ,, Test" angelegt),
erhalten wir eine andere Fehlermeldung:

: =181 =|
| Distsl  Dawbstan  Arschi Paeorbsn  Edras 7 -
I R = W B M= T S S i LT R e R |
| tedoetns S it ({2 brpeiarer. o =] & wedznzu
o — -j

Errar!
ko tangplata Tound!
.'_ - » ;I
&1 Favg B (e %

Auf der angelegten Seite kann Typo3 kein Template finden.
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Grunsatzliches zu Templates:

Ein Template ist ein Datensatz, der auf einer Seite liegt.

Auf einer Seite kdnnen auch mehrere Templates liegen.

Samtliche Einstellungen als auch der TypoScript-Code selber werden in der
Datenbank gespeichert.

2.1 Ein Template anlegen

Ein Template kann nur auf einer bestehenden Seite angelegt werden. Um ein Template
anzulegen, gibt es mehrere Moglichkeiten. Eine Moglichkeit soll hier dargestellt werden:

Wir klicken im linken MenU auf "Template" und wahlen in der Baumdarstellung unsere
angelegte Seite (aus Kapitel 1) aus, indem wir auf den Textlink "test” klicken:

2 Meyer [TYPOS 3E0RCZ] - Microseft [ntemet Enplorer a8 x
| Dsbal Emerbeter Gk Fasoken  Extras 7 -

"

= L =
& web U] E-affpMevar | e—— Tampinte Tosd =
& Bt L[y bt B ma test Canatark Editar =1
un..l"'l!f"l"bﬂ'l'l : fadi ftasty
B Ueka 5 B Rum Araisht neu lassn (Relead] WO TEHELATE
M tefa Theara wair no Earmplsts on thic pagat
B ugn Crasta s bernplabs recced Fiek in cedar d= adit conekamkel
L5 rurktiensan GREMTE MEW W EBSITE
FE Tl stn TF g wsrk Ehin page ko e tra reck of 5 naw vabeits, sptionally bacsd an one oF tha cbsredaid tarmplataa,
2 Dated then peess the buthon balas
A Cakmibrb =

Bldar
mx (D Cremts templats far 5 nee s
O Dok.

EREATE EXTEHSTOHN TEMPLATE
o An mxtsneion templats alloss you to snber TypoSeript valuss thst uill afsct only this pags and subpegss.
Jgufgsben
Einst q} Chick hnrs tn sreate am acboneion tosaplotn .
M Taok |
Benytzer
‘.l-d_rr\_-'_n_:silat-:-l
¥ Marager
8 ca. Ubsrerifursg
5 Konfiguration
B triotal skicn
Hlag
B phpradmin
1 Hitfe
B0 sy Modula
i Do TYROE

Adrmin FunkHomen
i Cachain
"~ bypoSantf
i
@ slie Caches

uchen

Lagaut |

Iranazl

Echt Page [0 |
o | |4 Tkt

Wir erhalten den Hinweis, dass auf der aktuellen Seite "test" noch kein Template angelegt
wurde ("no template").
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Wir haben nun auf unserer Template-Seite folgende Mdoglichkeiten:
Wir kénnen die Auswahlbox leer lassen und auf den Button "Create template for a
new site" klicken.
Wir kénnen aus der Auswahlbox einen Eintrag auswéahlen und dann auf den Button
klicken.
Wir kdnnen Uber den Textlink "Click here to create an extension template” ein
Template anlegen.

Damit wir ein Template anlegen kdnnen, lassen wir die Auswahlbox leer und klicken auf den
Button "Create template for a new site". Im rechten Frame erscheint folgende Seite:

Template Tools
Q root

Pfad: frootf

EDIT CONSTANTS FOR TEMPLATE:
.,E]NEW SITE

1) Mo constants available

There are no editable constants available for the Constant Editar,

CACHE

Click here to clear all cache

2

2.1.1 Create template for a new site

Ein Klick auf den Button "Create template for a new site" legt ein Template an. Templates
werden grundséatzlich immer "nach unten hin" vererbt: Das auf der Seite "test" angelegte
Template gilt somit auch fur Unterseiten der Seite "test".

Wenn wir Uber den Button ein neues Template anlegen, wird eine Vererbung "von oben”
unterbrochen und es kann auf dieser Seite ein neues Projekt begonnen werden.

Aus der Auswahlbox kann ein vorgefertigtes Template ausgewahlt werden. Hierunter
verbergen sich unterschiedliche Designs und TypoScript-Definitionen, die angepasst werden
koénnen. Die Anpassung erfolgt mittels dem "Constant Editor" oder direkt Gber TypoScript.

@ In der Regel sollen Internet-Projekte ein individuelles Layout erhalten. Es ist daher
nicht ratsam, auf diese vorgefertigten Designs zurtickzugreifen. Auf eine ndhere
Erlauterung zur Arbeitsweise mit diesen vorgefertigten Designs wird daher verzichtet.

Wahlen Sie aus der Auswahlbox keinen Eintrag aus, so wird ein neues, leeres Template
erstellt. Ein auf diese Art erstelltes Template wird auch als "Projekttemplate” bezeichnet.
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2.1.2 Create an extension template

Extension-Templates bieten die Mdglichkeit, vererbte Eigenschaften, Objekte, Variablen etc.

zu Uberschreiben. Ein Template wird immer "nach unten hin" vererbt — mit einem Extension-
Template wird diese Vererbung nicht unterbrochen, es konnen jedoch einzelne Ausnahmen

definiert werden, die ebenfalls wieder "nach unten hin" vererbt werden.

Extension-Templates sollten dann angewendet werden, wenn ein Projekttemplate existiert
(siehe 2.1.1), es also eine generelle Definition der Internetseite gibt, die aber ab einer
bestimmten Seite anders sein soll.

2.2 Info / Modify

Rechts oben sehen wir eine Auswahlbox, die mehrere Elemente besitzt. Eines dieser
Elemente ist auch "Info / Modify", mit dem wir iberwiegend arbeiten werden. "Info / Modify"
bietet unter Anderem die Moglichkeit, direkt mittels TypoScript die Prasentation zu
beschreiben.

Wenn "Info / Modify" ausgewahlt wird, steht ein "Kasten" mit mehreren Feldern zur
Verflgung:

[ M, e
Plad: fbastd

TRHRLATE ERFORMATION
s KEW SITE

T mia HEW SLTE

T Constents: (st bo wae. D bnse)
% | matup [t bo waw, T bnsel

CALHD
Click hare to glear ofl ceche,

itiin datha_pagasil ditha_pegaiadianil, cacha_bhaiki 2

[
|

2.2 1title

Im Feld "title" kann ein Titel fir das aktuelle Template angegeben werden. Dieser Titel ist
lediglich fur interne Zwecke bestimmt und hat keinen Einfluss auf das Frontend.

Ein Template-Titel anzugeben findet insbesondere dann Anwendung, wenn auf einer Seite
mehrere Templates vorhanden sind. Das Anlegen von mehreren Templates auf einer Seite
ermoglicht, TypoScript-Code nach Themengruppen aufzuteilen - statt mit einem grof3en
Template wird mit mehreren kleinen Templates gearbeitet. Zwecks Ubersichtlichkeit sollte
bei mehreren Templates auf einer Seite ein Template-Titel angegeben werden.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 19



mittwald medien

CM Services

2.2.2 Sitetitle

Im Feld "Sitetitle” kann der Prefix fir einen Seitentitel angegeben werden.

Wenn eine Seite im Frotend betrachtet wird, wird in der Regel nur der Titel der aktuellen

Seite als HTML-Title-Tag aufgenommen. Soll z.B. der Firmenname immer mit erscheinen, so
kann dieser Firmenname im Feld "Sitetitle” angegeben werden. Der erzeugte HTML-title-Tag
ware dann "Sitetitle:title", also z.B. "Mustermann AG : Homepage".

2.2.3 Description

Unter "Description” kdnnen Sie eine Beschreibung des Templates ablegen. Dieses Feld ist
lediglich fir Ihre Ubersichtlichkeit bestimmt und hat keine Auswirkungen auf das Frontend.

2.2.4 Resources

Unter "Resources" konnen Sie Dateien in das Template einbinden. Mochten Sie z.B. mit
einer bestimmten Schriftart "verdana.ttf" arbeiten, dann kénnen Sie, sofern Sie diese Datei
unter "Resources"” zur Verfiigung stellen, direkt mit TypoScript auf diese Datei zugreifen,
ohne einen Pfad angeben zu missen, wo sich die Datei befindet.

2.2.5 Constants

Unter "Constants" kdnnen Variablen definiert werden, die in TypoScript als Constanten
ausgelesen werden kdnnen. "Constants” enthalt kein TypoScript!

2.2.6 Setup

Im Feld "Setup" wird TypoScript-Code verwendet.
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2.3 "whole Template"-Record

Wir finden z.B. unter "Info / Modify" einen Textlink "Click here to edit whole template record".
Hier kann in das gesamte Template eingegriffen werden. Es stehen die Felder aus dem
Kapitel 2.2 zur Verfiigung als auch noch einige weitere, wie z.B. "Include Static".

“Termplats Tools
[ Moy best e |

Pladi e

FEMBLATE BRFORMATION
pE SMEW SITE
Ty e HEw BITE

2.3.1 Template I6schen / Deactivate / Start / Stop

Im oberen Abschnitt kénnen wir beispielsweise das Template wieder I6schen, in dem wir auf
den "Mulleimer" klicken. Das Template wird dann in der Datenbank mit einem deleted-Flag
versehen und steht in Typo3 nicht mir zur Verfligung.

ol B ] %) @0z w1 lHana =

Phad: fusy
(¥ Nusngslata [1]- HEW SITE:
Tenplabe tithen

InEw s1TE

rewtln a I‘.|
Website titbe:
i

Soll ein Template nur voribergehend deaktiviert werden, ist hierfir das Feld "Deactivated"
sinnvoll. Das Template wird dann im Frontend nicht mehr beriicksichtigt, im Backend
hingegen steht das Template noch zur Verfiigung und kann zu jeder Zeit wieder aktiviert
werden.

2.3.2 Clear Constants / Setup

Mit den Flags "Clear Constants” / "Clear Setup" kann die Vererbung unterbrochen bzw.
erlaubt werden. Ist "Clear Setup” beispielsweise aktiviert, wird von einem Ubergeordnetem
Template (einer anderen Ubergeordneten Seite) das Feld "Setup” (TypoScript) nicht mehr
vererbt.

Clear:

IF Constants IF Setup
Rootdevel:

v

I Inechedo c¥odbhes
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2.3.3 Include static

Im Feld "Include static” kbnnen sogenannte "statische Templates" inkludiert werden. In der
rechten Box sehen Sie alle verfligbaren statischen Templates, in der linken Box alle
eingebundenen Templates. Falls auf der rechten Seite keine Templates zur Verfligung
stehen, kdnnen Sie im Install-Tool unter "Database-Analyser" -> "Import” diese statischen
Templates zur Verfugung stellen.

Wir werden an spaterer Stelle (Kapitel 4) das statische Template "content (default)"
inkludieren. Dieses statische Template enthélt eine funktionsfahige und ausgearbeitete
Definition, wie Inhalte dargestellt werden kénnen.

Bnchida etatic
Aesrgmuhhi: Cobrjabia

kmmplets; TU -
kwmpleka: BE

remiplate] HEWSLETTER

templats; HPPER

template; GREEH

templeta; SLUCE.

kamplets: FIRST

rarmplata: CrOPH

kariplats; CARHOIDATE

templiatn; RLESINESS ll

2.4 TypoScript Object Browser

Mit dem TypoScript-Object-Browser kénnen wir uns durch unser TypoScript-Template
"hangeln". Er ist immer dann hilfreich, wenn wir in unserem TypoScript-Code (Feld: Setup)
einen Fehler haben, der nur schlecht zu identifizieren ist. Der Objekt-Browser zeigt uns den
"intern aufbereitete” TypoScript-Code in Form eines Baumes an.

CURRENT TEMPLATE:
»@ NEW SITE

DBJECT TREE:

Browse:! ISetup ;l L IALL;I

SETUP ROOT
[ c‘on‘fig]

&-[lib]

B[t contert]=CASE
[} [seite]=PAGE

[ resources]=

L sitetitla]=
...[t.lflpesl
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2.5 Template Analyser

Mit dem Template-Analyser konnen komplexere Template-Strukturen "analysiert” werden. So
liefert der Template-Analyser zum Beispiel Einblick, in welcher Reihenfolge Template
inkludiert werden. Auch kann tUber den Template-Analyser in den Inhalt eines inkludierten
Templates (auch bei Modulen kann es vorkommen, dass ein Template inkludiert wird)
eingesehen werden.

2.6 Constant Editor

Mit dem Constant-Editor kbnnen Anpassungen an Variablen bzw. Constanten getatigt
werden. Voraussetzung fur eine verninftige Verwendung des Constant-Editors ist es, dass
innerhalb der Constanten-Definition (Kapitel 2.2.5) zusétzliche Informationen angegeben
wurden, wie diese Constanten zu editieren sind (welche Werte sind mdglich etc.).

Mit dem Constant-Editor kdnnen also Variablen auf komfortable Art und Weise angepasst
werden, die in TypoScript eine Verwendung finden. Von einer exzessiven Nutzung des
Constant-Editors ist abzuraten, da Sie hier nur Anpassungen machen kénnen.

2.7 Das Typo3 Caching-Konzept

Typo3 ist dynamisch. Alle Inhalte werden somit in Datenbanken gehalten und ,auf Abruf*
entsprechend erzeugt. Um jedoch die Serverlast bzw. Performance zu erh6hen, wurde
Caching eingefihrt. Hierdurch werden Inhalte als auch vom System erzeugte Grafiken
statisch gehalten, bis sich Veranderungen ergeben.

Die Datenbankabfragen zum Erzeugen einer Seite sind so komplex, das Sie fur grof3e
Prasentationen mit viel Verkehr nicht standig ausgefuhrt werden kénnen. Es sind in der
Regel auch immer die gleichen Daten, die der Benutzer bekommit, bis sich am dynamischen
Inhalt etwas verandert hat. Hierzu speichert Typo3 seine ,Ergebnisse” einer Datenbank-
Abfrage in einer Caching-Tabelle — ebenfalls in der Datenbank. Komplexe Abfragen Uber
mehrere Tabellen sind somit nicht mehr notwendig, da Typo3 einmal gespeicherte
Ergebnisse aus einer einzelnen Tabelle holen kann.

Insbesondere bei den erzeugten Grafiken fuhrt dieses zu enormen Vorteilen. Missten fur
jeden Abruf die bendétigten Grafiken erneut erzeugt werden, so ware die Serverlast ein
mehrfaches und hatte Typo3 in die Schublade "langsam" katapultiert. Typo3 weil3 in der
Regel, wann sich eine Seite verandert hat, wann neue Grafiken berechnet werden missen
und wann Inhalte bzw. Grafiken aus den vorhandenen Quellen verwendet werden kdnnen.
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Dennoch sind nicht alle Bereiche stets dynamisch méglich. Typo3 bietet sogar die
Maoglichkeit, das Sie das Ergebnis einer Suchanfrage grafisch darstellen. Hier ist wenig mit
Caching moglich, da jede Suchanfrage in der Regel anders ausfallt und sich somit die
vorhandenen Daten aus der Caching-Tabelle nicht verwenden lassen. Unterlassen Sie
solche ,Spielereien” bitte zugunsten Ihres Servers und zugunsten der Geschwindigkeit lhrer
eigenen Prasentation.

Leider kann das Caching auch manchmal zu Problemen flhren — nicht in Bezug auf die
Geschwindigkeit, sondern vielmehr in Bezug auf die Darstellung innerhalb der Prasentation.
Typo3 bemerkt, wie oben schon erwahnt, wenn sich Inhalte verandert haben; allerdings ist
hierauf nicht immer Verlass. Aus diesem Grunde steht im Backend die Mdglichkeit zur
Verfligung, den Cache zu leeren; entweder den gesamten Cache der Prasentation oder aber
nur den Cache der entsprechenden Seite.

Sollten Sie mit dem Caching von Grafiken Probleme haben, so kdnnen Sie den Inhalt des
Ordners typo3temp Iéschen. Danach mussen Sie allerdings den gesamten Cache leeren, da
Typo3 ansonsten den fertigen HTML-Quelltext aus der Datenbank nimmt und auf Grafiken
zeigt, die es nicht mehr gibt. Nach dem Leeren des Caches werden die Grafiken wieder neu
erstellt. Wie man aber dynamische Grafiken erstellt, erfahren Sie in den Kapitel 3.10
(GIFBUILDER) und 3.13 (GMENU).

Auch bei Designvorlagen kann es zu Caching-Problemen kommen: Andern Sie den Inhalt
einer Designvorlage, ohne Typo3 hieriiber zu informieren, werden Sie die Anderungen im
Frontend nicht erkennen kdénnen, da die Seiten aus dem Cache zur Verfligung gestellt
werden. Loschen Sie dann manuell den Cache. Was aber genau Designvorlagen sind,
erfahren Sie im Kapitel 3.7 sowie 4.2.
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Kapitel 3: TypoScript Grundlagen

3.0 TypoScript-Syntax
3.0.1 Losgeldst von TypoScript

Um das Grundverstandnis von TypoScript besser zu vermitteln, ldsen wir uns jetzt einmal
von Typo3 und stellen uns vor, wir missten eine eigene Scriptsprache entwickeln. Diese
Scriptsprache soll ,,Objektorientiert” sein, in diesem Fall sei damit gemeint, das einzelne
Objekte zur Laufzeit erstellt werden kénnen. Nehmen wir uns hierfur ein einfaches Windows-
Programm, das z.B. mit einer Scriptsprache gesteuert werden soll. Zu Beginn haben wir eine
kleine Entwicklungsumgebung (Text-Editor) und einen Parser, der unseren Scriptcode
verarbeitet.

Als Objekttypen soll unser kleines Programm Bilder (IMAGE) und Textblocke (TEXT)
kennen. Jede Zeile Scriptcode soll eine Wertzuweisung sein, also ein Gleichheitszeichen
enthalten.

Bsp.-Code: meinBild = IMAGE

Hiermit erzeugen wir ein Objekt vom Typ ,IMAGE" mit dem Namen ,meinBild“. Jetzt kénnen
wir auf die Eigenschaften von IMAGE-Objekten zugreifen. Eigenschaften sollen z.B. sein: die
Angabe einer Datei (zum Angeben einer Grafik-Datei) und die Position des Bildes in unserer
Windows-Umgebung (X,Y-Koordinaten).

nmeinBild = | MAGE
mei nBi |l d. datei =
nmeinBild.links =
nei nBi | d. oben = 100

nei nTest progranmm bi | der/ bi |l d1. bnp

Somit wirde das Objekt meinBild vom Typ ,IMAGE" erzeugt, die Grafikdatei eingelesen und
mittels der Eigenschaften links und oben entsprechend positioniert. Nun sind wir schreibfaul
und mochten nicht immer meinBild schreiben. Daher erlauben wir nun das Ausklammern:

mei nBild = | MAGE

mei nBil d {
datei = c:/meinTestprogranm bil der/bildl. bmp
links = 300
oben = 100

}

Nun hat spatestens der Parser ein Problem, da er diesen ScriptCode nicht mehr so einfach
lesen kann. Er wird daher in einem Zwischenschritt aufbereitet und zwar in seine
Ursprungsform. Alle geschweiften Klammern werden hier verarbeitet. Aus dem zweiten
Beispielcode wird hier also der erste Beispielcode erstellt. Der zweite Teil ist fur den
Scriptersteller nur als Hilfestellung gedacht.
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Sehen wir uns nun z.B. ein Text-Objekt an:

mei nText1l = TEXT
mei nText1l.text = H er steht der Text

mei nText1l.schrift.art = Arial

mei nText 1. schrift.groesse = 11

mei nText 1. schrift.fett =1

mei nText 2 = TEXT

mei nText2.text = Hier steht noch ein Text

mei nText 2. schrift.art = Arial
mei nText 2. schrift.groesse = 11
mei nText 2. schrift.fett = 1

In unserer ,schreibfaulen” Version sieht es dann etwa so aus:

mei nText1l = TEXT
mei nText 1 {
text = H er steht der Text

schrift {
art = Ari al
groesse = 11
fett =1

}

}
mei nText 2 = TEXT

mei nText 2 {
text = H er steht noch ein Text

schrift {
art = Arial
groesse = 11
fett =1

}

}

Vor dem parsen wirde diese ,schreibfaule” Variante also in die erste Version ohne
ausklammern konvertiert. Aber wir werden noch schreibfauler. Wie wir gesehen haben, sind
die Texteigenschaften bzw. Schrifteigenschaften bei beiden Textobjekten gleich (art=Arial,
groesse=1, fett=1). Um uns diesen Aufwand zu ersparen, erméglichen wir das Kopieren von
Elementen:
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nmei nText1l = TEXT
mei nText 1 {
text = H er steht der Text
schrift {
art = Arial
groesse = 11
fett = 1

}
}

mei nText2 < nei nText 1
mei nText 2. text = H er steht noch ein Text

Der Parser erwartet wieder ,fertigen“ Code, obiges Beispiel muss also wieder aufbereitet
werden. Der aufbereitete Code sieht jetzt so aus:

nmei nText1 = TEXT

mei nText 1.text = H er steht der Text
nei nText1.schrift .art = Arial

mei nText 1. schrift.groesse = 11

mei nText 1. schrift.fett =1

# Hi er stand vorher neinText2 < neinTextl
# BEG N DES KOPI ERENS

mei nText2 = TEXT

nmei nText 2. text = H er steht der Text

nei nText 2. schrift .art = Arial

mei nText 2. schrift.groesse = 11

nmei nText 2. schrift.fett =1

# ENDE DES KOPI ERENS

nmei nText 2. text = H er steht noch ein Text

Und genau dieses Kopieren lasst fantastische Moglichkeiten zu.

TypoScript selbst ist recht dumm. Es bietet jedoch einige wenige Funktionen, die TypoScript
zu einem undurchsichtigen Code machen kdnnen. TypoScript selbst kennt nur drei
Operatoren: Zuweisen, kopieren und léschen. Auch kann Inhalt von anderen Templates
Jncluded (hinzugefiigt) werden. Der simpelste TypoScript-Operator ist der
Zuweisungsoperator. Wenn man so will, dann ist er der einzige Operator, den der Parser
kennt. Der Kopier- bzw. Loschoperator macht den Code bzw. die Anwendung flr den
Entwickler sehr einfach. Ebenfalls unterstitzend wirken geschweifte Klammern (fiir die
Schreibfaulheit) und Kommentare. All diese Méglichkeiten werden in einem Zwischenschritt
zu einem fur den Parser leserlichen Code aufbereitet. Der Parser erwartet eben, wie schon
oben erwéahnt, den TypoScript-Code mit reinen Wertzuweisungen (Eine Wertzuweisung ist
das Zuweisen eines Wertes an eine Eigenschaft, somit das Gleichheitszeichen).

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 27



mittwald medien

CM Services

Folgender Beispielcode gilt nur zur Verdeutlichung, er ist in dieser Art nicht direkt
anwendbar.

i nclude = datei.txt
seite = PAGE
seite {
typeNum = 0
10 = TEXT
10 {
value = Dies ist eine Testseite
wap < nei nFont W ap
}
}

mei nFont Wap >

seite. 20 = TEXT

seite. 20.value = Noch ein Test
seite. 20. wap < nei nFont W ap

Inhalt der Datei datei.txt:

mei nFont Wap = <font face="Arial”>|</font>

Der aufbereitete Quelltext sieht nun wie folgt aus:

mei nFont Wap = <font face="Arial”>|</font>
seite = PAGE

seite.typeNum = 0

seite. 10 = TEXT

seite.10.value = Dies ist eine Testseite
seite.10.wap = <font face="Arial”>|</font>
seite. 20 = TEXT

seite. 20.value = Noch ein Test
seite.20.wap =

Diese Daten kann der Parser verstehen und auswerten, da jede Zeile eine Zuweisung ist.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 28



mittwald medien

CM Services

3.0.2 Operatoren

Operator Beschreibung
= Wertzuweisung
Bsp: seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.10 = TEXT
seite.10.value = HELLO WORLD
> Ldsch-Operator
Der Losch-Operator I6schetalle Eigenschaften und
Wertzuweisungen ab einem gegebenen Punkt:
Bsp: seite = PAGE
seite >
< Kopier-Operator
Der Kopier-Operator kopiert alle Eigenschaften und
Wertzuweisungen ab einem gegebenen Punkt:
Bsp: seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.10 = TEXT
seite.10.value = HELLO WORLD
seite.20 < seite.10
{} Die geschweiften Klammern dienen zur vereinfachten
Schreibweise (kein wirklicher Operator).
Bsp: seite = PAGE
seite {
typeNum =0
10 =TEXT
10.value = HELLO WORLD

}

() Die einfachen Klammern dienen zur Wertzuweisung tber mehrere
Zeilen (kein wirklicher Operator)
Bsp: seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.wrap (
<table>
<tr>

<td> | </td>
<tr>
</table>
)
# Kommentar. Kommentare dirfen nicht (!) mit anderen Operatoren
kombiniert werden.
Erlaubt: # Das ist ein Kommentar
Nicht erlaubt: seite = PAGE # Dieser Kommentar ist nicht
gestattet
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3.1 PAGE-Objekt

Beispiel:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 sei te. bodyTag = <body bgcol or =* #CCCCCC"* >

Erlauterung zum Beispiel 1:

In Zeile 1 wird dem Bezeichner ,seite” das Objekt ,PAGE" zugewiesen. Damit hat
.Seite“ PAGE-Eigenschaften erhalten (siehe PAGE-Referenz). Die typeNum ist eine
PAGE-Eigenschaft, die gesetzt werden muss.

In einem Template sollte es immer ein PAGE-Objekt mit einer typeNum = 0 geben.
Der typeNum wurde weiter unten aufgrund seiner Bedeutung ein eigener Abschnitt
(3.1.1) gewidmet.

In Zeile 3 wird der Eigenschaft bodyTag (Case-Sensitiv: bodyTag wird mit einem
groRRen ,T* geschrieben!) der gesamte HTML-Tag angegeben. bodyTag hat aber
intern einen Default-Wert: <body bgcolor="#FFFFFF“>. Wird die Eigenschaft bodyTag
nicht gesetzt, so verwendet Typo3 den internen Default-Wert.

Beispiel:

01 seite = PAGE

02 seite {

03 typeNum = 0

04 bodyTag = <body bgcol or = #CCCCCC* >
05 }

Erlauterung zum Beispiel 2:

Dieses Beispiel ist identisch zum Beispiel 1, jedoch wurde ausgeklammert. Durch das
Ausklammern in Zeile 2 wird jeder weiteren Eigenschaft bis zur schlieRenden geschweiften
Klammer das ,seite” vorangestellt. Hierdurch ergibt sich intern aus Zeile 3 ,seite.typeNum =
0".
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3.1.1 Die typeNum-Eigenschaft

In einem Template kann mehr als einmal das PAGE-Objekt definiert werden. Ubliche
Anwendungen sind z.B. die Definition eines Designs fur die ,normale* Webseite und ein
Design fur eine Druckversion (gleicher Inhalt, anderes Design). Ebenfalls wird die typeNum-
Eigenschaft bei Seiten mit Frames verwendet (mehrere Seiten, unterschiedlicher Inhalt).
Auch kann die typeNum flr diverse Ausgabemedien (Browser, PDA etc.) verwendet werden.

Wie wird die typeNum eingesetzt?

Ublicherweise wird die Webseite im Frontend wie folgt aufgerufen:
Maoglichkeit 1: index.php?id=123

Maoglichkeit 2: 123.0.html

(Es gibt noch weitere Moglichkeiten)

Bei der Moglichkeit 1 wird nur angegeben, dass die Seite mit der eindeutigen ID 123 (Tabelle
pages, Feld uid) aufgerufen werden soll. Wird keine ,typeNum*“ angegeben, wird intern die
typeNum 0 verwendet. Hierzu sucht Typo3 im Template nach einem PAGE-Objekt, das als
Wert fUr die typeNum eine 0 hat.

Bei der Moglichkeit 2 (123.0.html, simulateStaticDocuments) wird mit der 123 ebenfalls die
eindeutige Seiten-ID angegeben, die 0 gibt aber schon die typeNum an, die verwendet
werden soll.

Um mit der Moglichkeit 1 eine explizite typeNum anzugeben (ungleich 0), kann der
Parameter &type= verwendet werden.

Beispiel: index.php?id=123&type=1

Beispiel:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 sei te. bodyTag = <body bgcol or="yel | ow'>
04

05 test = PAGE

06 test.typeNum= 1

07 test. bodyTag = <body bgcol or="red” >

Um den Bereich ,seite” auszuftihren, reicht z.B. ein Aufruf mittels ,index.php?id=0“. Um den
Bereich ,test* auszufuhren, ist ein Aufruf mittels ,index.php?id=0&type=1" notwendig.

Anwendungsfall

Ein typischer Anwendungsfall zur Verwendung der typeNum ist die Druckversion (Abschnitt
6.3)
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3.1.2 Die Nummern ,10, 20, 30, ...“

An einigen Stellen in TypoScript wird man diese Nummern wiederfinden. Sie erméglichen es,
dass z.B. auf dem PAGE-Objekt in sortierter Reihenfolge mehrere Objekte abgelegt werden
kénnen (COA = Content Objekt Array, Nahere Informationen hierzu im Kapitel 3.4). Moglich
sind auch Werte wie 1, 2, 3. Da jedoch diese Nummern die Sortierreihenfolge (oder
Ausfuhrungsreihenfolge, Position) angeben, werden in der Regel Zehnerschritte verwendet,
um noch Platz zu haben, ,falls einmal etwas vergessen wurde” (&hnliche Handhabung wie
frGher unter der Programmiersprache Basic).

Beispiel 1 (nicht ausfuhrbar):

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | RGENDElI NOBJEKT
04 seite.10.wert = 123

05 seite. 20 = NOCHElI NOBJEKT
06 seite. 20. wert = 456

In der Zeile 3 wird an der Position 10 ein Objekt zugewiesen, in Zeile 5 ein anderes Objekt
auf der Position 20. Somit liegen auf dem PAGE-Objekt zwei weitere Objekte, die in einer
gegebenen Reihenfolge ausgegeben werden (erst die 10, dann die 20).

Beispiel 2 (nicht ausfuhrbar)

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0
03 seite. 35 = OBJEKT1
04 seite.35.wert = 123
05 seite. 20 = OBJEKT2
06 seite. 20. wert = 456
07 seite. 55 = OBJEKT3
08 seite.55.wert = 789
09 seite.7 = OBJEKT4
10 seite.7.wert = 135

In diesem Beispiel werden mehrere Objekte auf das PAGE-Objekt ,gelegt”. Die
Ausfluihrungsreihenfolge ist unabhangig von der Programmierreihenfolge: Zunachst wird das
Objekt OBJEKT4 ausgefuhrt (Position 7), dann dass OBJEKT2 (Position 20), dann
OBJEKT1 (Position 35), dann OBJEKT3 (Position 7).
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3.2 TEXT-Objekt

Das TEXT-Objekt ist sehr gut geeignet, um die Machtigkeit von Typo3-Funktionen zu
erklaren. Das TEXT-Objekt selbst ist recht dumm und liefert nur einen statischen Text zuriick
(z.B. an den Browser).

Beispiel:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEXT

04 seite.10.value = Hall o Wl t

Die Zeilen 1 und 2 wurden bereits im Kapitel 3.1 erlautert. In Zeile 3 wird an der Position 10
auf dem PAGE-Objekt das TEXT-Objekt zugewiesen. Damit hat die Position 10 TEXT-
Eigenschaften. Eine Eigenschaft vom TEXT-Objekt lautet ,value® und liefert einen Wert
zurlick - in diesem Beispiel somit ,Hallo Welt“. HTML-Code kann natirlich ebenfalls
Uibergeben werden. Die Zeile 4 kénnte somit auch so lauten:

04 seite. 10.value = <font size="2“>Hall o Welt</font><br>

Damit ist das TEXT-Objekt selbst ein recht einfaches Objekt und kann statische Code
ausgeben. Durch TypoScript-Funktionen l&sst sich dieses Objekt jedoch schnell und einfach
um machtige Moglichkeiten erweitern, wie z.B. Dynamik. Dieses wird im Kapitel 3.3
vorgestellt.
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3.3 TypoScript-Funktionen (stdWrap)

Mit TypoScript-Funktionen lassen sich Objekte, wie z.B. das TEXT-Objekt um méachtige,
dynamische Funktionalitaten erweitern. Im Folgenden werden einige Funktionen vorgestellt:

3.3.1 stdWrap

Einfache Dynamik kann z.B. mit der Funktion ,field erreicht werden. Field liel3t den Wert der
aktuellen Tabelle und des aktuellen Datensatzes aus.

Beispiel

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum= 0

03 seite.10 = TEXT

04 seite.10.field =title

In diesem Beispiel wiirde an der Stelle 4 der Inhalt der Datenbank-Tabelle ,pages”, Feld
Litle” ausgegeben werden — dynamisch. Hierzu baut Typo3 intern eine SQL-Query auf, die
z.B. so aussieht (sehr stark vereinfacht):

SELECT * FROM pages WHERE uid = [aktuelle Seite]
und den Inhalt des Feldes “title” zurtckliefern.

Die Tabelle ,pages* wird solange verwendet, bis wir Typo3 mitteilen, dass es mit einer
anderen Tabelle arbeiten soll. Im Kapitel 3.8 (CONTENT) lernen Sie einen Zugriff auf die
Tabelle "tt_content" kennen.

Zusatzlich kann eine Funktion "//" angegeben werden. "//" gibt an, dass ein zweites Feld
verwendet werden soll, wenn in einem ersten Feld kein giltiger Wert enthalten ist (z.B. eine
leere Zeichenkette bzw. eine 0).

Beispiel:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEXT

04 seite.10.field = subtitle // title

Wurde kein Subtitle angegeben, wird der Titel der aktuelle Seite ausgegeben.
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3.3.2 data (getText)

Mit der Eigenschatft ,data”, prinzipiell eine Untereigenschaft von stdWrap, kann die
Eigenschatft ,field* erweitert werden und beschrankt sich nicht nur auf Datenbankinhalte.

Beispiel 1

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEXT

04 seite.10.data = field:title

In der Zeile 4 wird der gleiche Effekt erreicht wie mit "seite.10.field = title". Die Funktion data
kann aber auf der Datenbankseite noch wesentlich mehr:

Beispiel 2

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEXT

04 seite.10.data = DB: pages: 1:title

Hier wird in der Zeile 4 zwar (mdglicherweise) der gleiche Effekt erziehlt wie im Beispiel 1,
jedoch wesentlich flexibler. DB:pages:1:title gibt an, dass aus der Datenbanktabelle pages
der Datensatz mit der uid=1 (unique-ID) genommen, und das Feld ,title* dieses Datensatzes
zuriickgeliefert werden soll.
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Beispiel 3

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEXT

04 seite.10.data = date:d.mY

Hier wird in der Zeile 4 das aktuelle Datum des Servers zuriickgeliefert. Mit d.m.Y wird die
Formatierung der Ausgabe bestimmt.

3.4: COA

Mit dem Objekt COA kann, ahnlich wie schon im Kapitel 3.1 (PAGE-Objekt) erlautert, weiter
aufgesplittet werden. Statt der Zuweisung eines Objektes kdnnen somit mehrere Objekte
zugewiesen werden.

Beispiel

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = COA

04 seite.10.10 = TEXT

05 seite. 10.10.value = Hall o
06 seite. 10.20 = TEXT

07 seite. 10.20.value = Welt

In diesem Beispiel wird an der Position 10 des PAGE-Objektes (Zeile 3) das COA-Objekt
zugewiesen. COA (Content Objekt Array) kann weitere Objekte aufnehmen und diese sortiert
ausgeben. Die Sortierung innerhalb des COA-Objektes erfolgt anhand der angegebenen
Nummer (z.B. 10, 20). N&here Informationen im Kapitel 3.1.

In der Praxis wird dieses Objekt sehr haufig eingesetzt. Anwendungsfalle folgen im Praxis-
Kapitel 4.
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3.5 CASE

Mit dem CASE-Objekt kann eine “Wenn / Dann” abfrage erstellt werden und ist vergleichbar
mit einer Case-Abfrage von Programmiersprachen.

Beispiel 1

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CASE

04 seite.10.key.field = title

05 seite. 10.test = TEXT

06 seite.10.test.value = ImTitle steht TEST
07 seite. 10.default = TEXT

08 seite.10.default.field = title

Mit key.field (Zeile 4) wird angegeben, aus welchem Datenbankfeld ein Wert
entnommen werden soll. Im Beispiel 1 somit aus dem Datenbankfeld ,title”.

In der Zeile 5 wird angegebene, dass, wenn in dem Feld title ,test* steht (Gro3- und
Kleinschreibung beachten), ein TEXT-Objekt erzeugt werden soll.

Die Ausgabe soll dann lauten: ,Im Title steht TEST" (Zeile 6).

Wurde jedoch keine Ubereinstimmung gefunden, dann soll der Titel direkt
ausgegeben werden (Eigenschaft "default”, Zeilen 7+8).

Hinweis

In der Praxis werden wir selten auf Zeichenketten hin Uberprifen, da diese nicht besonders
gut zur Uberpriifung geeignet sind. So konnen z.B. Konflikte mit internen Bezeichnern
auftreten oder aber die Grof3- und Kleinschreibung fiir Verwirrung sorgen. Oftmals wird
dieses Objekt in Verbindung mit Auswahlboxen gebracht, die im Backend vorzufinden sind.
In einer solchen Auswahlbox, z.B. Layout mit den Elementen Layoutl, Layout2 etc., werden
die ausgewdahlten Daten in der Regel als numerischer Wert in der Datenbank abgelegt.
Diese numerischen Daten sind unkompliziert in der spéateren Verarbeitung, z.B. mit dem
CASE-Objekt.
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3.5.1 Die Eigenschaft key (.field)

Mit der Eigenschaft "key" wird der Wert angegeben, nach dem hin Uberprift werden soll.
"key" kann direkt ein Wert zugewiesen werden, jedoch macht dieses in der Praxis wenig

Sinn.

Beispiel 2

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CASE

04 seite.10. key = hallo

05 seite.10. hall o = TEXT

06 seite. 10. hall o.value = H er steht HALLO

Bei "key" kdnnen aber die im Kapitel 3.3 vorgestellten Funktionen angewendet werden, so
z.B. die Funktion ,.field“, dass in der Praxis sehr haufig eingesetzt wird. Aber auch andere
Funktionen, wie z.B. key.data = DB:pages:1:title sind natirlich anwendbar.

3.5.2 Die default-Eigenschaft

Trifft keines der angegebenen Werte zu, wird die default-Eigenschaft verwendet, sofern
angegeben. Auch der default-Eigenschaft kann ein beliebiges Objekt zugewiesen werden.

Beispiel 3

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03

04 seite. 10 = CASE

05 seite. 10 {

06 key.field = title

07

08 test = COA

09 test.10 = TEXT

10 test.10.value = Der Titel der Seite | autet:<br>
11 test.20 = TEXT

12 test. 20. val ue = <b>TEST</ b>

13

14 default = COA

15 default. 10 = TEXT

16 defaul t. 10. val ue = Der angegebene Titel ist unbekannt:
17 default.20 = TEXT

18 default.20.field =title

19 }
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In der Zeile 4 wird an der Position 10 des PAGE-Objektes eine CASE-Abfrage
ausgefuhrt.

Diese Abfrage soll dynamisch auf dem Datenbankfeld ,title* stattfinden (Zeile 6).
Steht im Datenbankfeld der Inhalt ,test”, so wird in Zeile 8 ein COA-Objekt gestartet,
dass wiederum 2 TEXT-Objekte enthalt (Zeile 9 + 11).

Wurde keine Ubereinstimmung gefunden, der Inhalt des Datenbankfeldes ist also
nicht ,test”, wird die default-Eigenschatft in Zeile 14 angesprochen, die ebenfalls 2
TEXT-Objekte enthalt.

3.6 FILE

Mit dem Objekt FILE kann der Inhalt einer Datei direkt zurlickgeliefert werden.
Beispiel 1

Wir erstellen eine Datei “test.txt” mit folgendem HTML-Inhalt und legen diese Datei im
Ordner fileadmin ab:

<t abl e border="1">
<tr>
<t d>
HALLO WELT
</td>
<ftr>
</t abl e>

Im Feld ,Setup” unseres Templates tragen wir folgenden TypoScript-Code ein:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03

04 seite.10 = FILE

05 seite. 10 {

06 file = fileadm n/test.txt
07 }

Als Ergebnis sollte folgendes im Frontend sichbar sein:
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7§ test - Microsoft Internet Explorer - O] x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Extras 7
HATLLO WELT‘
<
&] Fertig |4 Internet A

Das FILE-Objekt kann damit den Inhalt aus einer Datei zurtickliefern, ohne diesen jedoch
manipulieren zu kénnen. Um Manipulationen zu ermdglichen, muss das Objekt TEMPLATE
zwischengeschaltet werden (Kapitel 3.7).

3.7 TEMPLATE

Das Objekt "TEMPLATE" ist ideal dafiir geeignet, um in einer Datei (Objekt FILE)
Anderungen vornehmen zu kénnen. Dies findet insbesondere bei Designvorlagen
Anwendung, in der bestimmte Bereiche mit Platzhaltern gekennzeichnet, und dynamisch von
Typo3 ersetzt werden.

Beispiel 1

In diesem Beispiel wird die Datei ,test.txt* verwendet, die in Kapitel 3.6 erstellt wurde.

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03

04 seite. 10 = TEMPLATE

05 seite.10 {

06 tenplate = FILE

07 tenplate.file = fileadm n/test.txt
08 }

Das Frontend-Ergebnis ist identisch mit dem Beispiel von Kapitel 3.6. In TypoScript kdnnen
wir jedoch erkennen, dass ein Objekt ,TEMPLATE" zwischengeschaltet wurde. Dieses
Objekt ,TEMPLATE" hat die Mdglichkeit, Platzhalter zu ersetzen.
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3.7.1 marks: Platzhalter verwenden

Beispiel 2
01 seite = PAGE
02 seite.typeNum = 0
03 seite. 10 = TEMPLATE
04 seite. 10 {
05 tenplate = TEXT
06 tenpl ate. val ue = Mein Name ist ###NAVEH#H
07 }
/} test - Microsoft Internet Explorer -0l x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7
=
Llemn Mame 1ot SR ANIESSE
2
&] Fertig |_|_|ﬂ Internet A

Beispiel 2 gibt anstelle des Inhaltes einer Datei eine direkt in TypoScript angegebenen
Zeichenkette aus. Das Ergebnis lasst jedoch noch immer keine Manipulation erkennen. Die
Eigenschaft ,marks* macht dieses aber moglich.

Beispiel 3

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = TEMPLATE

04 seite. 10 {

05 tenplate = TEXT

06 tenpl ate. val ue = Mein Nane ist ###NAVEH##H
07 mar ks. NAVE = TEXT

08 mar ks. NAME. val ue = Robert Meyer

09 }

) test - Microsoft Internet Explorer - 0] x|

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten Extras 7

=

Ilem Mame 15t Eobert Meyer
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Jetzt wird der Platzhalter ##NAME### ersetzt — in unserem Fall durch das TEXT-Objekt in
Zeile 7.

® Platzhalter bzw. Marker werden immer mit 3 Rautenzeichen eingeleitet und mit 3
Rautezeichen beendet (z.B. ##MARKER###).
Der Bezeichner sollte immer in GroRBbuchstaben geschrieben werden. Dieses ist kein
zwingende Typo3-Vorgabe, jedoch wird z.B. in Modulen, die eine Designvorlage
mitliefern, diese Grof3-Schreibweise verwendet. Ebenfalls erleichtert es die
Fehlersuche ungemein, wenn Sie Ihr Template anderen (aus welchen Griinden auch
immer) zur Verfligung stellen.
Platzhalter sollten nicht in Kommentaren stehen!

3.7.2 Designvorlagen

Selbstverstandlich werden in der Praxis keine HTML-Codierungen mit grol3em Umfang direkt
als TypoScript-Werte angegeben, sondern aus einer HTML-Datei geladen. HTML-Dateien,
die mit Platzhaltern versehen sind, werden als Designvorlage bezeichnet.

Um eine Designvorlage zu erstellen, muss eine solche zunéchst vorhanden sein.
Beispiel 4

Die bestehende Datei ,test.txt, die im Kapitel 3.6 erstellt wurde, wird wie folgt abgeandert:

<t abl e border="1">

<tr>
<td>Seitentitel : </td>
<td>Datum </ td>

<ftr>

<tr>
<t d>###SE| TE###</t d>
<t d>###DATUMHHA</ t d>

</[tr>

</tabl e>
TypoScript:
01 seite = PAGE
02 seite.typeNum = 0
03
04 seite. 10 = TEMPLATE
05 seite. 10 {
06 tenplate = FILE
07 tenplate.file = fileadm n/test.txt
08
09 mar ks. SEI TE = TEXT
10 marks. SEITE.field = title
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11
12 mar ks. DATUM = TEXT
13 mar ks. DATUM data = date:d.mY
14 }
#§ test - Microsoft Internet Explorer -0l x|
J Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7
|
|Saitﬁntital: |Datum:
test |08 04 2004
b
&1 Fertig l_l_lﬂ Internet %

Ergebnis zum Beispiel 4

3.7.3 workOnSubpart: Teilbereiche

Das Objekt ,TEMPLATE" bietet zudem noch die Moglichkeit, nur mit einem Teilbereich eines
zurlckgelieferten Dokumentes zu arbeiten. Eingeschlossen wird ein solcher Teilbereich mit
sogenannten Subparts. Subparts kdnnen in der Designvorlage von der Syntax her identisch
mit Markern sein. Die entsprechende TypoScript-Eigenschaft lautet workOnSubpart.

Di eser Text steht aulBerhal b des Subparts
###BERE| CHit##
<t abl e border="1">
<tr>
<td>Seitentitel:</td>
<t d>Dat um </t d>
</[tr>
<tr>
<t d>###SEl TE###</t d>
<t d>###DATUME##</ t d>
</[tr>
</t abl e>
###BERE| CHit##

D eser Text steht aulRerhal b des Subparts

Zur Kennzeichnung, dass es sich jedoch um einen Teilbereich handelt, und nicht um Marker,
darfen die Bezeichner in Kommentaren stehen. Marker diirfen hingegen nicht in
Kommentaren stehen (bzw. dies wirde keinen Sinn machen).
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D eser Text steht ausserhal b des Subparts
<! -- ###BERElI CH### begin -->
<t abl e border="1">
<tr>
<td>Seitentitel:</td>
<t d>Dat um </ t d>
</[tr>
<tr>
<t d>###SEl TE###</ t d>
<t d>###DATUME##</ t d>
</[tr>
</t abl e>
<! -- ###BERElI CH### end -->
Di eser Text steht ausserhal b des Subparts

In TypoScript wird ein Subpart wie folgt angesprochen (Zeile 8):

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03

04 seite. 10 = TEMPLATE

05 seite.10 {

06 tenplate = FILE

07 tenplate.file = fil eadm n/test.txt
08 wor kOnSubpart = BEREI CH

09

10 mar ks. SEI TE = TEXT

11 marks. SEI TE. field = title

12

13 mar ks. DATUM = TEXT

14 mar ks. DATUM data = date:d. mY
15 }
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3.8 CONTENT

Mit dem Objekt CONTENT kénnen Datensatze in Form einer Schleife ausgegeben werden.
Typo3 baut hierzu intern eine SQL-Abfrage auf. Resultat sind im Regelfall alle Datenséatze,
die auf der aktuellen Seite liegen, die weder versteckt noch geléscht wurden und die mit den
aktuellen Zugriffsrechten Gbereinstimmen.

Wird z.B. in Typo3 ein Seiteninhalt angelegt, so wird dieser Datensatz in der
Datenbanktabelle tt_content gespeichert. Jeder Datensatz verfugt Gber einen Eintrag ,pid*
("parent-ID" = Elternobjekt) und gibt an, auf welcher Seite dieser Seiteninhalt liegen soll. Das
Feld ,pid“ ist ein Verweis auf die entsprechenden uid (Unique-ID = Eindeutige Nummer) der
Datenbanktabelle ,pages".

Beim Objekt CONTENT muss zwingend angegeben werden, von welcher Tabelle die Inhalte
genommen werden sollen. Spater gibt es optional die Mdglichkeit, in die SQL-Abfrage
einzugreifen, was durchaus Sinn macht.

3.8.1 Vorbereitung: Seiteninhalt anlegen

Bevor wir Uberhaupt Inhalte ausgeben kdnnen (weitere ,Stolpersteine” werden noch
folgen...), missen wir zunachst einen Seiteninhalt anlegen. Diesen Seiteninhalt legen wir auf
unserer bestehenden Seite ,test* an.

Hierzu klicken wir im linken MenUpunkt auf ,Seite und wahlen im Seitenbaum unsere Seite
~test” aus (durch anklicken des Textlinks). Auf der rechten Seite kbnnen Sie jetzt einen
Seiteninhalt anlegen, in dem Sie auf den Button ,Seiteninhalt anlegen” klicken.
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Mit dem Wizard fir neue Inhaltselemente bzw. Seiteninhalte kénnen Sie verschiedene
vordefinierte Inhaltstypen auswahlen. Fir unser Beispiel wahlen wir den ersten Eintrag
.Normaler Text" aus.

E test

Wihlen Sie bitte den Seitentyp aus, den Sie erzeugen wollen:

unter dem eine Reihe von Bilder

Text mit rechts liegendem Bild

Fiigt einen normales Textelement ein, an dessen rechter Seite aine
Reihe von Bildern angezeigt werden kann.

Mur Bilder

Eine beliebige Anzahl von in Zeilen und Spalten angeordneten Bildern
it Beschriftung.

| Aufzshlung

Eine einzelne Aufzihlungsliste.

Tabelle

Eine einfache Tabelle mit bis zu & Spalten.

Fullen Sie jetzt die Masken ,Uberschrift* sowie , Text* mit der Uberschrift ,Dies ist die
Uberschrift und dem Text ,Dies ist der Bodytext*, und speichern Sie den Seiteninhalt, in
dem Sie auf das Symbol ,Speichern und Schliel3en” klicken.
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H| B3 BX| % |[[ cearrneTe pokumenTe: 1 < ][ [Mena] =

Pfad: ftest!
[E5 Seiteninhalt NEU -

Z)1yp:

Text -

Sprache: Spalten: Waor: Mach: Rahrnent

IStandard;l@ INormal;I m| z) I-I I ;I

Uberschrift:

Justierung! Tup! Warweis: Craturm:

I =) fHormal  =|(3) ;I @ I'l—@

1
Tl
il
11
11
4
]
[Tl
i
Bl

Nachdem wir nun unseren ersten Seiteninhalt angelegt haben, werden wir vielleicht
enttauscht sein, dass im Frontend dieser Inhalt noch nicht angezeigt wird. Auf der anderen
Seite wahre dieses aber auch Uberraschend, da wir Typo3 noch nicht gesagt haben, dass
Uberhaupt Inhalt angezeigt werden soll.

® Weitere Informationen als auch eine andere Herangehensweise zum Anlegen von
Seiteninhalten finden Sie im Kapitel 4.3.11.3

3.8.2 Objekt CONTENT verwenden

Damit wir Inhalte angezeigt bekommen, miussen wir dies Typo3 mitteilen. Auch missen wir
Typo3 mitteilen, aus welcher Datenbanktabelle die Inhalte kommen sollen. Seiteninhalte
werden defaultmafiig in der Tabelle ,tt_content” abgelegt.

Beispiel 1

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content

Auch wenn wir uns das Ergebnis im Frontend betrachten méchten, werden wir keinen Erfolg
haben. Die Webseite bleibt leer — obwohl Inhalte angelegt sind. Der Grund hierfir: Typo3
weil3 nicht, wie Inhalte Uberhaupt dargestellt werden sollen. Dies missen wir Typo3 zunéchst
noch mitteilen.

® Bei der praktischen Arbeit mit Typo3 werden sogenannte ,statische Templates*
inkludiert. Nahere Informationen hierzu in den Kapiteln 2.3.3 sowie 4.3.11.1. Die
folgenden Abschnitt zeigen den theoretischen Hintergrund auf.
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3.8.2.1tt_content

Bisher haben wir beim dynamischen Auslesen von Datenbankfeldern nur die Felder der
Tabelle ,pages” angesprochen. Jetzt missen wir Typo3 beibringen, wie Datensatzen der
Tabelle tt_content dargestellt werden sollen. Dies geschieht auf hochster Ebene in

TypoScript.

Beispiel 2

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content
05

06 tt_content = TEXT

07 tt _content.field = header

Jedes mal, wenn die Schleife mit gefundenen Datensétzen durchlaufen wird, wird der
Abschnitt “tt_content” (Zeilen 6+7) ausgefuhrt, um den Inhalt darzustellen. In unserem
Beispiel wird somit nur die Uberschrift (Datenbankfeld ,header*) dargestellt.

“} test - Microsoft Internet Explorer P ]
J Dakei Bearbeiten  Ansicht  Fawaoriken  Extras @
=4
Dies ist die Therschrift
e
Wl_l_|a Internet i

Dies wird uns aber in der Regel nicht geniigen. Zur Darstellung sind daher wesendlich
komplexere Definitionen notwendig, die hier in Form von einigen Beispielen demonstriert
werden sollen.
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Beispiel 3

Die Uberschrift soll um den Text erweitert werden. Ebenfalls soll die Uberschrift in fetter
Schrift dargestellt werden.

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content
05

06 tt_content = CQOA

07 tt_content {

08 10 = TEXT

09 10.field = header

10 10.wap = <b> | </b><br>
11

12 20 = TEXT

13 20.field = bodyt ext

14 }

Durch das eingesetzte Objekt “COA” in Zeile 6 besteht nun die Moglichkeit, dass
tt_content mehrere Objekte zugewiesen werden.

An der Position 10 (Zeile 8) wird die Uberschrift ausgegeben (mit einem Bold-Tag und
einem Return gewrapt), an der Position 20 wird der Bodytext ausgegeben.

<2l test - Microsoft Internet Explorer = =10l
J Dakei Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Exftras | 7
=)
Dies ist die Therschrift
Dhes 15t der Bodytext
e
Wl_l_|ﬂ Internet 7
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Beispiel 4

Beim Anlegen eines Seiteninhaltes kann ein Layout ausgewahlt werden. Normalerweise ist
dieses Feld fiir das Layout der Uberschrift bestimmt, aber keiner hindert uns daran, dieses
Layout auch fur die gesamte Darstellung eines Inhaltsblocks zu nehmen.

(2} 1yp:
IText ;I
Sprache: Spalten: Ward
|standard »|(Z)  |Mormal =][Z) |_|_
[2] iiberschrift:

Werwaid

-

Justierung!

| =

vp!
INnrmaI ;I

Text:
B 4 B I U ESEE

Wir mdchten in diesem Beispiel 4 zwei Seiteninhalte mit unterschiedlichen Layouts erstellen
und diese auch unterschiedlich darstellen lassen.

Bei dem ersten von uns angelegten Seiteninhalt haben wir dieses Feld nicht beachtet — in
der Tabelle ,tt_content” wurde in dem Datenbankfeld ,header_layout* eine ,0“ (fiir ,Normal*)
gespeichert. Wenn wir bei einem neuen Datensatz ,Layoutl” auswahlen, wird in dem Feld
eine ,1“ gespeichert.

Wir legen nun also einen weiteren Seiteninhalt an — ebenfalls vom Typ ,Text*, fullen das Feld
Uberschrift mit ,Dies ist die Uberschrift zum Layout1®, wahlen als Layout ,Layout1* aus und
als Bodytext geben wir eine beliebige Zeichenkette an.

L

O & G et T
PEed: fhact)

B HER T E)

r\rﬁ-l Snitnninhalt

[ ittt beabaten | Sarmvarschiaban | WeuaSern | Mauar [nhatt

s | HORMAL || sEnTs | mAND
= : = (e
[ Tawn
i =ik
Tredesi Tes
a

Himr atmht sin Blindbect, Her xinht sin Blindtext Hisr chsbt
sir Biirctast. Hisr cksit sin Blindtaat.

Iri Rich Tect Edenr bearbarsn |

hﬁ Texd
Tl o
Irdex: Tea
Wi bt dim Mo choitt
Dimr ick dar Badybat
I Rich Taxt Edinr bearksidan
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Betrachten wir das jetzige Ergebnis vom Beispiel 3 erneut im Frontend, werden bereits
beiden Datensétze angezeigt, auch wenn optisch nicht ansprechend.

#Z test - Microsoft Internet Explorer o [m]

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

Dies ist die TTherschrift -
Dies ist der BodytextDies ist die Therschrift zum
Layoutl

Hier steht ein Blindtext. Hier steht etn Blindtext. Hier
steht emn Blindtext. Hier steht em Blindtext.

a1

@ Fertig I_f_lﬂ Internet

Um das gewtinschte Ergebnis wie oben angegeben (unterschiedliche Layouts) zu erhalten,
mussen wir eine Unterscheidung nach dem ausgewahlten Layout machen.

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content

05

06 tt_content = CASE

07 tt_content {

08 key.field = header _| ayout

09

10 1 = COA

11 1 {

12 wap = <table border="2"> | </table>
13 10 = TEXT

14 10.field = header

15 10.wap = <tr><td bgcolor="silver”><b> | </b></td></tr>
16 20 = TEXT

17 20.field = bodyt ext

18 20.wrap = <tr><td> | </td></tr>

19 }

20

21 default = COA

22 default {

23 wap = <table border="1"><tr><td> | </td></tr></tabl e>
24 10 = TEXT

25 10.field = header

26 10. wap = <b> | </b><br>

27 20 = TEXT

28 20.field = bodytext

29 }

30 }
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/3 test - Microsoft Internet Explorer | - O] x|

J Datei Bearbeitem  Ansicht  Favoriten  Extras 7

Dies ist die TTherschrift
Dies 15t der Bodytext

Ebies ist die TTherschrift zum Layoutl

Hier steht e Blindtest. Hier steht ein Blindtext. Hier
steht emn Blindtext. Hier steht ein Blindtext.

sk

] Fertig I_ I_ |4 Irkernet

3.8.2.2 select : sortieren

Augenscheinlich mag alles in Ordnung sein und wir sind zufrieden. Der Redakteur wird bei
der praktischen Arbeit aber schnell feststellen, dass die Sortierung nicht funktioniert.
Beliebige Veranderungen der Datensatzreihenfolge im Backend bleiben im Frontend ohne
Erfolg. Grund hierfur ist, dass wir Typo3 noch nicht mitgeteilt haben, wie die Datensétze
Uberhaupt sortiert werden sollen.

E Text
b= i
Index?

B pies ist die ilberschrift zum Layoutil
Hiet steht ein Blindtext, Hier steht ein Blindtext. Hiar steht
zin Blindtext, Hier steht ein Blindtext,

In Rich Text Editor bearbeiten

E Text
i Zlm
Ind es

Dies ist die Uberschrift
Cies ist der Bodytext

In Rich Text Editar bearbeiten

Beispiel 5

Wir erweitern unser Beispiel 4 um die Zeile 5:

01 [...]

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content

05 seite. 10.sel ect.orderBy = sorting
06 [...]

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 52



mittwald medien

CM Services

3.8.2.3 select : Spalten

Wer ein Design verwenden mdchte, dass mit unterschiedlichen Spalten arbeitet, z.B. einem
normalen Inhalts-Bereich und einer rechten Spalte, wird im Backend schnell fiindig. Hier
kann (problemlos) angegeben werden, das ein Seiteninhalt z.B. Links, Normal, Rechts oder
am Rand stehen soll.

[ seiteninhalt NEU -
Z)Typ:
ITe:x:t ;I
Sprache: alten: Wari
IStandard "’I INDrrnaI "’I |_|
N Z
i.iherschriﬁ:: S —
|
Justierung: Typ! Wearweis:
| =|Z) Mermal =2}
Text:
B 54 B I U ===

Das Backend speichert den Wert wieder in der Datenbank in dem Datenbankfeld colPos.
Folgende Werte werden gespeichert: 0 = Normal, 1 = Links, 2 = Rechts, 3 = Rand.

Um ein Ergebnis zu erreichen, dass nur Datensatze der Spalte ,Normal* angezeigt werden,
muss unser Template aus Beispiel 4 bzw. Beispiel 5 erneut um die CONTENT -Eigenschaft
"select"” erweitert werden.

01 [...]

03 seite. 10 = CONTENT

04 seite.10.table = tt_content

05 seite.10.sel ect.orderBy = sorting
06 seite. 10. sel ect.where = colPos = 0
07 [...]
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3.9 IMAGE

Mit dem Objekt IMAGE kénnen Grafiken angezeigt werden. Typo3 nimmt hierbei die
gesamte HTML-Arbeit ab und erzeugt einen img-Tag.

Beispiel 1
Wir laden zunéchst eine Grafik in den Ordner fileadmin hoch. Die verwendete Grafik ist die
von Windows mitgelieferte jpg-Grafik (LAufer auf blauem Grund) und wurde als

fileadmin/testbild.jpg abgespeichert.

Mittels TypoScript kénnen wir nun diese Grafikdatei anzeigen lassen:

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | MAGE

04 seite.10.file = fileadm n/testbild.jpg
Beispiel 2

Das IMAGE-Objekt kann aber noch weit mehr, als nur Grafiken anzeigen zu lassen. Hier
koénnen z.B. auch GrolRen des Bilders geandert werden, die direkt Serverseitig berechnet

werden.

01 seite = PACGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | MAGE

04 seite.10.file = fileadm n/testbild.|pg
05 seite.10.file.width = 100

Die gesamte Machtigkeit der Bildverarbeitungsfunktionen kommen aber insbesondere beim
GIFBUILDER-Objekt (Abschnitt 3.10) zum Vorschein.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 54



mittwald medien

CM Services

3.10 GIFBUILDER

Das GIFBUILDER-Objekt ist als Unterobjekt des IMAGE-Objektes zu sehen. Mit dem
GUIFBUILDER konnen zur Laufzeit dynamisch Grafiken erstellt und modifiziert werden.

Beispiel 1

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum= 0

03 seite.10 = | MAGE

o4 seite.10.file = d FBU LDER
o5 seite.10.file {

06 XY = 100, 100
07 backCol or = red
08 }
R
J Datei Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras 7
=
=
&1 Fertig l_l_lﬂ Internet 4

Im Beispiel wird in Zeile 3 ein IMAGE-Objekt angelegt.

Eine Grafikdatei ist jedoch noch nicht vorhanden, sondern wird dynamisch erstellt
(Zeile 4: “file = GIFBUILDER").

Fur die Grafik wurden 2 Eigenschaften festgelegt: Die Abmal3e der Grafik (Zeile 6:
100 x 100 Pixel) und die Hintergrundfarbe (Zeile 7).
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3.10.1 Mit Ebenen arbeiten

Ahnlich wie bei Photoshop auch, kann der GIFBUILDER mit Ebenen umgehen, die, wie
sollte es anders sein, mit 10..20..30 gekennzeichnet werden.

Beispiel 2
01 seite = PAGE
02 seite.typeNum = 0
03 seite. 10 = | MAGE
04 seite.10.file = G FBU LDER
05 seite.10.file {
06 XY = 100, 100
07 backCol or = red
08 10 = | MAGE
09 10.file = fileadm n/testbild.jpg
10 1
<} test - Microsoft Internet Explorer =10l =]
J Datei  Bearbeiten  Ansichk  Favoriben  Extras 7
=
2
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Wir sehen also, dass eine Ebene 10 vorhanden ist (Zeile 8+9). Diese Ebene 10 enthalt eine
Grafik, die unsere Hintergrundfarbe tberdeckt.
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3.10.2 offset : Positionieren

Mit der Eigenschatft ,offset” kann jede Ebene verschoben werden. Offset ist eine Eigenschaft
der Ebene, nicht vom GIFBUILDER. Die angegebenen Werte geben die Verschiebung in
Pixel nach rechts sowie nach unten an. Negative Werte sind erlaubt.

Beispiel 3
01 seite = PAGE
02 seite.typeNum = 0
03 seite. 10 = | MAGE
04 seite.10.file = G FBU LDER
05 seite.10.file {
06 XY = 100, 100
07 backCol or = red
08 10 = | MAGE
09 10.file = fileadm n/testbild.|pg
10 10. of fset = -75, -50
11 }
<} test - Microsoft Internet Explorer =10l x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7
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In Zeile 10 wird die Verschiebung der Ebene 10 um 75 Pixel nach links sowie 50 Pixel nach
oben angegeben.
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3.10.3 Grafischer Text

Selbstverstandlich sind die Funktionen des GIFBUILDERS durchaus méchtiger als die
Beispiele 1 bis 3 zeigen. So kann z.B. ein Text auf eine Grafik gelegt werden. Das hierfur
eingesetzte TEXT-Objekt ist jedoch nicht mit dem bereits bekannten TEXT-Objekt (Kapitel
3.2) zu verwechseln. Wir befinden uns bei dem GIFBUILDER in der grafischen Beschreibung
von Elementen — HTML-Code hat an dieser Stelle nichts zu suchen. Das grafische TEXT-
Objekte bendtigt Eigenschaften wie Schriftgré3e in Punkt, zu verwendende TTF-Datei etc.

Beispiel 4

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | MAGE

04 seite.10.file = @ FBU LDER

05 seite.10.file {

06 XY = 200, 50

07 backCol or = red

08 10 = TEXT

09 10.text = HALLO VELT

10 10.fontFile = fileadni n/fonts/verdana.ttf

11 10.font Si ze = 15

12 10.fontColor = white

13 10. ni ceText =1

14 10. of fset = 10, 30

15 }

<} test - Microsoft Internet Explorer =101 x|

J Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Exktras 7
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In Zeile 6 haben wir die Dimensionen der Grafik von 100 x 100 auf 200 x 50
geandert, um einem langlichen Text gerecht zu werden.

Der Ebene 10 wurde eine grafisches TEXT-Objekt zugewiesen (Zeile 8).

Die Eigenschatft ,text“ in Zeile 9 liefert hier einen statische Text zurtick.

Die Eigenschaften fontFile, fontSize sowie fontColor beschreiben das Aussehen des
Textes. Die in fontFile angegebene ttf-Datei muss auf dem Server vorhanden sein
(Uberpriifen Sie dieses und laden Sie eine entsprechende ttf-Datei ggf. hoch).

In Zeile 13 wird der Kantenglatter aktiviert (weiche Kanten).
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Die Position des Textes wird ebenfalls mit offset festgelegt (Zeile 14). Beim
Positionieren des Textes wird allerdings die linke, untere Kante des Textes
angegeben. Diese untere Kante wird in unserem Beispiel um 10 Pixel nach rechts
und 30 Pixel nach unter verschoben.

3.11.4 Ein einfacher Schatten
Beispiel 5
Wir kénnen durch das bereits gelernte auch ohne groRe Umstande bereits einen einfachen

Schatten realisieren. Hierzu nehmen wir uns das Beispiel 4 und erweitern dieses um einige
wenige Zeilen.

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | MAGE

04 seite.10.file = G FBU LDER

05 seite.10.file {

06 XY = 200, 50

07 backCol or = red

08 10 = TEXT

09 10.text = HALLO VELT

10 10.fontFile = fileadni n/fonts/verdana.ttf

11 10.fontSize = 15

12 10.fontColor = white

13 10. niceText =1

14 10. of fset = 10, 30

15

16 5 < .10

17 5.font Col or = bl ack

18 5.offset = 12, 32

19 }

<} test - Microsoft Internet Explorer =101 =]
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In Zeile 16 wird die Ebene 10 in die Ebene 5 kopiert. Damit ist die Ebene 5 mit der
Ebene 10 absolut identisch und liegt unterhalb von der Ebene 10.

In den Zeile 17 und 18 nehmen wir entsprechende Modifikationen vor, um einen
Schatteneffekt zu erreichen (Schwarzer Text, Positionieren um 2 Pixel weiter unten
und 2 Pixel weiter rechts).

3.10.5 Mehr Dynamik

Unsere bisher erstellten Grafiken werden zwar dynamisch erstellt, die tatsdchliche Dynamik
fehlt jedoch. Im folgendem Beispiel wird gezeigt, wie der Text dynamisch aus der Tabelle
.pages” geholt wird und wie sich die Breite der Grafik dynamisch an die Breite des Textes
anpasst. Als Grundlage wird das Beispiel 5 genommen.

Beispiel 6

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = | MAGE

04 seite.10.file = G FBU LDER

05 seite.10.file {

06 XY = [10.w] +30, 50

07 backCol or = red

08 10 = TEXT

09 10.text.field = title

10 10.fontFile = fil eadm n/fonts/verdana.ttf

11 10.fontSize = 15

12 10.fontColor = white

13 10. niceText =1

14 10. of fset = 10, 30

15

16 5 <.10

17 5.font Col or = bl ack

18 5.offset = 12, 32

19 }

<} test - Microsoft Internet Explorer =10l =]
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In Zeile 6 wurde mit [10.w]+30, 50 eine dynamische Breite definiert. [10.w] gibt an,
dass die Breite der Ebene 10 genommen werden soll (tatséachliche Breite des Textes
umgerechnet in Pixel).

Die Grafik wird pauschal um 30 Pixel verbreitert, da alleine schon die der Text vom
Rand 10 Pixel entfernt steht (Zeile 14).

3.11 HMENU

In diesem Kapitel und den kommenden zwei Kapiteln beschaftigen wir uns mit der Erstellung
von Menis (HMENU = hierarchisches Men).

3.11.1 Einfuhrung

Typo3 liefert von Hause aus die automatische Grafikerzeug mit (Kapitel 3.9 und 3.10). Dies
kann man sich gerade bei den grafischen Ments zu Eigen machen, da hier nur eine
grafische Vorlage erstellt werden muss. Die ,Massenproduktion” der Grafiken mit
MouseOver-Effekten etc. ibernimmt Typo3 mehr oder weniger automatisch.

Warum nur ,mehr oder weniger* automatisch? Da Typo3 ein sehr méchtiges Content
Management System ist, stehen einem auch und gerade bei den Menis eine Vielzahl von
Maglichkeiten zur Verfugung. Um diese Moglichkeiten nutzen zu kénnen, wird auch hier
TypoScript verwendet. Mit TypoScript lassen sich daher beliebige Mends erstellen, die das
Verhalten und Aussehen haben, das Sie gerne winschen.

3.11.2 Vier unterschiedliche Menlarten

Es gibt 4 grundsatzlich unterschiedliche Arten von Mends:
Textmends
Grafische Menus
Layer-Menis
JavaScript-Menus

Die wohl einfachsten Mentis sind Textmenus, da hier keine Grafiken im Hintergrund erzeugt
werden muissen. Die restlichen drei Menuarten sind etwas anspruchsvoller, aber keineswegs
schwierig zu erstellen. Der TypoScript-Sprachumfang ist hier nur umfangreicher.
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3.11.3 Funf+ Zustande von Menielementen

Menulelemente (bzw. Menieintrage) konnen finf Zustdnde (und mehr) annehmen:

Zustand Beschreibung

NO NO beschreibt den normalen Zustand eines Menueintrages.

RO RollOver bzw. MouseOver. Anderungen z.B. an der Schrift bzw. an der Grafik
bei einem Heriliberfahren mit der Maus kdnnen hier beschrieben werden.
Hinweis: Der RO-Zustand funktioniert nur richtig mit dem GMENU bzw. MenUs,
die den GIFBUILDER benutzen . Andere Menis wie z.B. das Textmenu
TMENU haben RO lediglich fur ggf. verwendete Grafiken, die vor oder nach
dem Text angezeigt werden.

ACT Der aktuelle Verlauf. Dies bedeutet, das die aktuelle Seite als auch alle
Unterknoten der aktuellen Seite anders dargestellt werden kénnen.
IFSUB Wenn der Mentieintrag mindestens einen Unterknoten hat, also sich weitere

MenUeintrage unterhalb eines Menieintrages befinden, kann diese Darstellung
hier anders definiert werden.

CUR Die tatséchlich aktuelle Seite. Anders als ACT wird hier nicht der gesamte
Verlauf anders definiert, sondern lediglich die wirklich aktuelle Seite.

Jeder dieser funf Zustédnde kann beliebig definiert werden. Logischerweise sind die
unterschiedlichen Definitionen jedoch sehr gering und dezent: Eine andere Schriftart oder ein
anderer Hintergrund reichen in der Regel aus. Hierzu wird ein Zustand vollstandig definiert,
z.B. NO, die restlichen Zustande kdnnen durch eine Kopieranweisung kopiert und
abgeandert werden (Beispiel: RO < .NO).

Praktisch lassen sich diese Zustande insbesondere bei den grafischen Menus anwenden.
Bei Text-Menus sollte z.B. fiir einen RollOver-Effekt die hover-Maglichkeit von Stylesheets
verwendet werden.

Diese Menuzustéande werden jeweils direkt unterhalb der Mentiebene angegeben.

Beispiel 1 (nicht ausfuhrbar)

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = HVENU

04 [...]

05 seite. 10. 1. NO = TMENU

06 [...]

07 seite.10.1. RO < seite. 10.1. NO
08 seite.10.1.RO =1

Ebenfalls konnen die Zustande untereinander kombiniert werden: ROCUR, ROIFSUB etc.
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3.11.4 Vorbereitung: Seiten anlegen

Bevor wir aber Gberhaupt ein Menu erstellen konnen, werden zunachst mehrere Seiten
bendtigt. Diese Seiten legen wir unterhalb unserer bereits erzeugten Seite ,test* an.

Ansicht  Fawvoriten  Extras 7

@ web | 2@hever 5 Erweiterte Funktionen :
e S —
&, Anzeigen Pfad: /tes

Bl e _"",J Die Ansicht neu laden (Reload)

M 1nfo )

Wwihle Wizard: |Erzeuge rzhrare Seiten;l

ERZEUGE MEHRERE SEITEM

HEI Termpiate Meue Seiten anlegen:

|=2 Datei

Dateiliste Feite 1: I

EEeilder Seite 21 |
(O pok. Seite 31 |
(™ Benutzer Seite 4 I

& Aufgaben Seita 51 |

& Einst. Seits 1 |

A Tools Seite 71 |

mBenutzer Saite &: I

" Aadrinistrator

n Erw.-Manager Seite 3: I

8 0B Oberpriifung

_@qu_ﬂﬂgu_r:ati_qn ) 7 Heue Seiten nach existierenden Unterseiten anlegen
| & Installation [ Heue Seiten verbergen

@L_og S Seiten anlegen Felder zuriicksetzen

& phpMyadrin
([Z) Hilfe Hier kénnen Sie autarmatisiert neus, leere Seiten anlegen. Dies ist sehr niitzlich,
”@Uber Module ' wenn Sie schnell die Seitenstruktur siner neuen Webseite oder eines neuen

s Bereiches anlegen machten,

@ lber TrPo3 Fillen Sie einfach die Eingabefelder mit den jeweiligen Seitentiteln. Mur fir
auszgefillte Felder wird eine neus Seite angelegt.

Ll

Admin Funktionen

| . Cache in

Hierzu klicken wir im linken Ment auf den Mentieintrag ,,Funktionen“. Wir sehen rechts eine
Maske mit der Mdglichkeit, bis zu 9 Unterseiten schnell anzulegen. Bevor wir nun aber
Unterseiten anlegen, vergewissern wir uns, dass wir auch auf der richtigen Seite sind. Ganz
oben im rechten Frame wird der Titel der aktuellen Seite angezeigt, von dem aus Unterseiten
erzeugt werden.

Vergewissern kann nicht schaden, denn: Mehrere Seiten kdnnen schnell angelegt sein.
Stellen wir aber fest, dass diese Seiten als Unterseiten einer falschen Seite angelegt wurden,
muss jede Seite manuell wieder geléscht werden.

Legen wir nun 5 (klassische) Seiten an:

Homepage
Uber uns
Aktuelles
Kontakt
Impressum
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Das Resultat im Seitenbaum (nach Offnen der Seite ,test* durch Anklick des Plus-Symbols)
sollte nun so aussehen:

ﬂ wWeb = ;@. Meyar

B seite E..D kest

IQﬁ-nz'&ai-;laﬂ D Homepage

EH Liste : _D Uber une

212"*“_H L[ Aktuelles
ugrl

ﬁFunktlanen D Kentakt

B Template 5.._D Impressum

= Datei #] Dis Ansi (F E

BH patailiste

ﬂ&ﬂdlr

Nun haben wir die Voraussetzungen erfillt, um ein Meni darstellen zu kénnen.

3.11.5 special —was fur ein Menu?

Mit der special-Eigenschaft kann angegeben werden, was fir ein Men erstellt werden soll.
Dabei kann die Eigenschaft folgende Werte aufnehmen:

directory Baut ein Menl ausgehend von einer angegebenen Seite auf
(Unterseiten der angegebenen Seite).

rootline Klickpfad / Brotkrumenpfad: "Sie befinden sich hier".

updated Menii der zuletzt geanderten Seiten. Uber Parameter kann z.B. das
maximale Alter angegeben werden.

list Angabe von beliebigen Seiten, aus denen ein Menii erstellt werden
soll.

keywords Mit keywords kdnnen Seiten nach "Stcihworten" angezeigt werden.

3.11.6 special : directory

Ubliche Meniis werden mit dem Wert "directory” erzeugt. In unserem Fall soll z.B. ein Menii
ausgehend von der Seite "test" generiert werden.

Beispiel 1 (nicht ausfuhrbar)

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite. 10 = HVENU

04 seite.10.special = directory
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Dieses Beispiel ist aus zwei Griinden nicht ausfihrbar:

1.) Wir haben zwar angegeben, dass ein Menl ausgehend von einer Seite erzeugt
werden soll, allerdings haben wir noch nicht angegeben, von welcher Seite aus das
Menu erstellt werden soll

2.)  Wir haben Typo3 noch nicht mitgeteilt, wie das Menu Uberhaupt dargestellt werden
soll (Textbasiert, grafisch etc.)

Fur das erste Problem kénnen wir schnell Abhilfe schaffen: Jedes special-Menu hat
bestimmte Untereigenschaften. Fir special=directory missen wir z.B. nur einen Wert
angeben, von welcher Seite aus das Menu erzeugt werden soll. Dieser Wert wird mit
special.value angegeben.

Als Wert missen wir die uid (unique ID = eindeutige SeitenID) angeben, die wir im
Seitenbaum erhalten. Dazu fahren wir mit der Maus Uber das Icon unserer tibergeordneten
Seite "test". Im altText wird uns die eindeutige ID der Seite angezeigt. In unserem Beispiel ist
dieses die ID=1, sie kann bei Ihnen allerdings abweichen.

~ TYPO3

a web E..@Meger
D Seite E| test
'&ﬂmzewe'ﬁ : . [ Hormepage
Liste o] Uber uns
.EI'-"FD. - B 2 Aktuelles
ZuUgri :

; i " Kontakt
@Funk{:innen mra

¥R Termplate e D Irnpressum
|=2 Datei .“ﬂ Die Ansicht neu laden (Reload)
Dateiliste

EENeilder

Diese Seiten-ID geben wir nun als Wert mit in unserem Beispiel 1 an, was aber aufgrund des
unter 2.) genannten Problems noch immer nicht ausfuhrbar ist.

01 seite = PACGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite.10 = HVENU

04 seite. 10.special = directory
05 seite. 10.special .value =1

Um nun aber erfolgreiche Beispiele sehen zu kénnen, wenden wir uns jetzt dem TMENU zu.
In den Kapiteln 3.12 sowie 3.13 werden aber noch wesendliche Eigenschaften des HMENUs
eingefuhrt, die sich nur an dieser Stelle mangels anschaulicher Beispiele auf eine
theoretische Daseinsberechtigung berufen kénnten. Daher sind diese Eigenschaften an
dieser Stelle nur in der Referenz aufgefiihrt. Sie haben dennoch eine hohe Wichtigkeit!
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3.12 TMENU

Das TMENU-Obijekt ist als Unterobjekt des HMENU's zu betrachten.

Beispiel 1

01 seite = PAGE

02 seite.typeNum = 0

03 seite.10 = HVENU

04 seite. 10 {

05 special = directory
06 special .value =1
07 1 = TMENU

08 1.NO =1

09 1.NOlinkWap = | <br>
10 }

Dieses Beispiel ist nun (endlich) ausfuhrbar.

-} test - Microsoft Internet Explorer o [m] 4

| Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras ¢

=

Homepage

Ther uns
Alctuelles
E ontalct

Impressum

a

&1 Fertig I_’_|i Internet

In Zeile 3 wird das HMENU zugewiesen.

Die Eigenschatft ,special = directory* wird in Zeile 5 gesetzt und gibt an, dass ein
.Klassisches" Men erstellt werden soll, ausgehend von einer bestimmten Seite.
Diese bestimmte Seite wird in Zeile 6 mit ,special.value” angegeben. Der
angegebene Wert ist die uid (unique-ID = eindeutige Seiten-ID) der Ubergeordneten
Seite, bei uns also die Seite ,test* mit der uid=1.

In Zeile 7 wird angegeben, dass die erste Meniiebene ein TMENU sein soll.

In Zeile 8 wird der Zustand NO aktiviert (optional und nicht notwendig, aber an
spaterer Stelle sehr nitzlich).

In Zeile 9 wird ein linkWrap definiert der angibt, wie der erzeugte <a href>-Tag
gewraped werden soll. In unserem Fall also nur durch einen Zeilenumbruch.
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3.13 GMENU

Das GMENU ist in seiner Anwendung im Regelfall interessanter als das TMENU, da hier
grafische Mdglichkeiten zur Verfligung stehen, was Typo3 stark von anderen CMS-
Systemen unterscheidet.

Das GMENU leitet seine Eigenschaften vom GIFBUILDER ab.

Beispiel 1
01 seite = PAGE
02 seite.typeNum = 0
03 seite. 10 = HVENU
04 seite. 10 {
05 special = directory
06 special.value =1
07
08 1 = GVENU
09 1.NO=1
10 1. NO {
11 XY = 100, 25
12 backCol or = red
13 wap = | <br>
14 10 = TEXT
15 10.text.field = title
16 10.fontCol or = white
17 10.fontFile = fil eadm n/fonts/verdanab. ttf
18 10.fontSize = 12
19 10. ni ceText =1
20 10. of fset = 5, 15
21 }
22 }
o x]
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In den Zeile 3-6 werden die allgemeinen Menleigenschaften gesetzt, hier also dass
es sich um ein klassisches Menl handeln soll (special = directory, Zeile 5) und das
dieses Meni ab der Seite mit der uid 1 aufgebaut wird (special.value = 1, Zeile 6).
Diese Zeilen haben wir so in identischer Form bereits beim TMENU gesehen.

Zeile 8 gibt an, dass es sich bei der ersten Meniiebene um ein GMENU handelt.

In Zeile 9 wird der Zustand NO (=Normal) aktiviert. Dieses Aktivieren ist optional. Da
allerdings andere Zustande aktiviert werden mussen, empfiehlt es sich, auch den
Zustand NO zu aktivieren. Bei spéateren Kopien des Zustandes NO in z.B. den
Zustand RO kann dann eine explizite Aktivierung entfallen, da die Wertzuweisung = 1
ebenfalls kopiert wird.

In den Zeilen 11-20 finden sich die Eigenschaften des GIFBUILDERS wieder (Kapitel
3.10). Hier wird die optische Erscheinung eines jeden Mentieintrages definiert.

In der Zeile 13 wird der wrap mit ,wrap = |<br>" definiert. Hierdurch wird erreicht,
dass die Menueintrage untereinander stehen. Haufig wird diese Zuweisung bei
Tabellenlayouts vergessen, da der Umbruch von den meisten Browsern automatisch
vorgenommen wird. Die Betonung liegt allerdings bei ,den meisten Browsern®.

3.13.1 Zustande einsetzen

Beim GMENU bietet es sich oftmals an, den Rollover-Zustand (bzw. MouseOver-Zustand) zu
verwenden. In der Regel ist dieser Zustand fast identisch mit dem des NO-Zustandes — eine
~Kleinigkeit* wie z.B. die Hintergrundfarbe oder aber die Textfarbe wird sich lediglich andern.
Es empfiehlt sich daher, den Zustand NO als Basis zu verwenden und zu kopieren —
Eigenschaften wie z.B. die Hintergrundfarbe werden anschlieRend tberschrieben.

Beispiel 2
Dieses Beispiel erweitert das Beispiel 1 um einen RollOver-Zustand.

07 [...]

08 1 = GVENU

09 1I.NO=1

10 1. NO {

11 XY = 100, 25

12 backCol or = red

13 wap = | <br>

14 10 = TEXT

15 10.text.field = title
16 10.font Col or = white
17 10.fontFile = fil eadm n/fonts/verdanab.ttf
18 10.fontSize = 12

19 10. niceText =1

20 10. of fset = 5, 15

21 }

22 1.RO < .1.NO

23 1. RO backCol or = green
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Das war es prinzipiell auch schon, um einen Rollover-Effekt einzusetzen. Der Zustand NO
wird in den Zustand RO kopiert (Zeile 22). Um optisch einen Effekt zu erzielen, sollte
mindestens ein Wert tiberschrieben werden. Dieses wird in Zeile 23 durch Uberschreiben der
Eigenschaft backColor getatigt.

Wer in Zeile 9 den Zustand NO nicht aktivieren mdchte (die Aktivierung des Zustandes NO
ist optional), muss dann den Zustand RO allerdings explizit aktivieren, da die Wertzuweisung
= 1 nicht mit kopiert werden wirde.

22 1. RO< .1.NO
23 1. RO=1
24 1. RO backCol or = green

3.13.2 Option Split: Elemente differenzieren

Mit sogenannten OptionSplits kénnen diverse Eigenschaften und sogar Objekte, die in einer
Schleife ausgefuhrt werden, aufgeteilt werden. Eine Anwendung erfolgt haufig bei den
Mends (Text-Menus als auch grafischen Meniis). Die Moglichkeiten der Aufteilung sind zwar
nur beschrankt, jedoch fur den praktischen Einsatz in der Regel hinreichend.

Bei einem grafischen Men sollen sich z.B. der erste und der letzte Menueintrag von denen
in der Mitte Unterscheiden. Die Unterscheidung soll durch eine andere Hintergrundfarbe
vorgenommen werden. Das erste und das letzte Element sollen einen roten Hintergrund
erhalten, die Menielemente in der Mitte eine griine Hintergrundfarbe.

Ein solches Vorhaben wird mit optionSplits realisiert und teilt eine Wertzuweisung in Anfang,
Mitte und Ende auf.

hi ntergrundfarbe = [anfang] |*| [mtte] |*| [ende]
backColor = red |*| green |*| red
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Beispiel 3

Dieses Beispiel erweitert das Beispiel 1 um eine OptionSplit-Mdglichkeit.

07 [...]

08 1 = GVENU

09 1.NO=1

10 1. NO {

11 XY = 100, 25

12 backColor = red |*| green |*| red
13 wap = | <br>

14 10 = TEXT

15 10.text.field = title

16 10.fontCol or = white

17 10.fontFile = fil eadm n/fonts/verdanab.ttf
18 10.fontSize = 12

19 10. niceText =1

20 10.of fset = 5, 15

21 }

Das Symbol |*| unterteilt nicht nur in Anfang, Mitte und Ende, sondern auch in Erstes, Mittlere
und Letztes Element. Die Unterteilung ist noch weiter mdglich: Jeder Teilbereich in sich kann
wieder aus erstem, zweitem etc. Element bestehen. Diese Unterteilung wird durch das
Symbol | | erreicht.

Beispiel 4

12 backColor = red || blue |*| green |*| red

Dieser Code wirde das erste Element mit einer roten Hintergrundfarbe, das zweite Element
mit einer blauen, alle mittleren Elemente mit einer griinen und das letzte Element mit einer
roten Hintergrundfarbe erscheinen lassen.
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Kapitel 4. TypoScript Praxis

4.0 Vorwort

In diesem Kapitel 4 werden die Grundlagen aus Kapitel 3 verwertet und in die Praxis
umgesetzt. Hierzu wurde ein konkretes Praxisbeispiel gewahlt, das méglichst viele der
klassischen Aufgaben und Probleme enthalt.

Als Beispiel stellen wir uns zunachst eine Internetprasentation fur die Firma ,Mustermann
AG* vor. Diese Prasentation soll zunachst keine besonderen Features beinhalten: 2
Navigationsbereiche (,Hilfsmeni oben* und ,Hauptmenu rechts mit mehreren Ebenen),
einen grafischen Trailer, eine Suchfunktion, eine Druckansicht sowie einen halbwegs
statischen Content-Bereich auf der rechten Seite. Der eigentliche Inhalt wird in der mittleren
Spalte dargestellt.

Folgendes Design wurde von der Grafikern geliefert und soll in Typo3 umgesetzt werden:

a typo3server.com: Homepage - Microsoft Internet Explorer ;IEIEI
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eawvoriten  Exfras 2 ﬁ
J o zuriick ~ = - (2} it | @ suchen [E]Favorten  GiMedien % | - S = - =53

J Adresse I@ wiwiw mustermann-ag.de j ﬁWechseln 2u

J Links @Intemer Bereich @Monitor mrkg @TVPOS.net letzte Beitrage @typo&net @heise anline @Wilkﬁmmen im Konfigurationsment %

-

MUSTERMANN AG |
eniiten! | Menditern 2 | Meniitem 3
Textblock Mitte Contertelemente auf der
Menl;iitem 2 rechten Seite, z.B. fir Maws,
rite Darstell de
Hier steht nur Blindtext. Hisr steht nur Blindtest. Hier el R !
steht nur Blindtext. Hier steht nur Blindtext. Hier steht :
Menuitem 3 nur Blindie:x. Hier steht nur
Menuitem 4 Blindtext . Hier steht nur Blindtext. Hier steht nur Blindtext
Hier steht nur Blindtext. Hier steht nur Blindtext. Hier
MenLiitem 5 steht nur Blindtext. Hier steht nur Blindtext. Higr steht nur
Blindte:xt. Higr steht nur Blinctext. Hier stebt nur Blincte:d.
Hier steht nur Blindte:t.
-
|£_L| Seite htkp: S, mustermann-ag. de/ wird gedffnet |Q Internst 4
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4.1 Geliefertes Design: Struktur Anlegen

Der erste Schritt zur Umsetzung des gelieferten Designs inkl. der direkt sichtbaren
Funktionalitaten ist das Anlegen einer geeigneten Struktur, die in Typo3 abgebildet wird.

1.) Welche Navigationen gibt es? [Hilfsseiten]
2.) Wie viele Ebenen wird die Navigation enthalten?  [Design-Aspekt]
3.) Sind Farbkonzepte vorgesehen [Extension-Templates]

4.) Wo befindet sich die Homepage?

4.1.1 Die geeignete Navigationsstruktur

Beginnen wir mit dem ersten Punkt, den es abzubilden gilt: Welche Navigationen gibt es und
wie sollen diese realisiert werden?

In unserem Beispiel werden 2 Navigationen eingesetzt: Eine Navigation im oberen Tell, die
als ,Hilfsnavigation“ dienen soll (Homepage, Kontakt, Sitemap, Impressum etc.). Diese
Navigation ist ein reines Text-Meni und enthalt keine weiteren Unterebenen.

Die zweite Navigation auf der linken Seite wird mit Mouse-Over-Effekten versehen. Dieses
Menu soll in diesem Beispiel mit einem grafischen Menl umgesetzt werden — die Anzahl der
Unterebenen kann variieren. Der Designer hat keine grafischen Vorgaben fiir die
Menielemente von Unterseiten angegeben.

Beide Navigationen kdnnen mit der special-Eigenschaft (special=directory) des HMENU-
Objektes abgebildet werden.

Das Design soll sich unter keinem dieser Mentibereiche andern: Sowohl bei Menlelementen
aus dem oberen Hilfsmeni als auch bei Elementen aus dem linken Menu: Das gleiche

Typo3-Template wird als Grundlage verwendet und an die Unterseiten vererbt.

Zur Abbildung kann folgende Seitenstruktur verwendet werden:

Sei t enst rukt ur
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4.1.2 Aufbau der Struktur im Frontend

Obige Navigation soll nun in unserer Typo3-Umgebung abgebildet werden. Die Seite, die wir
in Kapitel 3 bereits angelegt haben, soll bestehen bleiben, aber keinen Einfluss auf unser
Projekt haben.

Hierzu legen wir auf der Weltkugel (rootlevel) eine neue Seite an, indem wir auf das Icon der
Weltkugel klicken und aus dem PopUp-Meni den Eintrag ,Neu“ auswahlen.

Ei- An;;all-'l.-.an Q -
Bl i
Meu it

:—J Die Ansicht neu laden (Reload)

Auf der rechten Seite erscheint der Dialog ,Neuer Datensatz". Hier wahlen wir den Eintrag
.Seite” aus.

‘Neuer Datensatz

@ Meyear
i Seite (in]

----- Y ken Sie hier, urn den Aszzistenten aufzurufen!

----- a Backend Benutzer

H . i " 21

Es 6ffnet sich der Dialog fur den ,Seiten-Header", in dem wir grundlegende Eigenschaften fir
eine neue Seite angeben kdnnen. Da die Seite nicht versteckt sein soll, entfernen wir das
Hakchen aus ,Seite verstecken® und geben als Seitentitel ,root* an. Uber das Icon

~Speichern und Schlie3en” BX| wird unsere neue Seite gespeichert und der Dialog mit den
Seiten-Header-Informationen geschlossen.

Seite werstechen:
=]

5
Etandard =1
Lokl stzte Snderung 4oyt bl Wik e
[Hermal =] E T 2 S | I e
E:lﬂnlunﬂtdl
Aliaz e e T

| r[ 5 ro e B

U7 b el =

_.__._LI.
! [y meits ﬁ
.|— (g da =
.ulg:n.ur-nphmm — — - |
r o r @ =& rm
Tl fee| = |
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Wir sehen nun in der Baumdarstellung unsere neue Seite ,root" direkt unterhalb der
Weltkugel (rootlevel).

E.J Die Anzicht neu laden [Reload]

Betrachten wir nun unser (leeres) Projekt, indem wir auf die Weltkugel klicken und aus dem
PopUp-Menl den Eintrag ,Anzeigen“ auswahlen, erhalten wir die Fehlermeldung ,No
template found!".

A} Error! - Microsoft Internet Explorer 10 =|
J Datei Bearbeiten Ansicht  Fawvariten  Extras 7 ﬁ
Errorl
Mo template found!
-
[ &] Fertig [ | Internet 4

® Wird im Frontend keine explizite Seiten-1D aufgerufen, z.B. mittels
Lttp:/[pXXXX.typo3server.info* oder ,http://[pXXXX.typo3server.info/index.php?id=0",
wird die ndchstmogliche Seite unterhalb der Rootlevel (Weltkugel) ausgefiihrt — in
unserem Fall also die Seite ,root“. Um die Seite ,test" betrachten zu kdnnen, kann
z.B. diese Seite durch explizite Angabe der uid (Unique ID) aufgerufen werden
(http://[pXXXX.typo3server.info/index.php?id=1%).

Ausgehend von der Seite ,root" legen wir nun die uns bekannten Seiten an (,Meni oben",
.Menu link“, ,Statisch rechts* sowie die jeweiligen Unterseiten). Das Anlegen dieser Seiten
sei hier nicht weiter erlautert und kann vom obigen Beispiel Gibernommen werden.

@ Um viele Seiten bzw. Unterseiten schnell anlegen zu kénnen, kann das Backend-
Modul ,Funktionen“ genutzt werden.
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Die fertige Seitenstruktur sieht wie folgt aus:

EI Meni links
E £l Homepage

s Statisch rechts
D test

ﬂ Die Anzicht neu |aden [(Reload)

4.1.3 Hilfsseiten nicht zuganglich machen

In unserer Struktur haben wir einige Seiten, die nicht zur Ablage von Inhalten bestimmt sind,
dies sind im Detail die Seiten "root", "Menil oben", "Menl links" sowie "Statisch rechts".
Diese Seiten gelten in unserem Projekt als "Hilfsseiten" und dienen zur Strukturierung sowie
zur Template-Vererbung.

Beim Frontend-Aufruf ohne Angabe eine expliziten Seiten-ID (zum Beispiel tiber die Domain)
wurde der Besucher auf unsere Seite "root" gelangen — die aber nur existiert, um das
Template zu vererben. Wir kdnnen diese Seiten aber "unzugénglich" machen: Trifft ein
Besucher auf eine dieser Hilfsseiten, wird er z.B. auf die Homepage verwiesen.

Diesen "Verweis" kdnnen wir erreichen, in dem wir den Seitentyp von "Standard" auf
"Shortcut” setzen. Klicken Sie hierzu im Seitenbaum auf das Icon vor der Seite "root" und
wéhlen Sie aus dem PopUp-Ment den Eintrag "Bearbeite Seiten-Header" aus.
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B web 3@ rerer
Bsate S e |
4, Anzeigen | Ansehen 4
B Liske Bearbeiten v
Mmfo hes 3’@
B Zugriff Info ﬂ |
@_Funl}tinnen Fopieren
MR Ternplats Auszchneiden X
i _ Weitara Einstellungen...

@ Datei -

Dateiliste B Hisrien -
'IﬁBiider P Sichtbarkeitzeinstellungen ¢
: Beatbeite Seiten-Header L+
D Dok. Lizchen Qp i}

M Benutzer 2] Statisch rechts

&y aufgaben El"' test

Auf der rechten Seite 6ffnet sich nun die Seite mit den generellen Seiten-Eigenschaften.
Wahlen Sie hier aus der DropDown-Box "Typ" den Eintrag "Shortcut" aus.

D Aeite [T] = oot
12| 5eite wersterinns
=

(] Type
v Gherkeut .

Standard Jndsrung Hau'bic licht ruchan
Ereartart

L_|E e e I gt B Mo

Hicht irm Mlano

Backand Banutzar Bargid

Heunt Seits | Micht-ca

Cach afulk
sbeand H FF Skandard =] [F)
EJ Spnrdnsr
Papiatkad E—

I Pieni varsbecloen
[

Bestétigen Sie die folgende Meldung mit einem "OK". Die rechte Seite mit den Header-
Informationen wird neu geladen und es erscheint eine andere Maske, in der wir auswahlen
koénnen, wohin der Shortcut zeigt. Klicken Sie hier auf das im Screenshot gezeigte Icon, um
eine bestehende Seite auszuwéhlen, auf die der Shortcut zeigen soll.

(B seite [7] - oot
Seite verstecken:

r
Z)1yp:
IShortcut ;I
2] seitentitel:
Iroot
Alias: Ziel: Nicht cachen:  Cache verfallt:

I I_I— n @ IStandard 'I

Im Menii verstecken:

r
_— ——
Shorh:ut zur Seite: /
Durch Datensakze browsen
Seite

Shortcut Modus:
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Wabhlen Sie aus dem sich 6ffnendem Datensatzbrowser die Seite "Homepage" aus, die sich
im Abschnitt "Men links" befindet.

43 TYPO3 Element Browser - Microsoft Internet Explorer

Saitenbaum:

E--@Meger o]
EI@ raot ™
EID Menii oben o]

----- Sitermap o]
----- Impressum [H
----- Kontakt 3]
[—]D Mend links 3]
----- 2] Homepage
----- =) Ubet )= ©
----- Menditern 3
----- Menditern 4 [
----- Statisch rechts [
- test ®

Speichern Sie danach die Seite und betrachten Sie danach die Seite im Frontend. Zum
jetzigen Zeitpunkt muf3ten Sie eine Fehlermeldung "No template found" erhalten. Sollte
jedoch eine Fehlermeldung "No propper Connection to the tree root" erscheinen, tberprifen
Sie bitte, ob Sie den Shortcut richtig gesetzt haben.

Wiederholen Sie den obigen Schritt auch fir die Seiten "Menu oben”, "Mend links", "Statisch
rechts" als auch fur die Seite "Homepage", die sich im Abschnitt "Menl oben" befindet.

4.1.5 Wo befindet sich unsere Homepage?

Wir haben in unserer Seitenstruktur zwei mal den Menieintrag "Homepage" — eine wird
hiervon jedoch nur praktisch benétigt. Im obigen Abschnitt haben wir bereits festgelegt, dass
unsere eigendliche Homepage die Seite sein soll, die sich im linken MenU befindet — der
andere Menupunkt in der oberen Navigation verweist lediglich auf die Homepage-Seite in der
linken Navigation.

Vorteil von dieser Lésung ist z.B., dass bei einem Betrachten der Homepage der
Menueintrag auf der linken Seite auch als "aktiver Menueintrag" dargestellt werden kann.
Dennoch bekommt unsere Seite "Homepage" z.B. bei der Verwendung von Klickpfaden eine
besondere Bedeutung — ein Extension-Template ist auf dieser Seite im Regelfall notwendig.
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4.2 Eine Designvorlage erstellen

Auch wenn uns Typo3 das manuelle Erstellen von Webseiten abnimmt: Eine HTML-Vorlage
wird dennoch benétigt, zumindest dann, wenn wir Projekte mit Designvorlagen erstellen
wollen. Die Herangehensweise an Projekte mit Designvorlagen hat sich in der Vergangenheit
bewahrt. Die Alternative zu Designvorlagen ist, HTML-Code direkt in TypoScript zu
definieren.

In diesem Kapitel arbeiten wir mehr mit unseren bewahrten HTML-Tools als mit dem Typo3-
Backend.

4.2.1 Prazise HTML-Ausarbeitung

Eine beispielhafte Internetseite wird, wie gewohnt, mit einem HTML-Lieblingseditor
umgesetzt. Die prazise HTML-Ausarbeitung der Designvorlage legt bereits die Grundsteine
fur die spatere Umsetzung mit Typo3. HTML-Fehler sind zu vermeiden, da diese mit in das
Typo3-Projekt aufgenommen werden wirden.

rojektl {projekt,/vorlage.html*} - Dreamweaver - |EI|1|

Datei Eearbeiten  Ansicht  EinfOgen  Modifizieren Text Befehle Sike  Fenster  Hife

2= | Tiek[Frojei g ® | c ). E,

Uberschrift Textblock Mitte
Meniiitem 2 T e U
- Hier steht ein beliebiger Blindtext. Hier steht ein ontentbax filr

heliebiger Blindtext. Hier steht ein beliebeiger esonders wichtige
Bilindtext. Hier steht ein beliebiger Blindtext. itrage

2 ies ist eine

‘\U\B\\e\'\;gaﬁ\'zi\.\ fé\.*\.t\.sia\é\ﬁ\m\i\&é \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ Dn‘tenthﬂ}{ f|_||"

3 esonders wichtige
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ intrage :

heliehiger Blindtext. Hier steht ein helieheiger

;EIindtext. Hier steht ein beliebiger Blindtext.

i Hier steht ein beliebiger Blindtest. .

SRR R )

Format | keine ;I IStandardschriFtart £ EfﬁEE'IKE'i“E';I Ql =
Huyperlink =l &0 ;ie|| 'I = i=llEs
sbodys TEIx496 L (ZEKITSek g @ Ol B & [ L
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4.2.2 Grafiken & Designvorlagen

Bei der Arbeit mit Designvorlagen ist bereits auf die spatere Dateistruktur zu achten. Der
Aufruf einer Typo3-Prasentation findet in der Regel tber http:/domain.tld/index.php statt.
Ausgehend von diesem Stammverzeichnis fragt der Browser die verwendeten Grafiken an.
Bei Typo3-Projekten sollten wir eigene Dateien moglichst unterhalb des Ordners /fileadmin
ablegen, so z.B. in /fileadmin/images. Grafiken aus unserer Designvorlage werden also in
diesem Unterverzeichnis erwartet.

Um dieses Situation auf Ihrem Arbeitsplatz bei der Erstellung von Designvorlagen zu
simulieren, empfiehlt es sich daher, die Grafiken ausgehend von dem Ort Ihrer
Designvorlage in dem Unterordner /ffileadmin/images abzulegen.

Beispiel:

lhre HTML-Designvorlage legen Sie in einem Ordner C:\Projekte\Mustermann_AG\ ab - die
verwendeten Grafiken jedoch in C:\Projekte\Mustermann_AG\fileadmin\imagesh\.

4.2.3 Substituieren von dynamischen Elementen

Einige Bereiche unserer Internetseite bleiben statisch — andere sollen dynamisch werden.

Statische Elemente unserer Prasentation:

Die generelle Tabellenstruktur inkl. sdmtlicher Hintergrundfarben und Clear-Gifs.
Das Logo

Dynamische Elemente:
Der Trailer ,Herzlich Willkommen®: Hier soll fur jede Seite ein beliebiger Text
dargestellt werden kénnen (grafisch)
Das grafische Menu auf der linken Seite
Das Textmeni im oberen, rechten Bereich
Der eigentliche Content-Bereich in der Mitte
Die News-Boxen auf der rechten Seite.

Samtliche dynamische Elemente werden im Folgenden aus unserem erstellten HTML-
Dokument entfernt und durch Platzhalter (###BEZEICHNER###) ersetzt:
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rojekt1 {projekt/vorlage_markern.html}) - Dreamweaver = |E||5|
Datei EBearbeiten  Ansicht  Einfigen  Modifizieren  Text EBefehle Site  Fenster  Hilfe

| Titek[Projektt 0§ @,

' MUSTERMANN AG

AHHMWENL_OBENS#

s e [ R 1P A %‘

Format | 2 cine ;I IStandardschriFtart
Hyperlink. | ziellﬁ e el eSS =

<badys TEI323 . BRi2Sek oy @@ O] O & 4P

[« L«

Bei dem substituieren von dynamischen Bereichen ist weiterhin darauf zu achten, ob eine
Verwendung z.B. eines Content-Blocks nicht ggf. mehrfach auftreten kann oder aber diese

nicht ggf. sogar ganz entfallen kann.

Wir ersetzen darum auf unserer Internetseite die beiden Content-Bereiche ,Mitte* sowie
,Box"“ durch die Platzhalter ,CONTENT" und ,RECHTS".

=10l ]

rojektl {projekt/vorlage_markernZ.html) - Dreamweaver
Datei Bearbeiten Ansicht  Einflgen Modifizieren Text Befehle Site Fenster  Hilfe

oE|=E | Titel [Projeki1 I @, i} &=

MUSTERMANNM AG

HEHWEN UL_DBEN#EY

WEC ONTENTH##: %ﬁ#&RECH'I‘S###&

Huperlink

= Eormat | i eine ;I IStandardschriFtart R ErﬁﬁelKeine;I Q| B|\J @
Son [ oeiaal 2

857x454 o [4K11Sek o @ O D & B 4P .

<bodyzx
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Der in unserer Designvorlage verwendete HTML-Code (nicht perfekt, aber brauchbar):

01 <htm >

02 <head>

03 <title>Projektl</title>

04 <link rel ="styl esheet" href="fileadm n/style.css" type="text/css">
05 </ head>

06 <body bgcol or =" #FFFFFF" >

07

08 <l -- ###DOKUMVENT### begin -->

09 <t abl e border="0" w dth="706" cel | spaci ng="0" cel | paddi ng="0">

10 <tr>

06 <td bgcol or ="#000000" ><i ng src="clear.gif" w dth="1" height="1"></td>
07 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" wi dth="1" hei ght="1"></td>
08 <td bgcol or ="#000000"><ing src="clear.gif" width="1" hei ght="1"></td>
09 </tr>

10 <tr>

11 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" w dth="1" height="1"></td>
12 <td wi dt h="704"><t abl e border="0" wi dt h="100% cel |l spaci ng="0"
13 cel | paddi ng="0">

14 <tr>

15 <td width="100% valign="top" align="1eft"><ing

16 src="fil eadm n/i mages/ | ogo. gi f"

17 wi dt h="146" hei ght =" 86" >###TRAl LER###</t d>

18 </tr>

19 <tr>

20 <td width="100% valign="top" align="1eft"><ing

21 src="clear.gif" wdth="1" hei ght="1"></td>

22 </[tr>

23 <tr>

24 <td width="100% bgcol or="#478951" align="right"

25 val i gn="m ddl e" ><smal | ><i ng

26 src="clear.gif" width="1" hei ght ="3"><br>

27 <font face="Arial" size="1"

28 col or =" #FFFFFF" >###MVENU_OBEN###</ f ont ><i ng

29 src="clear.gif" w dth="10" hei ght="15"

30 al i gn="m ddl e" >

31 </td>

32 </tr>

33 <tr>

34 <td wi dth="100% valign="top" align="1eft"><ing

35 src="clear.gif" w dth="1" hei ght="1">

36 </td>

37 </[tr>

38 <tr>

39 <td width="100% valign="top" align="left"><table

40 border="0" w dt h="704" cel | spaci ng="0"

41 cel | paddi ng="0" bgcol or =" #FFFFFF" >

42 <tr>

43 <td valign="top" align="left" w dth="146"

44 bgcol or =" 478951" >###MENU_L| NKS###<br >

45 </td>

46 <td valign="top" align="left" w dth="23"><ing

47 src="clear.gif" width="1" height="1">

48 </td>

49 <td valign="top" align="left" w dth="386">

50 <br >###CONTENT###

51 </td>

52 <td valign="top" align="left" w dth="8"><ing

53 src="clear.gif" width="1" height="1"></td>

54 <td valign="top" align="left" w dth="1" bgcol or =" #97CDA0" ><i ng
55 src="clear.gif" width="1" height="1">
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56 </td>

57 <td valign="top" align="left" w dth="140"

58 bgcol or =" #E2F5E5" >

59 <br >###RECHT S###

60 </td>

61 </tr>

62 </tabl e>

63 </td>

64 </tr>

65 </tabl e>

66 </td>

67 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" wi dth="1" hei ght="1"></td>
68 </tr>

69 <tr>

70 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" wi dth="1" hei ght="1"></td>
71 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" w dth="1" height="1"></td>
72 <td bgcol or ="#000000"><i ng src="clear.gif" wi dth="1" hei ght="1"></td>
73 </tr>

74 </t abl e>

75

76 <! -- ###DOKUVENT### end -->

7

78 </ body>
79 </htm >

Von unserem anfanglich erstellen HTML-Dokument ist nicht mehr besonders viel ibrig
geblieben. Das Anfangs erstellte Dokument sollte jedoch auf allen gewtinschten Browsern in
der gewinschten Qualitat zur Verfiigung stehen. Spatere Korrekturen sind zwar immer noch
moglich — in der Praxis wird die Ursache jedoch haufig in Typo3 gesucht und nicht an der
Designvorlage selbst.
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4.3 Umsetzung mit TypoScript

4.3.1 Das Projekttemplate erstellen

Ein Projekttemplate legen wir auf unserer Seite ,,Root* an. Dieses hier angelegte Template
wird vererbt und ist somit auch fir die Unterseiten gultig.

Wie gewunscht ist das in Kapitel 3 angelegte Template auf der Seite ,test* von unserem
neuen Template nicht betroffen, da sich die Seite ,test* auf der gleichen Ebene befindet wie
unsere Seite ,root".

Zum Anlegen eines Templates wahlen wir auf der Menliste auf der rechten Seite den
Eintrag ,Template” aus aktivieren dann unsere Seite ,root” (auf die das neue Template
angelegt werden soll), indem wir auf den Textlink klicken.

~TYPQ3

L) Web

Bl g=ite

Q Anzeigen

B Liste

0 info |

-Z_ng_riFF_ S Irmpressum
@Funktinpen D e Kontakt
_.bE‘Teﬁlate B-[2 Meni links
=pea | e Hormepage
Dateiliste B BB e
®peilder L Meniitern 2
Epok. | i e Manilitern 4
| ™ Benutzer B Statizch rechts
| & Aufgaben E]"' test

Auf der rechten Seite erhalten wir die Moglichkeit, ein Template fur ein neues Projekt
anzulegen, indem wir aus der Auswahlbox keinen(!) Eintrag auswahlen und den Button
,Create template for a new site" anklicken.
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CHEATE HEW WEBSITE

If o want this pagas b ba tha rool of & ey wabate, oplesnally Baiad oh ohe of Wa dlanded tare)
thar prass tha bubton below

j‘

¢ Craata tampleta For @ new site

CREATE FXTERSINS TRHBLATE

&n satmnrion templsks sllowr you to sresr TvpoSenpt eshsse that will sffect oondy chie pags snd Tubpas)

g
- |

® Weiterfihrende Informationen zu Templates erhalten Sie im Kapitel 2.

Nachdem wir nun ein neues Template erstellt haben, wahlen wir in der Auswahlbox rechts
oben den Mentieintrag ,Info/Modify” aus:

[ B L rear Gonstant Edknr =]

Ffad: frant!
Irefas Madies

EGET £ ONETANTS FO0& TEMPLATE! TyFsE Rt Cmpact Gro ra
Tamplate Snakjcar

M2 REW SATE At

& rin canstants avaahln
Thans sl e sdeshla coneksnbe siesilabls for the e netsnt CdRe.

CACHE
Click harm ko clyar ofl cache

- |

Wir erhalten die Ubersichtsseite unseres Templates mit seinen einzelnen Bestandteilen,

unter Anderem auch die Moglichkeit, im Feld ,Setup” zu editieren. Hierzu klicken wir auf das
Bleistiftsystem vor dem Feld ,Setup*.

@ In ,Setup” kdnnen wir unser zu erstellenden TypoScript-Code ablegen.

B B @ root [1nformadife =]

Pladi froot’

TEMPLATE INFORMATION:
HE HEW SITE

Ty wHe: MEW E1TE
Y Sk it
T DescHption:
Ty Resoueces:
Conetanim:  [(wdttba vias, O linsn)
W Smbap: mclit £a simn. 7 linmad

Lhck hewe to eddit whaole template recged

Im Feld Setup sehen wir einen beispielhaften TypoScript-Code, den wir getrost entfernen
konnen.
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4.3.2 Seiteneigenschaften festlegen

Nachdem wir nun unser Template angelegt haben, kdnnen wir beginnen, generelle
Seiteneigenschaften festzulegen. Diese Eigenschaften beziehen sich im ersten Schritt auf
die META-Tags sowie den Body-Tag.

Beispiel 1:

01 seite = PACGE

02 seite {

03 typeNum = 0

04 bodyTag = <body bgCol or = "#DDDDDD" >

05 styl esheet = fileadm n/style.css

06 nmet a. AUTHOR = Robert Meyer

07 nmet a. DESCRI PTI ON = Hi er steht ei ne Beschrei bung
08 }

In Zeile 1 wird eine Instanz eines PAGE-Objektes gebildet. Der Bezeichner "seite" hat
ab sofort PAGE-Eigenschaften.

In Zeile 2 wird "seite" ausgeklammert — die Ausklammerung reicht in diesem Beispiel
bis zur Zeile 8. "seite" wird somit intern bei den Zeilen 3 bis 7 vorangestellt. Somit
steht in Zeile 3 statt "typeNum = 0" in Wirklichkeit "seite.typeNum = 0". Das
Ausklammern erleichtert uns die Arbeit und ermdglicht eine Strukturierung. Eine
bessere Ubersicht ist aber nur dann gegeben, wenn durchgangig eingeriickt wird.

In Zeile 3 wird der Eigenschatft "typeNum" der Wert "0" zugewiesen. Diese
Eigenschaft muss zwingend gesetzt werden. In einem Template muss es genau eins
PAGE-Instanz mit typeNum = 0 geben. Nahere Informationen zur typeNum-
Eigenschaft finden Sie im Kapitel 3.1

In Zeile 4 wird der Eigenschaft "bodyTag" der gesamte HTML-Tag zugewiesen. Der
HTML-Tag muss von uns explizit gesetzt werden. Wenn keine explizite Angabe
erfolgt, verwendet Typo3 defaultméaRig den Wert "<body bgColor="#FFFFFF">. Auch
wenn in unserem Projekt (im n&chsten Abschnitt) eine Designvorlage verwendet wird:
Der BodyTag befindet sich in unserer Designvorlage aul3erhalb des angegebenen
Subparts bzw. Teilbereiches.

In Zeile 5 wird unser Stylesheet eingelesen.

In den Zeilen 6 und 7 werden MetaTags statisch angegeben.
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Ein Betrachten dieses Templates im Frontend liefert eine leere, hellgraue Seite zurtck. Ein
Betrachten des HTML-Quelltextes zeigt, dass unsere Zuweisungen bereits gefruchtet haben:

01 <! DOCTYPE html PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>

02 <htm >

03 <head>

04 <l--

05 This website is brought to you by TYPO3 - get.content.right
06 [...]

07 -->

08

09 <title>root</title>

10 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
11 <nmet a nane="generator" content="TYPO3 3.6 CMs" />

12 <net a nane="AUTHOR" content ="Robert Meyer" />

13 <met a name="DESCRI PTI ON" content="Hi er steht eine Beschreibung " />
14

15 <script |anguage="JavaScript">

16 [...

17 </script>

18

19 <script type="text/javascript">

20 [...]

21 </script>

22

23 </ head>

24 <body bgCol or = "#DDDDDD" >
25

26 </ body>

27 </htm >

In Zeile 9 wird der Seitentitel unserer betrachteten Seite "root" ausgegeben. Dieses wird von
Typo3 selbststandig getatigt. Durch Angabe eines "Sitetitles" bei den Template-Feldern kann
der Titel um eine statische Komponente erweitert werden (z.B. "Mustermann AG: root").
Néhere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 2
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4.3.3 Dateien mittels Dateimanager zur Verfiugung stellen

Im Kapitel 4.2 haben wir unsere Designvorlage erstellt. Damit diese Designvorlage in unserer
Typo3-Umgebung zur Verfiigung steht, muss Sie zunachst auf unseren Server hochgeladen
werden. Dieses ist prinzipiell mit FTP mdglich, hier soll jedoch das Hochladen mittels dem
integrierten Dateimanagers gezeigt werden. Wenn Sie die Designvorlage per FTP zur
Verfligung stellen mdchten, achten Sie bitte darauf, dass Sie die Designvorlage im Ordner
“fileadmin” oder in einem Unterordner von "fileadmin” speichern.

Neben der Designvorlage missen ebenfalls noch unsere verwendeten Grafiken und TTF-
Schriften im System zur Verfigung gestellt werden. Die Grafiken sollen im Ordner
[fileadmin/images abgelegt werden, die TTF-Schriftdateien im Ordner /fileadmin/fonts.

Zunachst mussen diese beiden Ordner angelegt werden. Um in den Dateimanager zu
gelangen, klicken Sie im linken Meni auf den MenUeintrag "Dateiliste”. Klicken Sie in dem
sich erscheinenden Verzeichnisbaum auf das Icon vor dem Textlink "fileadmin" und wéhlen
Sie aus dem PopUp-Menii den Eintrag "Neu" aus.

Erstellen Sie nun unterhalb von "fileadmin” zwei Ordner: “images" und "fonts".

Um nun unsere Designvorlage "vorlage.html" im System zur Verfiigung zu stellen (Datei
hochladen), klicken Sie im Verzeichnisbaum auf das Icon vor "fileadmin" und wahlen Sie aus
dem sich 6ffnendem PopUp-Fenster den Menieintrag "Datei-Upload™ aus. Die
Designvorlage wird somit direkt im Ordner "fileadmin™ abgelegt.

Wahlen Sie auf der rechten Seite durch anklicken des Buttons "Durchsuchen” lhre
Designvorlage aus und laden Sie diese Datei auf den Server hoch. Laden Sie ebenfalls in
den Ordner "fileadmin” das Stylesheet "style.css" hoch.

Damit Sie den aktuellen Inhalt des Ordners "“fileadmin" angezeigt bekommen, klicken Sie im
Verzeichnisbaum auf den Textlink des Ordners "fileadmin”.
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Neben der Designvorlage und dem Stylesheet miissen ebenfalls noch unsere verwendeten
Grafiken und TTF-Schriften im System zur Verfigung gestellt werden. Die Grafiken legen wir
im Ordner /fileadmin/images ab, die TTF-Schriftdateien im Ordner /fileadmin/fonts.

Bei den Grafiken handelt es sich in unserem Beispiel lediglich um die Datei "logo.gif". Diese
laden wir, wie oben beschrieben, in den Ordner "fileadmin/images" hoch.

Als Schriftarten werden die Schriften Arial, Arial Bold, Arial Italic sowie Arial Bold Italic
verwendet. Laden Sie aus lhrem Windows/Fonts-Ordner somit die Datei arial.ttf, arialb.ttf,
ariali.ttf und arialbi.ttf in den Ordner "fileadmin/fonts" hoch.

® In der Regel kdnnen im "Durchsuchen”-Fenster keine TTF-Dateien mittels
Doppelklick aus dem Ordner "Windows/Fonts" hochgeladen werden. Unter Windows
mussen Sie hierzu den Dateinamen der TTF-Datei explizit im "Durchsuchen"-Fenster
angeben.

@ Bei manchen Windows-Versionen kann es sein, dass fur die Schriftart "Arial Bold" die
Schriftdatei "arialb.ttf" mit einem grof3en A geschrieben wird. Vergessen Sie bitte
nicht, zwecks Vermeidung von Fehlern an spateren Stellen, diese Datei so
umzubenennen, dass alles klein geschrieben wird (TypoScript ist Case-Sensitive).

4.3.4 Die Designvorlage einbinden

Nachdem wir die Designvorlage nun im Ordner “fileadmin" zur Verfugung gestellt haben,
kénnen wir diese auch tber TypoScript ansprechen. Hierzu erweitern wir unser Beispiel 1.

Beispiel 2:

01 seite = PAGE

02 seite {

03 typeNum = 0

04 bodyTag = <body bgCol or = "#DDDDDD" >

05 styl esheet = fil eadni n/style.css

06 met a. AUTHOR = Robert Meyer

07 nmet a. DESCRI PTI ON = Hi er steht ei ne Beschrei bung
08

09 10 = TEMPLATE

10 10.tenpl ate = FILE

11 10.tenplate.file = fil eadm n/vorl age. ht
12 }

In Zeile 9 wird "an der Position 10" eine Instanz des TEMPLATE-Objektes erzeugt.

In Zeile 10 wird angegeben, dass die Vorlage aus einer Datei stammen soll. Der
genaue Ort dieser Designvorlage wird in Zeile 11 angegeben.
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Ein Betrachten des gespeicherten Templates im Frontend zeigt uns, dass die gewiinschte
Designvorlage geladen wird.

al0lxl
| Do pewbare g Fsoin B v [ |
o]

AR ECETS M

Eirctia |l rizyect o

Bevor wir uns aber zu friih freuen: Unsere Designvorlage haben wir so angelegt, dass
Subparts bzw. Teilbereiche genutzt werden. In obigem Beispiel 2 wird dieses noch nicht
genutzt. Ein Blick in das erzeugte HTML-Dokument macht diesen Fehler deutlich:

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.0 Transitional//EN'>

01 <ht ni >

02 <head>

03 <l--

04 This website is brought to you by TYPG3 - get.content.right
05 [...]

06 -->

07

08 [...]

09

10 <script |anguage="JavaScript">
11 [...]

12 </ script>

13

14 </ head>

15 <body bgCol or = "#DDDDDD"'>

16 <htm >

17

18 <head>

19 <title>Projektl</title>

20 </ head>

21

22 <body bgcol or =" #FFFFFF" >

23 <l -- ###DOKUMENT### begin -->
24 <t abl e border="0" w dth="706" cel | spaci ng="0" cel | paddi ng="0">
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In den Zeilen 16 bis 24 kénnen wir den Fehler erkennen: Header- und BodyTags sind
doppelt definiert. Bis einschliel3lich Zeile 16 wurde der HTML-Quelltext direkt von Typo3 aus
erzeugt. Ab der Zeile 17 wurde unsere Designvorlage eingelesen —incl. aller dort
gespeicherten HTML-Tags, wie z.B. der <head>-Abschnitt und auch der BodyTag.

In Zeile 24 kénnen wir unseren Teilbereichskennzeichner sehen. Typo3 soll als
Designvorlage nur den Abschnitt einlesen, der sich innerhalb des Teilbereiches
"DOKUMENT" befindet und nicht, wie geschehen, das gesamte Dokument. Dieses kann mit
Hilfe der Eigenschatft "workOnSubpart" erreicht werden.

Wir erweitern unser Beispiel 2 um folgende Zeilen:

01 seite = PAGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenplate = FILE
11 10.tenplate.file = fileadm n/vorl age. ht m
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 }

Ein erneutes Betrachten des Ergebnisses im Frontend liefert nun den gewiinschten HTML-

Code:
<! DOCTYPE htni PUBLIC "-//WBC//DID HTM. 4.0 Transitional //EN'>
01 <ht m >
02 <head>
03 <I--
04 This website is brought to you by TYPQ3 - get.content.right
05 [...]
06 -->
07
08 [...]
09
10 <script |anguage="JavaScri pt">
11 [...]
12 </ script>
13

14

15 </ head>

16 <body bgCol or = "#DDDDDD"'>

17

18 <t abl e border="0" w dth="706" cellspaci ng="0" cel | paddi ng="0">

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 90



mittwald medien

CM Services

4.3.5 Die Platzhalter ansprechen: Fehleranalyse

In diesem Abschnitt werden Tipps und Tricks zur Fehleranalyse gegeben.

Beim Betrachten der Prasentation im Frontend werden alle Verfigbaren Marker angezeigt.

3 root - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

]

#HHTE AT ER#HG:

R C O TENT#HR

Diese sollen Schritt fir Schritt ersetzt werden.

Das ersetzen eines Platzhalters geschieht mittels der Eigenschaft "marks":

01 seite = PAGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenpl ate = FILE
11 10.tenplate.file = fileadm n/vorl age. ht
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks. TRAI LER = TEXT
14 10. mar ks. TRAI LER. val ue = H er steht der Trailer
15 }

Im Frontend kdnnen wir sehen, dass der Marker angesprochen, und auch schon das
gewunschte Ergebnis zuriickgeliefert wurde. Natdrlich soll im Trailer im nachsten Abschnitt
dynamisch eine Grafik eingelesen werden.

; root - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

Hier steht der Trailer
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Folgender TypoScript-Code lafit jedoch den Marker bereits "verschwinden":

01 seite = PAGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenmplate = FILE
11 10.tenplate.file = fil eadm n/vorl age. htm
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks. TRAI LER = TEXT
14 10. mar ks. TRAI LER. val uee = Hier steht der Trailer
15 }

3 root - Microsoft Internet Explorer

J Datei Bearbeiten  Ansicht  Fawvoriten  Extras 7

HEHCONTENTHE

Folgender TypoScript-Code hingegen lafdt den Marker weiterhin erscheinen (TRAILER
wurde falsch geschrieben):

01 seite = PACGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenmpl ate = FILE
11 10.tenplate.file = fileadm n/vorl age. ht nm
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks. TREI LER =
14 }

/Z} root - Microsoft Internet Explorer

J Datei EBearbeiten Ansicht  Favoriten  Extras 7

#HHCONTENTH#HE
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Zusammenfassung:

Der Marker wurde richtig angesprochen, wenn der Bezeichner im Frontend nicht
mehr sichtbar ist (z.B. ##TRAILER###). Die Zeile 13 in obigen Beispielen bis zum
Gleichheitszeichen ist somit korrekt ("10.marks. TRAILER ="

Ist der Bezeichner im Frontend noch sichtbar, wurde der Marker nicht korrekt
angesprochen. Der Fehler ist vor dem Gleichheitszeichen in Zeile 13 zu suchen (zum
Beispiel "10.marks. TREILER =" statt "10.marks. TRAILER ").

Wird der Marker im Frontend zwar ersetzt, das gewtinschte Ergebnis aber nicht
zuruckgeliefert, so wurde der Marker zwar korrekt angesprochen, bei der
Instanzbildung oder der Zuweisung von Werten zu den Objekteigenschaften ist aber
ein Fehler aufgetreten.

4.3.7 Den Trailer erzeugen

Der Trailer soll eine Grafik sein und abhéangig von der aktuell aufgerufenen Seite angezeigt
werden. Hierzu konnten wir fur jede Seite statisch auf herkdommlichem Wege eine Grafik
erzeugen und diese dann einbinden. Redakteure haben jedoch auch die Mdglichkeit, neue
Seiten anzulegen. Hierzu miuf3te dann jedes Mal eine neue Grafik erzeugt werden.

Typog3 bietet jedoch die Moglichkeit, dass Grafiken dynamisch erstellt werden. Diese
Funktionalitat mochten wir uns jetzt beim Trailer zu Eigen machen.

Woraus besteht der Trailer, den wir vom Grafiker geliefert bekommen haben?

Eine griine Hintergrundflache (#82BC8B) mit definierten Abmaf3en (559 x 86 Pixel)
Eine grofRe, kursive Uberschrift (ca. 60 Punkt), die auf der Hintergrundebene liegt.
Schriftfarbe: #96CC9F

Eine etwas kleinere Uberschrift (ca. 36 Punkt), die mitten auf der obersten Ebene
liegt. Schriftfarbe: #E2F5E5

Dieses kann direkt in TypoScript abgebildet werden.

Im ersten Schritt kimmern wir uns zunéchst darum, dass eine griine Grafik mit
entsprechenden Abmalf3en dargestellt wird:
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Beispiel 3

01 seite = PAGE
02 seite {

03 typeNum = 0
04 bodyTag = <body bgCol or = "#DDDDDD" >
05 styl esheet = fileadm n/style.css

06 met a. AUTHOR = Robert Meyer

07 met a. DESCRI PTI ON = Hi er steht eine Beschrei bung
08

09 10 = TEMPLATE

10 10.tenplate = FILE

11 10.tenplate.file = fil eadm n/vorl age. ht
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks {

14 TRAI LER = | MAGE

15 TRAILER file = G FBU LDER
16 TRAILER file {

17 XY = 559, 86

18 backCol or = #82BC8B

19 }

20 }

21}

|
£ M ot 2

Ein Rechtsklick im Frontend auf unsere neue, griine Flache zeigt, dass es sich bei der
Flache um eine Grafik handelt.

In Zeile 13 wird 10.marks ausgeklammert. Dies sorgt fur ein Ubersichtlicheres
Template

In Zeile 14 wird auf dem Marker "TRAILER" eine IMAGE-Instanz gebildet. Der Marker
"TRAILER" hat ab sofort IMAGE-Eigenschaften wie z.B. .file etc.

In Zeile 15 geben wir durch TRAILER .file = GIFBUILDER an, dass keine statische
Datei eingelesen werden soll, sondern die Grafik dynamisch erstellt werden soll. Aus
der Eigenschaft "file" wird somit eine Instanz des GIFBUILDER-Objektes.

In Zeile 17 und 18 geben wir die grundlegende Eigenschaften Abmal3e und
Hintergrundfarbe der dynamischen Grafik an.
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4.3.7.1 Text auf den Trailer rendern

Unser oben erstellter Trailer ist zur Zeit lediglich eine griine Flache. Diese soll nattrlich noch
um Text erweitert werden. Hierzu kénnen wir das TEXT-Objekt des GIFBUILDERS
verwenden.

@ Das Text-Objekt des GIFBUILDERS ist nicht zu verwechseln mit dem normalen Text-
Objekt. Das grafische Text-Objekt arbeitet mit Eigenschaften wie z.B. Schriftdatei,
Kantenglatter etc., die bei dem HTML-Orientieren TEXT-Objekt selbstverstandlich
nicht verflgbar sind.

Beispiel 4
01 seite = PAGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenplate = FILE
11 10.tenplate.file = fil eadm n/ vorl age. ht n
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks {
14 TRAI LER = | MAGE
15 TRAI LER fil e = @ FBU LDER
16 TRAILER file {
17 XY = 559, 86
18 backCol or = #82BC8B
19 10 = TEXT
20 10.text = Herzlich WII| komen
21 10.font Si ze = 60
22 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialbi.ttf
23 10. font Col or = #96CCOF
24 10. niceText =1
25 10. of fset = 10, 75
26 }
27 }
28 }

Pl ) pime
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In Zeile 19 wird auf der grafischen Ebene 10 eine grafische TEXT-Instanz erzeugt.
Diese Ebenen sind vom Verstandnis her mit den Photoshop-Ebenen zu vergleichen —
mehrere Elemente kdnnen Ubereinander liegen. In unserem Fall liegt die Ebene 10
somit auf der Hintergrundebene.

In Zeile 20 wird Uber die Eigenschaft "text" statisch "Herzlich Willkommen"
angegeben. Dies ist somit der Text, der ausgegeben werden soll. Die Formatierung
dieses Textes wird in den folgenden Eigenschaften angegeben.

In den Zeilen 21 bis 23 wird den Eigenschaften fontFile, fontSize und fontColor
jeweils ein Wert zugewiesen. Uber diese Eigenschaften wird die Formatierung des
Textes angegeben.

In Zeile 24 wird durch die Eigenschaft "niceText" der Kantenglatter aktiviert.

In Zeile 25 werden die Koordination angegeben, an denen der Text dargestellt

werden soll. Die Angabe erfolgt in Pixeln ausgehend von der linken, oberen Ecke der
Grafik und beschreibt die Position des Textes an der linken unteren Ecke. In unserem
Fall ist die Grafik 559 Pixel breit und 86 Pixel hoch. Mit einem Offset von 10,75 wird
der Text somit an der Position, ausgehend von der Grafik, 10 Pixel nach rechts und
75 Pixel nach unten dargestellt.

4.3.7.2 Den Text dynamisch darstellen

Zur Darstellung von dynamischem Text kénnen wir die TypoScript-Funktion “field"
verwenden. Beim grafischen TEXT-Objekt findet diese Funktion bei der Eigenschatft "text"
Anwendung. Das Datenbankfeld in der Tabelle "pages" fur den aktuellen Sitentitel lautet
“title”. Wir &ndern unser Template wie folgt:

19 10 = TEXT
20 10.text.field = title
21 10.fontSi ze = 60
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Nun soll aber auf unserer Homepage im Trailer nicht "Homepage", sondern "Herzlich
Willkommen" stehen. Wir missen es nun also erméglichen, dass statt dem Seitentitel ein
anderes Datenbankfeld ausgelesen wird. In Kapitel 3.3.1 wurde hierzu die Méglichkeit
vorgestellt, mittels // mehrere Datenbankfelder abzufragen: Wenn in einem Datenbankfeld
kein Wert enthalten ist, dann soll ein anderes Datenbankfeld verwendet werden.

Diese Mdglichkeit kbnnen wir uns nun zu Nutze machen, indem wir das vorhandene Feld
"Untertitel" (bzw. "subtitle") hierfir verwenden: Wurde ein Untertitel angegeben, so wird

dieses verwendet, ansonsten der Titel.

Wir gehen also auf unsere Seite "Homepage" und bearbeiten dort den Seiten-Header flr
unsere Homepage:

~.TYPO3

Adrninistrator
FEExt.-Mansger
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BzZugniff i i L B 1mpressum

@.Funkfzioner} T D Kontakt

..}%Template [—:I]Eﬂ Menil links

= patei | -[2] Hornepage .

B pateiliste. | Ansehen 4,

@EDeilder | Bearbeiten T

D Dok. Lk ?S

P .= Info

9. Benutzer E]_,_ :E".Kc.hpieger; _

.@ﬁ_'-!fgabe!" - Auzzchneiden +

I_E Eiflst: _'1+-J Die Ans| Waitera iE-i-n-st-ellungen... :

E Tools | mushblandan =

%BEHU*:ZEF Sichtbarkeitzeinstellungen %
ﬁ..
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Auf der rechten Seite geben wir dann im Feld "Untertitel" unsere Trailer-Uberschrift "Herzlich
Willkommen" an und speichern unsere Seite.

I
[T ——
—
1) Typ
|tandard =1

AynLE atrte hnderurg e Bigg Mot sk
[homs =l ] @ O @I @
1 Swibentibel;
[Hamepags

Aligs T flche cacier e e )

m | |3 I F m I m Stancard 'IE']
b kel =

|Hamlich Will.ormmen

T fiseniia werstschsn:

r

In unserem Template missen wir dann folgende Anderung vornehmen:

19 10 = TEXT
20 10.text.field = subtitle // title
21 10.font Si ze = 60

Betrachten wir unser Ergebnis im Frontend, erscheint, wie gewtinscht, unser Trailer mit
einem angeschnittenem "Herzlich Willkommen".

Daced - baavbebes  Mraichd  Faeoten Dooe ¥

BT |
[ = |
Al

SHFEECHT M

i

4.3.7.3 Eine weitere Text-Ebene hinzufligen

Auf unserem Trailer fehlt jedoch noch eine Textebene: Der Titel bzw. Untertitel soll ebenfalls
noch auf einer hoheren grafischen Ebene in einer helleren Schriftfarbe kleiner dargestellt

werden.

Die genauen Eckdaten (vom Designer geliefert) lauten:

Schrift: Arial Bold (fleadmin/fonts/arailb.ttf)
SchriftgréRe: 36 Punkt
Schrftfarbe:  Hellgrin (#E2F5ED5)
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Wir erweitern unsere dynamisch erstellte Grafik um eine weitere grafische Textebene "20":

01 seite = PAGE
02 seite {
[...]
09 10 = TEMPLATE
10 10.tenmpl ate = FILE

11 10.tenplate.file = fileadm n/vorl age. ht n
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT
13 10. mar ks {
14 TRAI LER = | MAGE
15 TRAI LER. fil e = @ FBU LDER
16 TRAILER file {
17 XY = 559, 86
18 backCol or = #82BC8B
19 10 = TEXT
20 10.text.field = subtitle // title
21 10.font Si ze = 60
22 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialbi.ttf
23 10. font Col or = #96CCOF
24 10. niceText =1
25 10. of fset = 10, 75
26
27 20 = TEXT
28 20.text.field = subtitle // title
29 20.fontSize = 36
30 20.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf
31 20. font Col or = #E2F5E5
32 20.niceText =1
33 20. of fset = 40, 68
34 }
35}
% i |
i Matabus e .
i1}
i fei A et P

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 99



mittwald medien

CM Services

4.3.8 TMENU: Menl oben erstellen

Nachdem wir nun unseren Trailer fertiggestellt haben, kdnnen wir uns unserem ersten Mend
im oberen Bereich widmen. Dieses Meni soll ein reines Textmeni werden — die einzelnen
MenuUelemente werden aus unserer Seitenstruktur enthommen.

Sprechen wir nun in TypoScript unseren Marker "MENU_OBEN" an.

01 seite = PACGE

02 seite {

03 typeNum = 0

04 bodyTag = <body bgCol or = "#DDDDDD" >

05 styl esheet = fileadm n/style.css

06 nmet a. AUTHOR = Robert Meyer

07 nmet a. DESCRI PTI ON = Hi er steht ei ne Beschrei bung
08

09 10 = TEMPLATE

10 10.tenpl ate = FILE

11 10.tenplate.file = fil eadm n/vorl age. ht n
12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT

13 10. mar ks {

14 TRAI LER = | MAGE

15 TRAILER file = G FBU LDER

16 TRAILER file {

17 XY = 559, 86

18 backCol or = #82BC8B

19 10 = TEXT

20 10.text.field = subtitle // title
21 10. font Si ze = 60

22 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialbi.ttf
23 10. f ont Col or = #96CCIF

24 10. niceText =1

25 10. of fset = 10, 75

26

27 20 = TEXT

28 20.text.field = subtitle // title
29 20.font Si ze = 36

30 20.fontFile = fileadmin/fonts/arialb.ttf
31 20. font Col or = #E2F5E5

32 20. niceText =1

33 20. of fset = 40, 68

34 }

35

36 MENU_OBEN = HVENU

37 }

38 }
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In Zeile 36 wird auf dem Marker "MENU_OBEN" eine Instanz des HMENU-Objektes gebildet.
Ein Blick in das FrontEnd sollte zeigen, dass der Marker bereits angesprochen wurde.

N ETE
ras T -

=
EXT T WREECHTE#E

Wenn der Marker nicht angesprochen wurde, Gberprifen Sie bitte folgende Punkte:

Zunachst, wie im Kapitel 4.3.6 beschrieben, entsteht der Fehler noch vor dem
Gleichheitszeichen — also entweder bei der Schreibweise des Markers oder aber
beim ausklammern.

Befindet sich das "MENU_OBEN = HMENU" auf gleicher Hohe wie der Marker
"TRAILER"? Wenn Sie alle 6ffnenden und schlieRenden Klammer "ausrechnen”, darf
vor dem "MENU_OBEN" nur ein "seite.10.marks" existieren.

Prifen Sie die Schreibweise: Haufige Fehler durften sein: MENUE_OBEN oder
MENU_OBEN

Woher soll das Meni kommen?

Bisher wurde nur der Marker angesprochen — ein Menl wurde noch nicht dargestellt. Wir
mussen dem System noch mitteilen, von wo das Menu noch dargestellt werden soll. Hierfur
eignet sich die special-Eigenschaft des HMENU-Objektes.

Zunachst missen wir aber wissen, von welcher Seite aus das Menl dargestellt werden soll.
Wir wissen zwar, dass dieses die Hilfsseite "Menl oben" ist — flr TypoScript bendtigen wir
aber die unique-ID (uid) des Datensatzes. Wenn wir mit der Maus Uber das entsprechende
Icon in der Baumdarstellung fahren, wird uns als Alt-Tag die entsprechende ID angezeigt:

E--@Meger & Men
H@ root F‘Fa;h .-"rngt-"Me
E| Menil aben BEEBY (
%@ Hormepage = % inha
|i|:|=1III - Shorkcuk zur Seite: froot/Mend linksiHomepage,
----- H Impressum Seitentits
L Kontakt
El@ Menid links eSS s
----- Hormepage = =
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Die Seiten-ID ist in unserem Projekt somit die ID=10.

@ Die Seiten-ID wird mit gro3er Wahrscheinlichkeit in lnrem Projekt von der 10
abweichen. Wenn Sie die Seiten auf eine andere Art und Weise erstellt haben,
zwischendurch eine Seite angelegt und wieder geldscht haben etc., wird die ID fur die
Seite "Meni oben" vermutlich eine Andere als die 10 sein.

Unsere ausgelesene Seiten-ID kdnnen wir nun in der special-Eigenschaft anwenden:

01 seite = PAGE
02 seite {
[...]

13 10. mar ks {

14 TRAI LER = | MAGE
15 TRAILER file = @ FBU LDER
16 TRAILER file {
[...]
34 }
35
36 MENU OBEN = HVENU
37 MENU_OBEN. special = directory
38 MENU_OBEN. speci al . val ue = 10
39 }
40 }

@ Ein Betrachten im Frontend wird noch kein Resultat liefern — der Marker sollte zwar
nicht mehr angezeigt werden, ein Menu selbst wird aber noch nicht dargestellt.

In Zeile 36 erzeugen wir auf dem Marker "MENU_OBEN" eine Instanz des HMENU-
Objektes

In Zeile 37 geben wir Gber die special-Eigenschaft an, dass es bei dem erzeugten
Menu um ein "diretory-Meniu" handeln soll, also um ein klassisches Menl. Weitere
Meni-Maoglichkeiten (wie z.B. vor/zuriick, Klickpfade etc. im Kapitel 3.X)

In Zeile 38 kénnen wir fiir das "special = directory"-Men( einen Wert angeben, von
wo aus das Menu dargestellt werden soll. Hier wurde als Wert die "10" angegeben,
da die Hilfsseite "Menii oben" die eindeutige Seite-ID "10" hat. Diese Seiten-ID wird
mit grofRer Wahrscheinlichkeit in Ihrem Projekt abweichen! Geben Sie hier bitte lhre
Seite-ID der Seite "Menu oben" an!
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Das "Menu oben" anzeigen lassen

Sorgen wir nun daftr, dass wir im Frontend auch das Menu sehen kénnen. Hierzu missen
wir Typo3 mindestens mitteilen, wie fur die erste Menuebene der normale Zustand aussehen

soll.
01 seite = PAGE
02 seite {

[...]
13 10. mar ks {
14 TRAI LER = | MAGE
15 TRAILER file = G FBU LDER
16 TRAILER file {

[...]

34 }
35
36 MENU_OBEN = HVENU
37 MENU_OBEN. special = directory
38 MENU_OBEN. speci al . val ue = 10
39 MENU_OBEN. 1 = TMENU
40 MENU OBEN. 1. NO = 1
41 }
42 }

Ein Blick in das Frontend sollte nun unser Meni erscheinen lassen:

HHBEECHT S

In Zeile 39 geben wir an, dass auf der ersten Mentebene ein Textmeni (TMENU)
verwendet werden soll. Es wird somit auf der ersten Ebene eine Instanz des TMENUSs
erzeugt und es stehen alle Eigenschaften des TMENUSs zur Verfigung.

In Zeile 40 geben wir mittels "1.NO = 1" an, dass wir den normalen Zustand

aktivieren.
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Stylesheet verwenden

Das Stylesheet greift, durch die Art und Weise, wie wir die Designvorlage und das Stylesheet
angelegt haben, noch nicht. Wir miissen nun bei jedem Menu-Element in den A-Tag
eingreifen und hier einen zusatzlichen Parameter "class = linkWeiss" angeben. Da die Links
aber von Typo3 automatisch erstellt werden, stellt Typo3 eine Funktion zur Verfigung, die
das Eingreifen in diesen A-Tag ermdglicht: ATagParams.

01 [...]

39 MENU_OBEN. 1 = TMENU

40 MENU_OBEN. 1. =1

41 MENU_OBEN. 1. ATagPar ans = cl ass="11i nkWi ss"

HomepageSitemaplmpressumbkontakt

R ECHT S

Menueintrage voneinander trennen

Die Menieintrage kleben zur Zeit noch beieinander. Mit der Eigenschatft "linkWrap" kénnen
wir jeden einzelnen MenUeintrag wrappen und somit z.B. ein Leerzeichen zwischen den
Eintrdgen mittels "&nbsp;" erzwingen:

01 [...]

39 MENU_OBEN. 1 = TMENU

40 MENU_OBEN. 1. NO = 1

41 MENU_OBEN. 1. NO. ATagPar ans = cl ass="I11 nkWei ss"
42 MENU_OBEN. 1. NO. | i nkWap = &nbsp; |
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Meniditern! | Menditern 2 | hieniiten 3

&

Das Ergebnis kann uns zufrieden stellen, jedoch hat der Grafiker uns eine andere Vorgabe
gemacht: Zwischen jedem Menueintrag soll ein Strich angezeigt werden.

Um dieses zu erreichen, kénnen wir den Strich "|" mit in den linkWrap aufnehmen. Jedoch ist
dieser Strich, im Folgenden als Pipe-Symbol bezeichnet, bereits fir den Wrap belegt. Wir
konnen jedoch den Ascii-Code dieses Pipe-Symbols verwenden: "&#124;". Wir erweitern nun
also unseren linkWrap um diesen zusatzlichen Strich:

42 MENU_OBEN. 1. NO. | i nkW ap = &nbsp; | &nbsp; &#124;

Beim linkWrap wird nun zunachst ein Leerzeichen ausgegeben, dann folgt der MenUleintrag
incl. dem A-Tag, erneut eine Leerzeichen und zum Schluss unser Pipe-Symbol. Dieser
linkWrap wird fir jeden einzelnen Menueintrag wiederholt, was dazu fuhrt, dass wir immer
genau ein Pipe-Symbol zuviel haben:

Homepage | Sitemap | Impressum | Kontakt |

HHEECH T S#HA:
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optionSplit fir Text-Menus mit Pipe-Symbol

Eine L6sung ist nur mittels der optionSplit-Moéglichkeit gegeben. Im Kapitel 3.13.2 wurde die
optionSplit-Mdglichkeit bereits vorgestellt.

Nochmals zum Versténdnis: Eine Menge von Eintréagen kann mittels des Trennungssymbols
[*] in Anfang, Mitte und Ende aufgeteilt werden: Anfang |*| Mitte |*| Ende

In der Anwendung beim linkWrap gehen wir hier wie folgt ran:

Fur den ersten MenUeintrag gilt als linkWrap: "&nbsp; | &bsp; &#124; "
Fir alle Eintréage in der Mitte gilt ebenfalls: "&nbsp; | &nbsp; &#124; "
Fur das letzte Element wird das Pipe-Symbol nicht

mehr bendétigt, ebenso das letzte Leerzeichen: "&nbsp; | "

Wir setzen also zusammen: Am Anfang "&nbsp; | &bsp; &#124; ", in der Mitte ebenfalls
"&nbsp; | &bsp; &#124; " und am Ende "&nbsp; | ".

Daraus folgt der (durchaus umfangreiche) linkWrap:
i nkWap = &nbsp; | &nbsp; &#124; |*| &nbsp;| &bsp; &#124; |*| &nbsp; |

Setzen wir dieses nun in unser Template ein und betrachten das Ergebnis im Frontend:

01 [...]

39 MENU_OBEN. 1 = TMENU

40 MENU_OBEN. 1. NO = 1

41 MENU OBEN. 1. NO ATagParans = cl ass="1i nk\Wei ss"

42 MENU_OBEN. 1. NO. | i nkW ap = &nbsp; | &nbsp; &#124; | *|

&nbsp; | &bsp; &#124; | *| &nbsp; |

— o
K

Homepage | Sitemap | Impressum | Kontakt
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4.3.9 GMENU: Das linke Menu erstellen

Auf der linken Seite soll, gemanR der Vorgabe der Grafiker, ein grafisches Menu dargestellt
werden. Jeder MenUeintrag soll jeweils durch eine weif3e Linie voneinander getrennt werden.
Bei einem MouseOver als auch bei aktiven Seiten soll sich zudem die Hintergrundfarbe von
andern.

Das gelieferte Meni soll spater wie folgt dargestellt werden:

Menuitem 1

Texthlock Mitte

Hier =stg
steht ny
nur Blin

Blindte
Hier sty
steht ny
Blindte
Hier =ty

Sprechen wir nun den Marker "MENU_LINKS" an. Identisch wie beim TMENU koénnen wir
auch unsere special-Eigenschaften angeben, die Seite "Menu links" hat in unserem Projekt
die Seiten-ID "9" — dies kann bei Ihrem Projekt eine andere Seiten-1D sein!
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01 seite = PACGE

02 seite {

03 typeNum = 0

04 bodyTag = <body bgCol or = "#DDDDDD" >

05 styl esheet = fileadm n/style.css

06 nmet a. AUTHOR = Robert Meyer

07 nmet a. DESCRI PTI ON = Hi er steht ei ne Beschrei bung

08

09 10 = TEMPLATE

10 10.tenpl ate = FILE

11 10.tenplate.file = fil eadm n/vorl age. ht n

12 10. wor KOnSubpart = DOKUMENT

13 10. mar ks {

14 TRAI LER = | MAGE

15 TRAILER. fil e = @ FBU LDER

16 TRAILER file {

17 XY = 559, 86

18 backCol or = #82BC8B

19 10 = TEXT

20 10.text.field = subtitle // title

21 10. font Si ze = 60

22 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialbi.ttf

23 10. font Col or = #96CCOF

24 10. niceText =1

25 10. of fset = 10, 75

26

27 20 = TEXT

28 20.text.field = subtitle // title

29 20.font Si ze = 36

30 20.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf

31 20. font Col or = #E2F5E5

32 20. niceText =1

33 20. of fset = 40, 68

34 }

35

36 MENU_OBEN = HVENU

37 MENU_OBEN. special = directory

38 MENU_OBEN. speci al . val ue = 10

39 MENU_OBEN. 1 = TMENU

40 MENU OBEN. 1. NO = 1

41 MENU_OBEN. 1. NO. ATagPar ans = cl ass="1i nkWi ss"

42 MENU_OBEN. 1. NO. | i nkW ap = &nbsp; | &nbsp; &#124; | *|
&nbsp; | &nbsp; &#124; | *| &nbsp;

43

44 MENU_LI NKS = HVENU

45 MENU_LI NKS. special = directory

46 MENU LI NKS. speci al .value = 9

47 }

48 }
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In Zeile 44 wird auf dem Marker "MENU_LINKS" eine HMENU-Instanz erzeugt. Der
Marker MENU_LINKS hat somit generelle Menu-Eigenschaften

In Zeile 45 teilen wir Typo3 mit, dass das Men ein "klassisches" Meni sein soll,
welches von einer bestimmten Seite aufgebaut werden soll

In Zeile 46 geben wir mittels special.value die Seiten-ID (uid) an, von der aus die
Seite aufgebaut werden soll. Die Seiten-ID kann in Ihrem Projekt von der hier
angegebenen Seiten-ID "9" abweichen!

Ein Betrachten der Seite im Frontend wird kein Menu darstellen lassen — der Marker selbst
sollte aber nicht mehr dargestellt werden. Falls der Marker noch dargestellt wird, finden Sie
entsprechende Informationen im Kapitel 4.3.6 sowie 4.3.8.

Grafische Menueintrage erzeugen lassen

Jeder Mentieintrag soll mit einer dunkelgriinen Hintergrundfarbe versehen werden. Ebenfalls
soll, zumindest flir den normalen Zustand, eine Textebene zum Anzeigen des

Navigationstextes, auf die Grafik gerendert werden.

Wir erweitern unser TypoScript um die entsprechenden Angaben:

44 MENU LI NKS = HVENU

45 MENU_LI NKS. special = directory
46 MENU_LI NKS. speci al .value = 9
47 MENU LI NKS. 1 = GVENU

48 MENU LI NKS.1.NO = 1

49 MENU_LI NKS. 1. NO {

50 XY = 146, 30

51 backCol or = #478951

52 }
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Betrachten wir das Ergebnis im Frontend, kdnnen wir erkennen, dass sich bereits etwas
getan hat. Einzelne MenUpunkte sind zwar nicht direkt sichtbar — ein Mouse-Over Uber die
grune Flache zeigt jedoch schon, dass sich hier Menlielemente befinden.

Text auf die Grafik rendern

Im Folgenden mochten wir nun eine grafische Textebene auf den grinen Hintergrund

rendern:

44 MENU_LI NKS = HVENU

45 MENU_LI NKS. special = directory
46 MENU_LI NKS. speci al . value = 9
47 MENU_LI NKS. 1 = GVENU

48 MENU LINKS. 1. NO = 1

49 MENU LI NKS. 1. NO {

50 XY = 146, 30

51 backCol or = #478951

52

53 10 = TEXT

54 10.text.field = title

55 10. font Col or = #FFFFFF

56 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf
57 10.fontSize = 12

58 10. niceText =1

59 10.of fset = 7, 21

60 }

Betrachten wir das Ergebnis im Frontend, werden unsere MenUeintrége bereits richtig
angezeigt:
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In Zeile 53 wird als Ebene 10 eine Textebene angelegt. Diese Ebene 10 befindet sich
auf der Hintergrundebene.

In Zeile 54 wird angegeben, woher der Inhalt genommen werden soll. Hier:
dynamisch aus dem Datenbankfeld "title".

In den Zeilen 55 bis 57 werden die Eigenschaften zur verwendeten Schrift
angegeben: Schriftfarbe, Schriftdatei und Schriftgréf3e (in Punkt).

In Zeile 58 wird fur die Schrift der Kantenglatter aktiviert. Hierdurch werden runde
Kanten ermdglicht — der Text wirkt nicht mehr "pixelig".

In Zeile 59 werden die Koordinaten beschrieben, an denen der Text angezeigt
werden soll. Die Koordinaten geben den Abstand vom linken, unteren Punkt des
Textes zur linken oberen Ecke der gesamten Grafik an.

Fehlende weilRe Linien erganzen

In der vom Grafiker gelieferten Vorlage werden die Menlelemente mit einer weifl3en Linie
voneinander getrennt. Eine weil3e Linie (oben) ist bereits statisch mit in die Designvorlage
aufgenommen worden. Die anderen Linien missen nun noch erganzt werden.

Hier gabe es zwei Mdglichkeiten der Realisierung:
1. Mit einem Wrap: Nach jedem Menlelement wird eine weif3e Linie mit eingewrapt. In
TypoScript konnte dieses so lauten:
wrap = |<img src="fileadmin/linie.gif" width="146" height="1">
Dieses Beispiel ist auch anwendbar.
2. Die Linie wird direkt mit in die Grafik aufgenommen.

Anhand der zweiten Variante soll nun die weil3e Linie mit in die Grafik eingearbeitet werden.
Hierzu kdnnen wir zum Beispiel auf der Ebene 20 eine Linie reinladen. Diese Linie ist aber
nicht vorhanden und soll dynamisch mittels dem Gifbuilder erzeugt werden:
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44 MENU_LI NKS = HVENU

45 MENU LI NKS. special = directory
46 MENU_LI NKS. speci al . value = 9
47 MENU LI NKS. 1 = GVENU

48 MENU LINKS. 1. NO = 1

49 MENU_LI NKS. 1. NO {

50 XY = 146, 30

51 backCol or = #478951

52

53 10 = TEXT

54 10.text.field = title

55 10. f ont Col or = #FFFFFF

56 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf
57 10.fontSize = 12

58 10. niceText =1

59 10.of fset = 7, 21

60

61 20 = | MAGE

62 20.file = @ FBU LDER

63 20.file {

64 XY = 146, 1

65 backCol or = #FFFFFF

66 }

67 20.of fset = 0, 29

68 }

" | Herzli

Homepage
Uber uns
Meniditem 3

Meniitem 4

In Zeile 61 wird eine weitere Ebene 20 angelegt als Instanz des IMAGE-Objektes. Die
hier geladene bzw. erzeugte Grafik liegt somit auf der Ebene 10 und wirde diese
Uberdecken. In unserem Beispiel mit einer 1-Pixel hohen Linie sollte eine
Uberdeckung kaum moglich sein.

In Zeile 62 geben wir an, dass die Grafik dynamisch mit dem GIFBUILDER erzeugt
werden soll.
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In den Zeilen 64 und 65 geben wir an, dass diese Grafik 146 Pixel lang sein soll und
nur 1 Pixel hoch. Als Hintergrundfarbe wird weil3 angegeben.

In Zeile 67 verschieben wir die erzeugte Grafik um 0 Pixel nach rechts und 29 Pixel
nach unten.

Unterschiedliche Mentizustéande integrieren

Ebenfalls vom Grafiker vorgegeben ist das Layout eines Menipunktes bei einem RollOver
sowie wenn der MenUpunkt zur aktuellen Seite gehort.

Menuzustéande wie RollOver weichen im Regelfall nur minimal vom normalen Zustand ab. Oft
ist es nur eine dezente Veranderung — in unserem Fall soll die Hintergrundfarbe leicht heller

sein und der Original-Griinton als Schatten des Textes erscheinen.

Richten wir hierzu zun&chst den RollOver mit veranderter Hintergrundfarbe ein:

44 MENU_LI NKS = HVENU
[0 ]
47 MENU_LI NKS. 1 = GVENU
48 MENU_LI NKS. 1. NO = 1
49 MENU_LI NKS. 1. NO {
[...]
53 10 = TEXT
... ]
61 20 = | MAGE
[...]
68 }
69 MENU_LI NKS. 1. RO < . MENU_LI NKS. 1. NO
70 MENU_LI NKS. 1. RO. backCol or = #82BC8B

MUSTERMANN AG
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Meniitem 3

Meniitem 4
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In Zeile 69 wird mittels relativer Kopie der Zustand NO in den Zustand RO kopiert. Bei
diesem Kopiervorgang werden samtliche Eigenschaften mit kopiert und stehen als
Kopie in RO zur Verfiigung. Da in Zeile 48 der Zustand NO aktiviert wurde, wird durch
den Kopiervorgang nun der Zustand RO ebenfalls aktiviert.

In Zeile 69 wurde die Eigenschaft backColor, die durch den Kopiervorgang mit dem
dunkleren Grinton zugewiesen wurde, Uberschrieben.

Eine zuséatzliche Textebene hinzufliigen

Fir den Roll-Over-Zustand soll noch eine weitere Textebene existieren, die in der
Schriftfarbe dunkelgriin um jeweils zwei pixel nach rechts und nach unten unterhalb der
Ebene 10 erscheinen soll.

44 MENU LI NKS = HVENU
[...]
47 MENU LI NKS. 1 = GVENU
48 MENU LINKS. 1. NO = 1
49 MENU_LI NKS. 1. NO {
[...]
53 10 = TEXT
[...]
61 20 = | MAGE
[...]
68 }
69 MENU LI NKS. 1. RO < . MENU_LI NKS. 1. NO
70 MENU_LI NKS. 1. RO {
71 tnp < . backCol or
72 backCol or = #82BC8B
73 5 <.10
74 5.fontColor < .tnp
75 5.of fset = 9,23
76 }

'MUSTERMAMN AG Ham

Uber uns
Meniitem 3

Meniitem 4
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In Zeile 70 haben wir zur Vereinfachung ausgeklammert. Die Klammerung endet in
Zeile 76.

In Zeile 71 wurde die bisherige Hintergrundfarbe “zwischengespeichert". Die Variable
"tmp" ist frei gewahlt — auch héatte hier als Variable "meyer" verwendet werden
konnen. Die ursprungliche Hintergrundfarbe wird spater fur die Textfarbe bendtigt.

In Zeile 72 wird die Hintergrundfarbe mit einem helleren Grinton Gberschrieben

In Zeile 73 wird die gesamte Textebene 10 in die Textebene 5 kopiert. Die neue
Textebene 5 liegt unterhalb der Ebene 10. Die Kopie findet hier Anwendung, da fast
alle Eigenschaften des Textes tbernommen werden sollen — lediglich der Offset als
auch die Textfarbe werden sich andern.

In Zeile 74 wird die zwischengespeicherte Farbe in die Eigenschaft "fontColor"
kopiert. Somit hat fontColor jetzt die gleiche Farbe, wie die urspriingliche
Hintergrundfarbe.

In Zeile 75 findet die Verschiebung statt — einen Pixel weiter rechts und einen Pixel
weiter unten als der Text, der auf der Ebene 10 dargestellt wird.

4.3.10 Eine zweite Menluebene und weitere Zustande hinzufigen

Wir kdnnen selbstverstandlich auch weitere Mentiebenen zu unserem Menu auf der linken
Seite hinzufiigen. Der Grafiker hat hierzu keine grafischen Vorgaben gemacht. Wir machen
uns die Regeln somit selber: Die Mentpunkte sollen eine hellgriine Hintergrundfarbe haben
(wie in der rechten Spalte), der Text soll dunkelgriin erscheinen und jeder Menueintrag soll
durch eine dunkelgriine Linie voneinander abgetrennt werden.

Unterseiten anlegen

Zunéachst miussen wir jedoch noch eine weitere Menuiebene hinzufiigen. Hierzu legen wir auf
der Seite "Uber uns" drei Unterseiten an "Subtitem 2.1", "Subitem 2.2" sowie "Subitem 2.3":

& web B-Paver Erwelte e Funktionen
Ei:'“—‘l BT e i R — :
2EaEn = E bt Pfad: front'mend links!Uber uns'
21 Liste ++ =-pj] Homapage
@ rfo ek Shema
e n

W FugriF e e e wrihle Wizard: | Ercauge mehrera Satan =]
5 Funhttnen S
NERLTS | BB Man links ERZEUGE MEHRERE SEITEN
|52 mates {1 -2 Homepage e Smiben ankegen:
[=] Datmilizre [ tibay uns
EREildar s i Gems 17 [Fubiemn 2
[ Dok, bt D) Manditemn 4 Saita 21 [Subitem .2
q' TR ik BT statisch reches Smibw 3: [Fubibern 2,3
& sufgaben B bast Fems 41 |
[ Eirst 3 o sate 31
Ay Smibe B: |
£ Benutzar

sdrriniztrater Swita 7
ﬂE:-\.t-M anagear Satta 81 |
B e Oberprafung |
5 Konfiguaration ezl
B 1nctallation
¥iag I Waua geiten nach existierenden Urtarsaiten anlegen
8 ehemMyadmin ™ Haus Seitan varbargen
([F) Hilhe samar snlegen | Feldar zunid:zetzen |
Zl Ubsr Moduls
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Im Seitenbaum sollten wir nun unterhalb von der Seite "Uber uns" drei neue Seiten sehen
kdnnen:

a. 1.|'.|i'eb E--@Meger

B Seite . El@ root

Q Anzeu;en - = @ Meni oben

. El Liste b b @ Hormepage

ffﬂ InFn ] ) i Siternap
-ZUQ"'FF ) ----- Impressurm
@’Funktmnen e e . Kontakt

e T=mplats =- @ Menii links

E Datei | i i e Homepage

E Dateﬂlste ] E| . leer uns
IﬁBllder ; - Subitem 2.1
D'I Dok, . Subiterm 2.2
™ Benutzer i . Subitem 2.3
'&Au-fg:ab-e-l-'; ------ . Meniditern 2
E Eingi.:. 2 R . Menditern 4
™ ool . ; @ Statisch rechts

ﬁ E-EI'.lL.If.:ZEr [El'" ERt

Adrninistrator
xﬁ Ext.-Manager

_';-J Die Ansicht neu laden (Reload]

Template erweitern

Versuchen wir nun unsere zweite Menlebene zunéchst optisch identisch mit der ersten
MenlUebene umzusetzen:

44 MENU_LI NKS = HVENU
[...]
47 MENU LI NKS. 1 = GVENU
48 MENU LI NKS. 1. NO = 1
49 MENU_LI NKS. 1. NO {
[...]
53 10 = TEXT
[...]
61 20 = | MAGE
[...]
68 }
69 MENU_LI NKS. 1. RO < . MENU_LI NKS. 1. NO
[...]
76 }
77 MENU LI NKS. 2 < . MENU LI NKS. 1
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In Zeile 77 wird auf die zweite Ebene die Beschreibung der ersten Ebene kopiert. Die
Nummer "1, 2,..." zum Beispiel bei "MENU_LINKS.2", geben hierbei die Menliebene
an. Es wird lediglich die optische Beschreibung kopiert — nicht der Inhalt der
Menueintrage. Somit hat die zweite Mentebene die identische Beschreibung wie die
erste Meniebene.

Ein Blick in das Frontend wird jedoch keine zweite Mentiiebene fir die Seite "Uber uns"
erscheinen lassen, obwohl in unserem Template soweit alles in Ordnung ist.

entryLevel fir weitere Menuebenen setzen

Um bei der Verwendung der special-Eigenschaft des HMENU-Objektes weitere Ebenen
darstellen zu kdnnen, ist es erforderlich, dass wir eine Eigenschaft "entryLevel" setzen.
entryLevel gibt an, auf welcher Ebene sich der Ausgangspunkt, in unserem Fall also die
Seite "Menti links", befindet und ist ebenfalls eine Eigenschaft des HMENU-Objektes.

Unsere Seite "root" befindet sich auf der Ebene 0, die Seiten "Menti links", "Menl oben" auf
der Ebene 1. Folgende Grafik soll dieses veranschaulichen:

E--@Melt_.ler
EI@ o BE
E|_';ﬂ Meni oben
Eﬂ Homepage
& L i rap entrylevel = 0
S entrylevel = 1
.i ST entrylevel = 2
[—]--_';ﬂ Meani linkz
D Homepage
L:_ID Ober uns
|~/ subitern 2.1
| /3 subitern 2.2
| 4/ subitern 2.3
[ meniitern 2
) meniitern 4
Etl Statizch rechts
BE] =4t

In Typo3script haben wir durch "special.value = 9" angegeben, dass das Menu von der Seite
9 ("Menu link™) aufgebaut werden soll. Die Seite Menu links befindet sich in der
Baumdarstellung auf der Ebene 1.
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Wir erweitern nun unser Template um die Eigenschaft entryLevel:

43 MENU_LI NKS = HMVENU

44 MENU LI NKS. special = directory
45 MENU_LI NKS. speci al . value = 9
46 MENU LI NKS. entryLevel =1

Ein erneutes Betrachten unserer Seite im Frontend sollte uns nun zufrieden stimmen:

MUETERMANN AG Libe‘

Homepage

Uber uns

Subitem 2.1
Subitem 2.2
Subitem 2.3
Meniitern 3

Menditem 4

Fir die zweite Menuebene sollten nun aber einige Eigenschafter anders sein: hellgriiner
Hintergrund, dunkergriiner Text, dunkelgrine Trennlinie:

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 118



mittwald medien

CM Services

44 MENU_LI NKS = HMVENU
45 MENU LI NKS. special = directory
46 MENU_LI NKS. speci al . value = 9
47 MENU LI NKS. entryLevel =1
48 MENU LI NKS. 1 = GVENU
49 MENU LINKS. 1. NO = 1
50 MENU_LI NKS. 1. NO {
[...]
54 10 = TEXT
[...]
62 20 = | MAGE
[...]
69 }
70 MENU_LI NKS. 1. RO < . MENU_LI NKS. 1. NO
[...]
76 }
77 MENU LI NKS. 2 < . MENU LI NKS. 1
78 MENU_LI NKS. 2 {
79 NO. backCol or = #E2F5E5
80 NO. 10. font Col or = #478951
81 NO 20.fil e. backCol or = #478951
82 RO < . NO
83 RO. backCol or = #FFFFFF
84 RO 5 >
86 }

.MUETERMANM AG m‘

Homepage

Uber uns

Subitem 2.1 ;ﬂ'm
o

Subitem 2.2

Subitem 2.3

Menditem 3

Menditem 4
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In Zeile 77 werden die Eigenschaften der ersten Ebene in die zweite Ebene kopiert.
Die zweite Ebene ist damit, sofern der entryLevel richtig gesetzt ist, funktionsfahig.

In Zeile 79 wird die Eigenschaft "backColor" fur den normalen Zustand tberschrieben
und auf ein helles Griin gesetzt.

In Zeile 80 wird fur die Textebene 10 die Schriftfarbe auf ein dunkles Griin gesetzt.
In Zeile 81 wird die Farbe fur die Linie auf ein dunkles Griin gesetzt.

In Zeile 82 werden die Eigenschaften des normalen Zustands in den RollOver-
Zustand kopiert. Da der RollOver-Zustand jedoch schon existiert (wurde in Zeile 77
mitkopiert), findet hier nur eine Uberschreibung der Eigenschaften statt.

In Zeile 83 wird die Hinetrgrundfarbe auf weil3 gesetzt.

In Zeile 84 wird die Ebene 5 des RO-Zustands wieder geléscht. Woher kommt diese
Ebene 5? Bei der ersten Menu-Ebene haben wir fur den Zustand RollOver
angegeben, dass die Ebene 5 den "versetzten Schatten” in dunkelgrinem Text sein
soll. In Zeile 77 haben wir auch den Zustand RO kopiert, in Zeile 82 haben wir die
bestehenden Eigenschaften tberschrieben — die Ebene 5 wurde jedoch nicht
entfernt.

Nachtraglich den Zustand CUR hinzufiigen

Flgen wir nun noch nachtraglich den Zustand "CUR" (=Current, die aktuelle Seite) mit in
unsere Prasentation ein: CUR soll ein identisches Aussehen haben, wie der jeweilige

Zustand RO:

44 MENU LI NKS = HVENU

45 MENU_LI NKS. special = directory

46 MENU LI NKS. speci al .value = 9

47 MENU_LI NKS. entryLevel =1

48 MENU LI NKS. 1 = GVENU

49 MENU LINKS. 1. NO = 1

50 MENU_LI NKS. 1. NO {
[...]

69 }

70 MENU LI NKS. 1. RO < . MENU LI NKS. 1. NO
[...]

77 MENU LI NKS. 1. CUR < . MENU LI NKS. 1. RO

78 MENU LI NKS. 2 < . MENU LI NKS. 1
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MUSTERMANN AG | wm

Homepage

#HEHC O TEN TS

Uber uns

Subitem 2.1

kit L2

Subitem 2.3

Meniitem 3

Menditem 4

Wie sehen, dass fiir den Menipunkt "Uber uns" der Zustand CUR wie gewiinscht dargestellt
wird (Sofern "Uber uns" die aktuelle Seite ist) — fiir die Untermeniipunkte in der zweiten
Ebene, wie oben grafisch dargestellt, wurde jedoch nicht der RO-Zustand der zweiten Ebene
verwendet (weif3er Hintergrund), sondern der ersten Ebene.

Wie kommt es hierzu? Beim Kopieren der ersten Ebene in die zweite Ebene (Zeile 78) wird
ebenfalls der Zustand CUR mitkopiert und steht mit seinen Eigenschaften nun auch in der
zweiten Ebene zur Verfligung. Wir haben in der zweiten Ebene nun zwar die Eigenschaften
fur die Zustande NO und RO angepasst, jedoch noch nicht fir den Zustand CUR:

77 MENU LI NKS. 1. CUR < . MENU LI NKS. 1. RO
78 MENU LI NKS. 2 < . MENU LI NKS. 1

79 MENU_LI NKS. 2 {

80 NO. backCol or = #E2F5E5

81 NO. 10. font Col or = #478951

82 NO. 20.fil e. backCol or = #478951
83 RO < . NO

84 RO backCol or = #FFFFFF

85 RO 5 >

86 CUR < . RO

87 }
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Letzter Feinschliff: Fehlender Zeilenumbruch

Wir konnten fast zufrieden sein, gabe es nicht noch eine kleine Unschonheit. Warum wird
das Menu Uberhaupt untereinander dargestellt? Wie wirde man denn ein Mend realisieren,
dass nebeneinander stehen soll?

Ein Blick in den HTML-Quelltext verrat uns, dass die Grafiken tatséchlich ohne
Zeilenumbruch dargestellt werden:

[..-]

<a href="17.0. htm " onfocus="bl urLink(this);" onmouseover="over('ingl7_6842_1');"
onnmouseout ="out ('i ngl7_6842_1');">

<i ng src="typo3tenp/ m 815d6694ce. gi f" wi dt h="146" hei ght="30" border="0" alt="Uber
uns" nanme="ingl7_6842_1" /></a>

<a href="21.0. htm" onfocus="bl urLink(this);" onnmouseover="over('ing2l_e6b9_0");"
onnmouseout ="out (' i my21_e6b9_0'); ">

<inmg src="typo3tenp/ m90047474e8. gi f" wi dt h="146" hei ght="30" border="0"
alt="Subitem 2. 1" name="ing21l_e6bh9_0" /></a>

[...]

Der Zeilenumbruch wird (freundlicherweise) vom Browser eigenmachtig vorgenommen,
bedingt durch die Tabellen-Zelle, der wir eine Breite von 146 Pixeln in der Designvorlage
zugewiesen haben.

Um den Zeilenenumbruch dennoch "sauber” zu l6sen, kdnnen wir nach jedem Menteintrag
einen br-Tag einfigen — mittels wrap:

44 MENU_LI NKS = HVENU
45 MENU_LI NKS. special = directory
46 MENU LI NKS. speci al .value = 9
47 MENU_LI NKS. entryLevel =1
48 MENU_LI NKS. 1 = GVENU
49 MENU LINKS.1.NO = 1
50 MENU_LI NKS. 1. NO {
51 wap = | <br>
[...]
70 }
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Das gesamte Template des linken Menus:

01 seite = PAGE
[...]
44 MENU LI NKS = HMENU
45 MENU_LI NKS. speci al = directory
46 MENU_LI NKS. speci al . value = 9
47 MENU LI NKS. entryLevel =1
48 MENU LI NKS. 1 = GVENU
49 MENU LI NKS. 1. NO = 1
50 MENU_LI NKS. 1. NO {
51 wrap = | <br>
52 XY = 146, 30
53 backCol or = #478951
54
55 10 = TEXT
56 10.text.field = title
57 10. font Col or = #FFFFFF
58 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf
59 10.font Si ze = 12
60 10. ni ceText = 1
61 10. of fset = 7, 19
62
63 20 = | MAGE
64 20.file = G FBU LDER
65 20.file {
66 XY = 146,1
67 backCol or = #FFFFFF
68 }
69 20.of fset = 0, 29
70 }
71 MENU LI NKS. 1. RO < . MENU_LI NKS. 1. NO
72 MENU_LI NKS. 1. RO {
73 tnmp < . backCol or
74 backCol or = #82BC8B
75 5 < .10
76 5.fontColor < .tnp
77 5.offset = 8, 22
78 }
79
80 MENU LI NKS. 1. CUR < . MENU LI NKS. 1. RO
81 MENU LI NKS. 2 < . MENU LI NKS. 1
82 MENU_LI NKS. 2 {
83 NO. backCol or = #E2F5E5
84 NO. 10. f ont Col or = #478951
85 NO. 20. fil e. backCol or = #478951
86 RO < . NO
87 RO. backCol or = #FFFFFF
88 RO 5 >
89 CUR < . RO
90 }
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4.3.11 CONTENT: Inhalte ausgeben [mit content(default)]

Nachdem wir unsere MenUus erzeugt haben, kdnnen wir uns nun mit der Thematik "Inhalte
ausgeben" beschaftigen. Im Kapitel 3.8 wurde bereits das Objekt CONTENT vorgestelit.

4.3.11.1 Vorbereitung: Statisches Template inkludieren

In Kapitel 3.8 wurde das Prinzip gezeigt, wie Inhalte ausgegeben werden kénnen. Dieser
Weg war sehr mihselig und umfangreich. Typo3 hélt einen fertigen TypoScript-Code (Uber
1.000 Zeilen TypoScript) bereit, mit dessen Grundkonfiguration wir arbeiten, und diese
anpassen kdnnen.

Wir inkludieren nun zu unserem Template ein sogenanntes "statisches Template" mit dem
Namen "content (default)". Hierzu klicken wir auf unserem Template ganz unten auf den
Textlink "Click here to edit whole template record":

Q root

Pfad: frootf

TEMPLATE INFORMATION:
.@ NEW SITE

L% e INEw SITE

Y sitetitle:

| % |Description: |

| Q Resources: | )
% Constants:  (edit to view, 0 lines)
% |Setup: [edit to view, 97 lines)

tlick here mﬁdit whole template record

CACHE

Click here to clear all cache,

Status: cache_pages:Z, cache_pagesedion:2, cache_haszhilZ

Es o6ffnet sich eine umfangreiche Template-Maske. Nahere Informationen zu dieser Maske
erhalten Sie im Kapitel 2.3. Fligen Sie im Abschnitt "Include Static" auf der rechten Seite den
letzten MenUpunkt "content (default)” zu lhrem Template hinzu und speichern Sie das
Template.

Tmchudn whadic s
Ao et b ke

contarg [datalit) Frameset 0000 )
Frameset; top-lett-pape T

Inchuds atafic (from sxtsssnnes
Auzpamablk: Dibpubcbar
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4.3.11.2 Analyse: content (default) unter die Lupe genommen

Wir nehmen nun das inkludierte statische Template unter die Lupe um zu verstehen, wass
wir denn Uberhaupt inkludiert haben. Dieses laf3t sich am Besten mit dem Objekt Browser
betrachten. Hierzu wéhlen wir auf unserer Template-Seite rechts oben den Mentpunkt
"TypoScript Object Browser" aus:

Template Tools

@ &, root InfofMadify _vJ
Pfad: frootf

TEMPLATE INFORMATION:
B NEW SITE

CSS Styler

[% Title: [WEW SITE

| % sitetitle: |

% Description: |

% Resources:
% Constants: [(edit to view, O lines)
_%_ Setup: (edit to view, 97 lines)

Click here to edit whole template record

Der rechte Bereich wird neu geladen und es 6ffnet sich eine Baumdarstellung unseres
Templates. Nahere Informationen im Kapitel 2.4.

CURRENT TEMPLATE:
MR NEW SITE

DBJECT TREE:

Browse: ISetup _v_I L |ALL_vJ

SETUP ROOT
'...[config]

G- Llib]

B [tt_contant]=CASE
E}-[seita]=P AGE

[ resources]=

L [sitetitla]=
El-[types]

Gehen Sie, um zu sehen, was der Object Browser alles enthélt, in den Abschnitt "seite"
sowie die Unterseiten. Sie werden feststellen, dass hier Ihr TypoScript-Code vollstandig
abgebildet wird. Sie kdnnen auch im Object Browser editieren, indem Sie direkt auf eine
Eigenschaft klicken. Das Resultat wird in Inrem Template gespeichert, sichtbar z.B. im
Template-Feld "Setup”.

® Bei Typo3-Versionen vor 3.6.0 miissen Sie, damit Sie im Objekt Browser editieren
kdnnen, weiter unten die Option "Enabled object links" aktivieren.

4.3.11.2.1 tt_content

Wir mochten uns hier nun aber nicht mit unserem PAGE-Objekt "seite" beschaftigen,
sondern vielmehr mit dem Abschnitt “tt_content". Wie bereits im Kapitel 3.8 erlautert, werden
Seiteninhalte in der Tabelle "tt_content" gespeichert. In TypoScript findet diese
Tabellenbezeichnung wieder Anwendung.
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Wie Sie sehen konnen, ist tt_content eine Instanz des CASE-Objektes (Kapitel 3.5). Die
Case-Abfrage wird auf dem Datenbankfeld "CType" ausgefiihrt. CType steht fur "Content-
Typ": Sie haben beim Anlegen eines Seiteninhaltes die Moglichkeit, den Typ des
Seiteninhaltes auszuwahlen, wie z.B. Text, Text mit Bild etc. Hinter jeder dieser Content-
Typen steht ein Wert, der in der Tabelle "tt_content" im Feld "CType" abgespeichert wird: Fur
den Content-Typ "Text" wird zum Beispiel "text" gespeichert, fir "Text mit Bild" "textpic" usw.

Anhand der in CType gespeicherten Werte wird somit eine Case-Abfrage gestartet. Nehmen
wir an, wir hatten einen Seiteninhalt vom Typ "Text" erstellt. Die Case-Abfrage wirde somit
in den Abschnitt "text" springen.

SETUP ROOT
...[conF‘ig] .

---[Iib]

- [tt_content]=CASE
---[stdWrap]
E-Lkeay]
i[field]=CType
[-[header]=COA
E-[bullets]=COA
[-[table]=COA

- [text]=COA

..... [10]=< lib.stdheader
E-[20]=TEXT
[-[irmage]=cOA
- [textpic]=COA

"tt_content.text" ist wiederum eine Instanz des Objektes "COA" (Kapitel 3.4). COA ermdoglicht

es uns, dass auf einem Objekt mehrere Objekte in sortierter Reihenfolge abgelegt werden
kénnen.

Wie kdnnen hier sehen, dass an der Position 10 eine absolute Kopie von "lib.stdheader"
erfolgt. "lib.stdheader" enthalt die Uberschrift des Seiteninhaltes. Nahere Informationen
hierzu folgen an spaterer Stelle.

An der Position 20 wird eine Instanz des TEXT-Objektes erzeugt. Durch die Funktion "field =
bodytext" wird der in dem Datenbankfeld "bodytext" enthaltene Inhalt ausgegeben. Sonstige
weitere Funktionen und Eigenschaften, wie z.B. "textStyle" ermdglichen, zuséatzliche
Parameter, die im Seiteninhalt angegeben wurden (z.B. Schriftart, Schriftgrof3e etc.)
auszulesen und zu verwenden. Die Funktion "parseFunc" ermdglicht eine Manipulation und
Uberpriifung des im Datenbankfeld "bodytext" gespeicherten Inhaltes.
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4.3.11.2.2 lib.stdheader

Wie bereits oben erwahnt, wurde bei "tt_content.text.10" der Inhalt von "lib.stdheader"
kopiert.

tt _content.text = COA
tt_content.text.10 < |ib. stdheader

tt_content.text.20 = TEXT

Doch was enthdlt lib.stdheader? Betrachten wir uns dieses erneut im Objekt Browser und
offnen gleich einige Instanzen:

SETUP ROOT
E-[eonfig]
5Lkl
|i B-lstdheader]=cOA
B-[5]=TEXT
i[field]=date
&-Lif]
L[date]=d/m ¥
E.....[wrap]=<:funt face="verdana" size=1>|:< /font><BR>
E-[10]=CASE
EI-[1]=TEXT
E-[2]=TEXT
E-[3]=TEXT
B [4]=TEXT
B-[S]=IMAGE
---[setCurrent]
E...[key]
i [fizld]=header_layout

| EelifErmpty]=1
---[stdWrap]
[-[stdwrap]
[-[tt_content]=CASE
|E-[seite]=PAGE

Ausgeschrieben in TypoScript konnen wir folgendes lesen:

i b. stdheader = COA

i b. stdheader.5 = TEXT

]

i b. stdheader. 10 = CASE

i b. stdheader. 10. key. fi el d = header | ayout
i b. stdheader. 10.1 = TEXT

Wir kopieren somit in tt_content.text.10 alles das, was unterhalb von lib.stdheader steht. In
tt_content.text.10 steht somit nun:

COA
= TEXT

tt_content.text. 10
tt_content.text. 10.
[...]
tt_content.text.10.10 = CASE
tt_content.text.10.10. key.field = header | ayout
tt_content.text.10.10.1 = TEXT

[0 ]

a1l
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lib.stdheader ist vom Ansatz des inkludierten statischen Templates "tt_content (default) daftir
geeignet, dass Uberschrift und Bodytext bei jedem Seiteninhalt voneinander getrennt sind
und nicht zwingend eine Einheit bilden. Bei der Anlage eines Seiteninhaltes kann z.B.
angegeben werden, wie das Layout fur die Uberschrift ist. Dieses Layout findet bei jedem
Inhaltstyp Anwendung und betrifft in keiner Weise die Darstellung des Bodytextes. Dieses ist
haufig auch so gewiinscht — fiir Anderungen an diesem Ansatz folgen nahere Informationen
spater in diesem Kapitel.

Sehen wir uns zunachst noch einmal lib.stdheader genauer an:

i b. stdheader = COA
i b.stdheader.5 = TEXT
[...]

li b.stdheader. 10 = CASE
[...]

Die Uberschrift besteht somit aus (mindestens) 2 Elementen: Dem Element 5 und dem
Element 10.

Ein n&heres Betrachten von lib.stdheader.5 liefert uns die Information, dass in diesem
Bereich offenbar ein Datum angezeigt wird (.field = date), aber nur dann, wenn ein
Datenbankfeld "date" auch einen Wert enthélt (.if.isTrue.field = date).

In lib.stdheader.10 wird eine CASE-Abfrage auf das Datenbankfeld header_layout
vorgenommen (.key.field = header_layout). Die im Objekt Browser sichtbaren Abfragewerte
und nun im folgenden auch Instanzen 1-4 sind jeweils Instanzen des TEXT-Objektes, der
Abfragewert 5 jedoch ein IMAGE-Objekt. Steht somit zu dem jeweiligen Datensatz im
Datenbankfeld "header_layout” eine "1", wird der Abfragewert "1" verwendet und eine

Instanz des TEXT-Objektes mit seinen jeweils angegebenen Eigenschaften gebildet. Wird im
Datenbankfeld "header_layout" beispielsweise eine "5" gespeichert, so wirde eine Instanz
des IMAGE-Objektes gebildet werden.

4.3.11.2.3 Das Datenbankfeld "header_layout"

Beim Anlegen bzw. Bearbeiten eines Seiteninhaltes kann das Layout der Uberschrift
angegeben werden. Die entsprechende Auswahl wird als numerischer Wert in dem
Datenbankfeld "header_layout" gespeichert.

—

El1yp:

IText ;l
Sprache: Spalten: Wor Mach:
IStandard 'I@ INormaI 'I@ l_l @ I_I
i.iberschrift:
[Test1
Juztierung: Tup: Werweis:
| ;I | Marrmal ;I@ | a
i

Layout 1
Text: Layout 2
== Layout 3

@ =1 A B Layout 4

Contentl Layout 5
Warsteckt

I
3 H
1

m
M|
]

i

i
il
il

&
A
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4.3.11.3 Vorbereitung: Einen Seiteninhalt anlegen

Damit wir auf unserer Seite Uberhaupt Inhalte darstellen konnen, missen selbstverstandlich
auch Inhalte vorhanden sein. Hierzu legen wir z.B. auf unserer Homepage einen Seiteninhalt
vom Typ "Text" an. Bitte beachten Sie, dass es mehrere Seiten mit dem Titel "Homepage"
gibt, jedoch nur eine davon unsere tatsachliche Homepage ist.

E'"?EE?E : Neuer Datensatz
E@ Menid aben S Homepage
Hormepage | i ] Seite [in)
. Siternap 3@ Klicken Sie hier, um den Assistenten aufzurufen!
i Irpressum i
e Kentakt I i B seitgninhalt
[—]@ Menil links 3@ ken Sie hier, urn den Assiztenten aufzurufen!
o seanmarar @ | B voman
; e s | B Alternative Seiten Sprache
Infn@ all bl% Ternplate
K.Dpie?en o @ Interne Motiz
..... [ e i Seite (nach)
o E.".l'l.;'e.it.ere Einst.eiiungen... .
@ E:Augmenden # ||| # Erzeuge neue Seite
Eﬂ---a test| Sichtbarkeitseinstellungen
Boease S
—=—=== | dzchen i}

Wir geben nun im Feld Uberschrift den Text "Dies ist eine Uberschrift" und im Feld Text
(RTE) "Dies ist der Bodytext" an. Anschliel3end speichern wir den Seiteninhalt, indem wir auf
das Icon "Speichern und Schlieen" klicken.

L) [renc] =l

BFsd: {ractMenu linksfHomspags/
T setanihal i -
L
Text ri
prache spalten: o ach
[ ztardard =] F [Warmal ;Il'_#:l i @ | E
2] Mbarschrife:

Fkbil-l iat mine Ubsrachrift
Justiarungt

Tar. Vhrweizi C
g [vemal 13 = & [

K f P
B Y B rol===||cic&

P

tif

& L

Dismg 13k dar Bodyte=k.

Weitere Informationen als auch eine andere Herangehensweise zum Anlegen von
Seiteninhalten finden Sie im Kapitel 3.8.1.
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4.3.11.4 Objekt CONTENT verwenden

Wir erweitern nun unser Template, damit wir den soeben angelegten Inhalt angezeigt
bekommen. Der Inhalt soll an dem Marker "CONTENT" dargestellt werden. Beachten Sie
bitte, dass sich der folgende Abschnitt innerhalb der geschweiften Klammer von
"seite.10.marks" befinden muss:

01 seite = PAGE
[...]
91 CONTENT = CONTENT
92 CONTENT {
93 table = tt_content
94 sel ect.orderBy = sorting
95 sel ect. where = colPos = 0
96 }

5 Honep 20 - FhFes T [nbermed Eplorer
Dot peatheten  Areicht  Fovorken  Cobras 7

MUSTERRMANN AG |

Das ist eine Oberschrift
Diza izt der Bodiptest

In Zeile 91 wird auf dem Marker CONTENT eine Instanz des Content-Objektes
gebildet.

In Zeile 93 wird angegeben, dass der Inhalt aus der Datenbank-Tabelle "tt_content”
kommen soll.

In Zeile 94 und 95 wird die intern erstellte SQL-Anweisung erweitert. Zum Einen
geben wir an, dass die Datensétze sortiert werden sollen (Zeile 94), zum Anderen,
dass nur Seiteninhalt angezeigt werden sollen, die in der Spalte "Normal" angelegt
wurden.

4.3.11.5 Fehleranalyse: Es werden keine Inhalte dargestellt
Falls kein Seiteninhalt dargestellt wird, Uberprifen Sie bitte folgende Punkte:

Wurde fur das Template das statische Template "content (default)" inkludiert?
(Kapitel 4.3.11.1)

Uberpriifen Sie, ob Sie wirklich die Seite im Frontend betrachten, auf der Sie einen
Seiteninhalt angelegt haben.
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Wenn der Marker noch angezeigt wird, haben Sie in TypoScript entweder ein
Problem mit der Ausklammerung ("seite.10.marks" wird zum Beispiel nicht

vorangestellt) oder aber Sie haben den Markerbezeichner falsch geschrieben (z.B.
Grol3- und Kleinschreibung).

Wird der Marker nicht mehr angezeigt, dann sollten Sie die Schreibweise der
Objektzuweisung, der Eigenschaften und der Wertzuweisungen tberprifen.

4.3.11.6 Darstellung anpassen, Uberschrift

Bei der Darstellung des im Kapitel 4.3.11.4 angezeigten Seiteninhaltes entspricht die
Darstellung mit groRer Wahrscheinlichkeit nicht unseren Wiinschen: Die Uberschrift wird in
der Schriftart "Verdana" angezeigt, der Bodytext jedoch in der Times (Browser-Standard).
Hier sind im Regelfall Anpassungen notwendig.

Betrachten wir uns im Objekt-Browser erneut, wie die Uberschrift dargestellt wird:

SETUR ROOT

Q'J-Icn:-nﬁql

eHlib]

| [ateedar]=toA
[3]=TENE

H-[i0]=CALE

EH-1]=TEXT

b frumark]= |

! L ontTegle<funt face =" wmrdana® siee =150 | €480 < et

| leseal=

| | ={rrapi]=

| [5-L2] =TEXT

1 L] =rexT

L] =rEmr

B[] =THAGE

EB-Lratt urrent]

'D_‘Vl-'f]

I F [finld f=hmadne_lagpourk

| B [Fometym

=-Lstdwran]

b ferap]=[-<BR=
H-[atdvvras]
B[ apibgn]

] BE-Lrapalink]

1 1-[FialdRaguire d ] s
(5 Locktlcan s ]=88_romtent - header, [header_layout | header_pesition L, [header_link |dats]
=0

Il I—Lspace]=]F

FHf_canter]=TASE

fHeeku]=FAGE

: [reznurcac]=

pf e Ratitle]m

e na]

An der Eigenschatt lib.stdheader.10.1.fontTag kdnnen wir sehen, dass hier als Wert "<font
face="verdana" size=3><B> | </B></font>" zugewiesen wurde. Somit steht fiir die Uberschrift
fur das Layout "normal” fest, dass diese in der Schrift Verdana und in der Schriftgrof3e 3
dargestellt werden soll. Wir kdnnen dieses einfach im Objekt-Browser an unsere Bedurfnisse
anpassen, indem wir auf die Eigenschaft "fontTag" klicken und hier unseren gewinschten
Wert angeben.
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Die Darstellung selber definieren: TEXT

Wir kénnen aber auch die Darstellung der Uberschrift vollstandig selber definieren. Hierzu
schreiben wir aul3erhalb der geschweiften Klammern, idealerweise am Ende unseres
Templates, folgende eigenstandige Definition:

100 lib.stdheader >

101 i b.stdheader = CASE

102 i b.stdheader {

103 key.field = header _| ayout

104 1 = TEXT

105 1.field = header

106 1.wap = <font face="Arial" size="2"><b> | </b></font><br>
107 default < .1

108 }

i tiomepage - Microsolt Inter net Explarer

| Datei Bestbetsn  pnacht  Favten  Estras 7

MUSTERMAMMN AG

D% st eine Vherschiin
Dras ist der Beefytest

Mendiitem 3

In Zeile 100 wird der gesamte Inhalt von lib.stdheader geléscht. Damit steht
lib.stdheader nicht mehr zur Verfugung.

In Zeile 101 bilden wir an lib.stdheader eine Instanz des CASE-Objektes. Dieses
ermdglicht uns zu einem spateren Zeitpunkt nach dem Datenbankfeld
"header_layout" (Zeile 103) zu unterscheiden.

In Zeile 104 geben wir an, dass fir den in dem Datenbankfeld "header_layout"
gespeicherten Wert "1" ein TEXT-Objekt verwendet werden soll (Kapitel 4.3.11.2.3).
In den Zeilen 105 und 106 geben wir fur das TEXT-Objekt entsprechende
Eigenschaften an, so z.B. auch, dass die Uberschrift in Arial und in Fett erscheinen
soll.

In Zeile 107 kopieren wir in die default-Eigenschaft des CASE-Objektes unsere
TEXT-Instanz aus "1". Ist in dem Datenbankfeld "header_layout" zum Beispiel eine
"4" (Layout 4) gespeichert, so wirde die default-Instanz hierauf reagieren, da wir fir
den gespeicherten Wert "4" keine explizite Angabe gemacht haben.
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Die Darstellung selber definieren: IMAGE

Zusatzlich zu unserer bestehenden Uberschrift fiir das Layout 1 kénnen wir uns z.B. noch
eine Uberschrift fur das Layout 2 erzeugen, die grafisch erzeugt wird:

100 i b.stdheader >

101 i b.stdheader = CASE

102 i b.stdheader {

103 key.field = header | ayout
104 1 = TEXT

105 1.field = header

106 l.wap = <font face="Arial" size="2"><b> | </b></font><br>
107 2 = | MAGE

108 2.file = A FBU LDER

109 2.file {

110 XY = [10.w] +10, 28

111 backCol or = white

112 10 = TEXT

113 10.text.field = header
114 10. font Col or = #478951
115 10.fontFile = fileadm n/fonts/arialb.ttf
116 10.font Size = 16

117 10. of fset = 1, 22

118 10. niceText =1

119 }

120 2.wap = | <br>

121 default < .1

122 }

Damit wir nun aber auch die Uberschrift im "Layout 2" angezeigt bekommen, miissen wir fir
den Seiteninhalt das Layout fiir die Uberschrift noch entsprechend @ndern (Kapitel
4.3.11.2.3).

IDH:IH Besrbeken  Anscht  Faworten  Edoras 7

MUSTERMAMN AG

Das ist eine Ubsrschrift

Dz w5t der Bodytent
Mendiitem 3

Menditem 4
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4.3.11.7 Darstellung anpassen: Bodytext

Nachdem wir nun unsere Uberschrift angepasst haben, werden wir im Folgenden den
Bodytext anpassen — zundchst nur fir den Seiteninhaltstyp "Text".

Die Definition des inkludierten TypoScripts fur den Bodytext kdnnen wir uns wieder im
Objekt-Browser ansehen. Offnen wir hierzu im Objekt Browser den Abschnitt
"tt_content.text.20"

SETUP ROOT
...[config] ;
@-Llib]
B-[tt_content]=CASE
G- Istdwrap]
...[key]
f-[header]=COA
E-[bullets]=coA
E1-{table]=cOA
E-[text]=cOA
i.[10]=% lib.stdheader
E}-[20]=TEXT

L. [fieldRequired]=bodytext
wrap]=|<BR>=
brTag]=<BR>
field]=bodytext
M- [textStule]
...[parseFunc]
.--[editIcons]=tl:_conhent:bodybext [text_align | text_face
E-[image]=CcOA
- [textpic]=COA

An der Position tt_content.text.20 wird eine Instanz des TEXT-Objekts erstellt. Die
verwendeten Eigenschaften sollen hier nun kurz vorgestellt werden:
"fieldRequired" gibt an, dass im Datenbankfeld "bodytext" ein Wert enthalten sein
muss. Ist kein Wert in Bodytext enthalten, wird dieser Abschnitt nicht ausgefihrt.
Diese Abfrage ist in Bezug auf den folgenden wrap wichtig.
"brTag" gibt an, welcher Wert fir einen Zeilenumbruch (\n) in der Datenbank
verwendet werden soll. Wir also in der Datenbank ein Zeilenumbruch gefunden, wird
dieser mit dem angegebenen HTML-Tag, hier also <BR>, ersetzt.
Mit der Eigenschaft "textStyle" kann dynamisch der Font-Tag erzeugt werden. Diese
Eigenschatt ist nur dann hilfreich, wenn Redakteure die Mdglichkeit erhalten sollen,
selbst festzulegen, ob der aktuelle Text in der Schriftart "Times" oder z.B. "Verdana"
angezeigt werden soll. Ansonsten ist es ratsam, auf diese Eigenschatft zu verzichten
und die Darstellung direkt im wrap zu definieren.
Die Funktion "parseFunc" tibernimmt die Uberpriifung des eingelesenen
Datenbankwertes. Hier wird auf verwendete HTML-Tags hin Gberprift. Sehr nitzliche
Funktion.
Mit "editicons" kénnen fir das adminPanel im Frontend, welches nur flr eingeloggte
Backend-Benutzer bei entsprechender Konfiguration sichtbar ist, Einstellung
vorgenommen werden.
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Um nun den Bodytext anzupassen, kdnnen wir uns von obiger Darstellung I6sen und unsere
eigene Darstellung "bauen”. Hierzu erweitern wir auf oberster Ebene aufRerhalb des PAGE-
Objekt-Abschnitts (idealerweise am Ende unseres Templates) unser Template:

123 tnp_tt_content _text < tt_content.text
124 tt_content.text >

125 tt _content.text = COA

126 tt_content.text.10 < |ib. stdheader
127 tt_content.text.20 = TEXT

128 tt_content.text.20 {

129 field = bodytext

130 fi el dRequi red = bodyt ext

131 wap = <font face="Arial" size="2">|</font><br>
132 parseFunc < tnp_tt_content _text.20. parseFunc
133 editlcons < tnp_tt_content _text.20.editlcons
134 }

‘B Homepage - Microsalt Internet Boplorer

Iﬂmi Bawbstmn  fAnschk  Faemiban  Echras 7

MUSTERNA NN &G

Das ist eine Uberschrift

Ciag ist der Bodytast

Upar wns

Menditem 4

In Zeile 123 wird das Original von tt_content.text temporar in "tmp_tt_content_text"
zwischengespeichert.

In Zeile 124 wird tt_content.text geldscht: Die Definition, wie ein Seiteninhalt vom
Typo3 "Text" auszusehen hat, existiert somit nicht mehr.

In Zeile 125 wird fiir den Seiteninhalt "Text" eine Instanz des Objektes COA erstellt.
Dieses ist erforderlich, da Uberschrift und Inhalt getrennt sind und sich fiir die
Uberschrift ein Layout auswahlen laft.

In Zeile 126 wird an die Position 10 aus der temporaren Kopie, die in Zeile 123
erstellt wurde, nur die Uberschrift kopiert. Die Definition der Uberschrift haben wir
bereits im vorherigen Kapitel 4.3.11.6 vorgenommen.

In den Zeilen 127 bis 134 wird die Darstellung des Text-Objektes neu definiert.
Hierbei werden jedoch die bereits erstellten Definitionen fur die Funktionen
parseFunc sowie editlcons aus der erstellten Kopie des Originals (Zeile 123)
Ubernommen.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 135



mittwald medien

CM Services

4.3.12 Rechte Spalte: Inhalte darstellen

Der Marker "##RECHTS###" wird &hnlich dargestellt, wie der Marker ##CONTENT###.
Einziger Unterschied ist die Angabe der Eigenschaft select.where des CONTENT-Objektes.

01 seite = PAGE

[...]
91 CONTENT = CONTENT
92 CONTENT {
93 table = tt_content
94 sel ect.orderBy = sorting
95 sel ect.where = colPos = 0
96 }
97 RECHTS = CONTENT
98 RECHTS {
99 table = tt_content
100 sel ect.orderBy = sorting
101 sel ect.where = col Pos = 2
102 }

4.3.12.1 Die Spalten: colPos

In Typo3 kann der Redakteur Inhalte auf Spalten anlegen. Diese sind fur den Redakteur mit
den Bezeichner "Links, Normal, Rechts, Rand" gekennzeichnet. Intern wird der jeweilige
Wert in dem Datenbankfeld "colPos" der Tabelle tt_content numerisch abgelegt. Mdgliche
Werte sind 1 bis 4:

Spalte Gespeicherter Wert
Normal 0
Links 1
Rechts 2
Rand 3

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 136



mittwald medien

CM Services

Kapitel 5: Module und eigene Erweiterungen

5.0 Einfdhrung

Typo3 ist seit der Version 3.5.x vollstdndig modular aufgebaut. In vorherigen Versionen kam
Typo3 als "ein Ganzes": News- und Shop-System waren bereits integriert — neue Module
konnten nur mit sehr gutem Wissen entwickelt und integriert werden. Seit der Version 3.5.x
wurde Typo3 um komfortable Modul-Funktionalitaten erweitern, die dem CMS einen gro3en
Schub nach vorne gegeben haben. Eigene Moduentwicklungen lassen sich nun komfortabel
durch einen Klick (oder durchaus auch mal mehrere) installieren.

In der sogenannten "Extension Repository" kdnnen Module zentral abgelegt, und so der
Offentlichkeit zur eigenen Verwendung zur Verfuigung gestellt werden. Dieses Prinziep hat
zu einer sehr groRen Ansammlung von Modulen gefiihrt, die jedoch auch Gefahren
darstellen: Nicht alle Module sind fur den produktiven Einsatz bestimmt und befinden sich
noch im Entwicklungsstadium.

Ebenso kann es seit der Version 3.6.x zu Kompatibilitatsproblemen kommen: Module setzen
eine ganz bestimmte Typo3-Version voraus. Steht diese bestimmte Version nicht zur
Verfliigung, so kann es bei dem einen oder anderen Modul (insbesondere bei Modulen im
Beta-Stadium) zu Fehlermeldungen kommen oder die Préasentation a3t sich nicht mehr ohne
Fehlermeldungen anzeigen. Im schlimmsten Fall ist ein Login in das Backend aufgrund von
Fehlermeldungen nicht mehr méglich. Durch manuelles deinstallieren des Moduls kann der
Zugriff auf das Backend wieder erméglicht werden — jedoch ist dieses immer mit Arger und
Stress verbunden.

Diese Einfuhrung soll nicht davor abschrecken, Module zu verwenden. Jedoch sollten Sie
Module nicht in einer Live-Umgebung testen, da dieses unangenehme Folgen haben kann.
Testen Sie Module daher mdglichst in einer separaten Testumgebung auf Fehler.
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5.1 Der Typo3 Erweiterungsmanager

Den Erweiterungs- bzw. Extension-Manager finden wir im linken Ment im Abschnitt "Tools".
Ein Klick auf den Mentieintrag "Ext.-Manager" ¢6ffnet im rechten Bereich den Typo3-
Erweiterungsmanager:

5.1.1 Shy Extensions

= 1YPO3

S Web Extension Manager
B seite
4 Anzeigen Meniit |Loaded extensions =] order by: [Category =l shou: [Details =l
Liste Display shy extensions;: [

i Infa
Bl Zugriff

R = LOADED EXTENSIONS

B Funktionen

b@Tempﬂate. "Loaded extensions" are currently running on the system, This list shows you which extensions are loaded and in which arder.
£ "Shy" extensions are alzo loaded but "hidden" in this list because they are system related and generally you should just leave
= Datei therm alone unless you know what you are doing.

D ateiliste

E@eilder Title: Extension key: Wersion: Doci Type: State: Dependencies:

B pok.

a Benutzer
'_@Aufgaben 2
[ Einst.

4&_ Tools

% Benutzer
Adrninistrator

n-E_ L -Manager

@_ 'l_Jerp_rUFuljg

iy K.1TYP03 Erweiterungs-Manager
E Installation

[FLag

B phpMyadmin

2

Wir sehen zunichst eine Ubersicht (ibersicht der "geladenen” Module - im obigem
Screenshot scheint kein Modul installiert zu sein. Der Schein trugt allerdings. Wie bereits in
der Einleitung zu diesem Kapitel (5.0) erwahnt, ist Typo3 selbst fast vollstdndig modular
aufgebaut. Dieser modulare Aufbau ist jedoch nicht dass, was wir als klassische Module
erwarten warden.

Far uns sind im Regelfall Module wie z.B. das Shop- oder das News-Modul klassische
Erweiterungen. Das jedoch z.B. der RTE (Rich Text Editor) oder aber der MenUpunkt
"phpMyAdmin" ebenfalls Module sind, die im "Auslieferungszustand" bereits installiert sind,
kann hier nicht unmittelbar erkannt werden. Darum sei hier auf diese Erweiterungen kurz
eingegangen, die als "Shy Extensions" bezeichnet werden.

Meni: ILDaded extensions ;I

Display zhy extensions:

Damit wir diese "versteckten" Extensions angezeigt bekommen, kdnnen wir uns diese durch
setzen des Hakchens im Feld "Display shy extensions" anzeigen lassen:
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Extension Manager

Meni: |Loaded extenzions = order by ICategorn,l =] show: |Details =
Dizplay shy extensions: 2
LOADED EXTENSIONS
"Loaded extensions" are currently running on the systern, This list shows yvou which extensions are loaded and in which order.
"Shy" extensions are also loaded but "hidden" in this list because they are systern related and genaerally vou should just leave
them alone unless vou know what vou are daing.

Titlea: Extension kay: Warsion: Doct Type: State: Dependencies:
Rq E TywPO3 CMS Frontend [(TypoScript] ans 1.0.22 Svstermn Stable
Rq Systern language labels lang 0.2.5 Systermn Stable
@4 T8 Tsconfig/ TypoScipt ©bjed Reference tocontig hele i e Global Stable
@4 B7 Context Sensitive Help contart_halo 1.0.5 Global Beta cmis
@- Extra Click Menu Options ertra_page_cmv_options 0.0.7 Global Stable
@- Rich Text Editor re 0.0.10 Global sStable
@- Impor/Expart innpexn (5 e Global Beta
@- d Internal notes Fps_mota 1.0.6 Global Stable
@- W2 web>Template totamplate 0.0.4 Global Stable cmis
@- %B web>Termplate, Constant Editar trbampiate ceditor 0.0.3 Global Stable tstermplats
@- ';“;E Wweb>Template, Info/Madify tstamplate_ints 00,2 Global Stable tstemplate
@4 @ web=Template, Cbhject Browser tokemplate objbrowsar 0.0,3 Global Stable tstemplate

Wie wir sehen kdnnen, gibt es eine umfangreiche Liste von Modulen, die bereits installiert
sind.

5.1.2 Die Auswahlbox "Menu" im Erweiterungsmanager

Links oben im Erweiterungsmanager finden Sie eine Auswahlbox "Menu':

E——
Menﬂ@. ;ded extenEiDngl) ;I

Dizplay zhy extenszions: r

In dieser Auswahlbox finden Sie folgende Mentpunkte:

Loaded extensions: Unter "Load extensions" finden Sie alle Module, die bereits
installiert sind.

Available extensions to install: Hier finden Sie alle Module, die in Ihrer Typo3-
Installation zur Verfiigung stehen und mit einem Klick installiert werden kénnen.
Wenn eine Modul zur Verfigung steht, dann bedeutet dieses, dass sich die Modul-
Dateien entweder in einem Unterordner von /typo3/ext oder von /typo3conf/ext
befinden.

Import extensions from online repository: Steht ein Modul in der Typo3-Installation
nicht zur Verfigung, kénnen Sie sich dieses Modul von einem zentralen Server
herunterladen. Dieser zentrale Sammelpunkt aller verdffentlichten Module wird als
"Extension Repository" bezeichnet.

Settings: Einstellungen die Sie insbesondere dann bendtigen, wenn Sie selbst eigene
Module veroffentlichen mochten.
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5.1.3 Die Spalten im Erweiterungsmanager

Wir kbnnen im Erweiterungsmanager insgesamt 9 Spalten erkennen.

Die erste Spalte beinhaltet entweder ein griines Symbol mit einem Minuszeichen, ein graues
Symbol mit einem Pluszeichen oder aber das Symbol "Rq". Das griine Symbol mit dem
Minuszeichen gibt an, dass das Modul installiert ist und durch einem Klick auf dieses Symbol
das Modul deinstalliert werden kann. Das graue Symbol gibt an, dass das Modul in der
Typo3-Installation zur Verfligung steht, aber nicht installiert ist. Durch ein Klick auf dieses
graue Symbol mit dem Pluszeichen kann das Modul installiert werden. Das Symbol "Rq"
(Required) gibt an, dass das Modul nicht deinstalliert werden kann, da es zwingend fur den
Betrieb von Typo3 benétigt wird. Dies sind im Regelfall nur zwei Module: Das TypoScript-
Modul sowie die Sprachdateien.

In der zweiten Spalte wird lediglich ein Symbol fiir das jeweilige Modul angezeigt. Diese
Symbole lassen sich nicht anklicken, auch 6ffnet sich kein PopUp-Fenster, wie sonst bei
Symbolen oder Icons in Typo3 ublich.

Die dritte Spalte beinhaltet die Bezeichnung des Moduls, damit wir wissen, um welches
Modul es sich Gberhaupt handelt, dass wir z.B. gerade deinstallieren mochten.

In der vierten Spalte wird der sogenannte "Extension Key" angezeigt. Der Extension Key ist
der eindeutige Bezeichner des Moduls und darf nicht noch einmal verwendert werden. Fir
Modulentwickler, die lhre selbst entwickelten Module veroffentlichen mochten, steht unter
typo3.org ein Formular zur Verfigung, mit dem man sich einen Extension Key reservieren
kann, damit es in der internationalen Entwicklergemeinde zu keinen Konflikten kommt.

In der funften Spalte wird die Versionsnummer des Moduls angezeigt. Bzgl. der Versionen
kann es zu Problemen kommen — eine Version 1.2.3.4 eines Moduls kann z.B. mit einer
Typo3-Installation Version 3.5.0 unkompatibel sein. Informationen zu unkompatiblen
Modulen finden Sie derzeit nur in den Typo3-Foren.

Die sechste Spalte zeigt an, ob zu diesem Modul eine Dokumentation zur Verfigung steht.

In der siebten Spalte "Type" kdnnen Sie erkennen, wo das Modul installiert wurde. Dies ist
insbesondere fiir spatere Updates von der Typo3-Installation interessant. Es genau drei
Moglichkeiten von Eintrdgen: System, Global und Lokal. Bei System-Modulen ist es
unerheblich, wo diese genau liegen, da bei einem Update diese Module zwingend
ausgetauscht werden missen. Bei Modulen, die "Global" installiert sind, kann es bei
spateren Updates Probleme geben, sofern Anderungen an dem Modul vorgenommen
worden sind. Module, die "Lokal" installiert sind, sind updateresistent.

Nahere Informationen zur Updatefahigkeit und zum Unterschied "Lokal / Global" erhalten Sie
im Kapitel 5.2

In der achten Spalte wird der Status des Moduls angegeben. Mdégliche Werte sind Test,
Experimental, Alpha, Beta und Stable. Der Status wird jedoch nicht von einem Gremium
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vergeben, sondern direkt vom Entwickler des Moduls selbst. Module mit dem Status "Stable"
koénnen also durchaus noch Fehler enthalten, da Sie z.B. nur fiir eine bestimmte Typo3-
Umgebung getestet wurden.

In der neunten Spalte kénnen Sie Abhangigkeiten von anderen Modulen erkennen. Bei den
bendtigten Modulen wird hierbei der Extension Key angegeben. So laf3t sich der Constant

Editor nur dann installieren, wenn auch das Modul "tstemplate" installiert ist.

5.1.4 Detailinfos zu den Modulen

Durch einen Klick auf eines der Modultitel erhalten wir ndhere Informationen zu dem Mend:

Title: Extension k4
Rg = TYPO3 CMS Frontend (TypoScript] o]
Rq Systern language labels lang
@- TS TSConfiq £ TepoScript Object Reference tzconfig kel
@. A7 Context Sensitive Halp contart_hain
@- Extra Click Menu Options axtra_page_c
(=8 Rich Text Editar e
@. Imporernen impexn
2 A internal note Ko noke

Es werden nun nahere Informationen zum Modul angezeigt, wie z.B. eine Beschreibung, was
das Modul Uberhaupt macht, der Autor etc.

Extension Manager

Extenszion: Rich Text Editor (rte]) IIn'Forrnation I ‘1_-1 Go back

-
1 1

Info

Edit files
ACTIVE STATUS: Backup/Delets
The extension is installed (loaded and running])! Durmnp DB
Click here to remove the extension: &, Upload

DETAILS:

General information:
Title: Rich Text Editar

Rich Text Editor based on MSIE Active . This is the one that has been around all the time, Mow it's just
an extension...

Author: Kasper Skirhgi <k asper@typo® corn, Curby Soft Multimedia

Description:

Aus der Auswahlbox rechts oben kénnen noch weitere Bereich ausgewahlt werden, wie z.B.
der Menupunkt "Edit Files".

® Mit "Edit Files" kdnnen Sie nur dann Dateien editieren, wenn dieses in lhrer Typo3-
Installation mdglich ist. Mit dem Install-Tool kdnnen Sie diese Moglichkeit geben oder
beschranken.
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5.1.5 Verfuigbare Module installieren

Verfugbare Module, die in unserer Typo3-Installation zur Verfiigung stehen, kdnnen Sie mit
einem Klick (bzw. zwei Klicks) installieren. Um eine Ubersicht zu erhalten, welche Module

Uberhaupt vorhanden sind, wéhlen Sie aus der Auswahlbox "Available extensions to install”
aus:

Meni: | Import extensions from online repDEitDry;I

Loaded extensions
ivailable extensions
Import extenszions 5
EXTEN| Setting=

Click here to connect to "hitp:ffterntopo 3, com Pid=t32_|
Extenszion Repositary,

Dizpla '
P to install

online repository

Sie erhalten eine Ubersicht der Module, die sich in Ihrer Typo3-Installation befinden. Um ein
Modul zu installieren, klicken Sie auf das graue Symbol mit dem Plus-Zeichen. Bei einigen

Modulen werden Sie auf einer Folgeseite gefragt, ob Datenbank-Tabellen angelegt werden

sollen und der Cache geleert werden darf. Sie kdnnen getrost einfach mit "Make Updates”

bestatigen, um das Modul entgiiltig zu installieren.

5.1.6 Module von der Extension Repository herunterladen

Steht ein Modul nicht zur Verfigung, so kdnnen Sie dieses von der Extension Repository
herunterladen. Die Extension Repository ist ein zentraler Server als Sammelpunkt aller
veroffentlichten Module.

Um eine Verbindung zu diesem zentralen Server aufzubauen, wahlen Sie aus der
Auswahlbox den Eintrag "Import extensions from online repository":

Extension Manager
Meni: IImpu:ur‘t extensions from online repasitary ;I Crder byt ICategu:ur',l ;I Show: IDetails "’I

Dizplay shy extenzions: V  Get ownfrmarmbear/zelected axtenzions anly: O

EXTENSIONS IN TYPD3 EXTENSION REPOSITORY

Click here to connec to "hitp:/ftertypa3, comn/ ?id=t3_extrep" and retrieve the list of publicly available plugig
Extension Repository,

&Ynu have not configured a repository usernamefpassword vet, Pleasze go to "Settings" and do that,

Look up: I Conneckt to online repasitary

UPLOAD EXTEMSION FILE DIRECTLY (.T3X):

Upload extenszion file [£3x]:
| Durchsuchen... |
. in location:

I Lacal [ /typo3confiext) _vJ

I- Cwerwrite any existing extension!

Upload extension file I
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Sie sehen einen Warnhinweis "You have not configured a repository username/password
yet". Dieser Warnhinweis kann mit ruhigem Gewissen vernachlassigt werden und ist
insbesondere nur dann interessant, wenn Sie selbst Module veréffentlichen mochten.

Um nun eine Verbindung zur Repository aufzubauen, klicken Sie einfach auf den Button
"Connect to online repository”. Es wird eine Liste der vertffentlichten Module geladen. Da
diese Liste sehr lang ist und taglich neue Module verdffentlicht werden, kann es, je nach
Anbindung, einige Sekunden dauern, bis diese Liste vollstandig geladen wurde.

® Da es sich bei der online Repository um einen zentralen Server handelt, kann es
durchaus vorkommen, dass dieser Server nicht zur Verfigung steht. Insbesondere
nach Veroffentlichungen in der Presse oder nach dem Erscheinen einer neuen
Typo3-Version ist dieser zentrale Server sehr stark ausgelastet. Versuchen Sie es
daher bei einem fehlerhaftem Verbindungsversuch einfach zu einem spéateren
Zeitpunkt noch einmal.

Man rlmnnﬂ: wxtmnzionz fiom anlins mpos kory ;] eandir by ICJtll]ory EI show |Detsils EI

Dizplay zhy wetaraana: B Get oardmambaysalectad sitenaienr ook

EXTERSIONS TN TYPDS EXTENSION REPOSITORY (OMLIWE) - DROER BY: CATECORY

Ezkmnzionz iri thia lizt are arlirm for mmediets downilead frem the TYPS3 Extension Repoaiten.

Extancionc with dark backgrourd mw thoos aiready on youwr carser - the cthevs muct be impetad from the repacrory o your cares
before pou can use them,

So if you wark to uze an s=turasion from the repoaitors; vou abould simiply dick the "mpor” batkon,

Trtla: Ertane Baciars E.‘:I’; $:‘1;e a1 BEID Bl oL Htaba:
@ uackana
B & sdrain oanel WeapnbvgfPacitionin Drgraas_sdipaaabaas 103 IS0 432 SSKEIK ITEHINE  stable
B &% Ahenatie BT shematies_ta ool A0 430 T16 RAEZ K 137H13TE  Expasment
B sracan ule_ta oot o.oa as.0 a1z LC- T 198571993 Semble
B D RE urs 0 lockins g T e 102 26.0-dav 428 ZEKOE K 240036 Giable
g Backand User Tracklng dewser_brcking X 2shd A4 8L HA0  enmi4ed Enperimen
F P bwoge eachendrFor Figgsr hazkand fank oLz am.0 4.1.2 T2 H/19.2 K TO&{EAZ Bats
0 g il darp_ clbiransiar oL 2A0RSL ASERSL 40 KO.L K 92624 Alphas

Das Symbol auf der linken Seite gibt an, welche Aktion Sie ausfuhren kénnen. Wenn Sie mit
der Maus Uber das Symbol fahren, erhalten Sie die entsprechenden Informationen dariber,
welche Aktion ausgefiihrt wird. Mit dem "Download" Symbol & kann das Modul z.B. direkt in
die eigene Typo3-Installation heruntergeladen werden. Bei dem Mouse-Over erhalten Sie
ebenfalls die Information, "wohin" das Modul installiert wird: In das lokale Verzeichnis
"typo3conf/ext” (updateféhig) oder in das globale Verzeichnis "typo3/ext".

® Achten Sie bitte vor dem Herunterladen darauf, dass das Modul auch fir die jeweilige
Typo3-Installation geeignet ist. Ein Modul, dass fiir die Typo3-Version 3.6.1 entwickelt
wurde, wird in der Version 3.6.2 vermutlich auch lauffahig sein. Bei
Versionsunterschieden kann es durchaus auf einen Versuch ankommen. Gehen Sie
aber bitte davon aus, dass das Modul ggf. lhre Typo3-Umgebung lahmlegt und somit
Ihre Prasentation fiir den Zeitraum, bis das Modul manuell wieder entfernt wurde,
unter Umstanden nicht erreichbar ist.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 143



mittwald medien

CM Services

5.2 Generelles zur Updatefahigkeit

Sie mochten Ihre Module updateféhig halten? Dann haben Sie schon gedanklich eine gute
Voraussetzung dafir schaffen, dass es spéter, sofern Sie denn Updates tatigen mochten,
nicht vor unschénen Problemen stehen, die oftmals erst nach einem getatigtem Update
auftreten.

Wie bereits in Kapitel 5.1 erwahnt, gibt es zwei Orte, an denen Typo3-Moduldateien liegen
koénnen: Lokal und Global. Der lokale Modul-Ordner liegt in /typo3conf/ext, der globale
Ordner in /typo3/ext. Das Modul sollte nicht an beiden Stellen gleichzeigt liegen. Module, die
im Ordner /typo3conf/ext liegen, sind updateresistent.

Folgender Hintergrund: Bei einer "leeren” Typo3-Installation werden bereits viele Typo3-
Module mitgeliefert und sind zum Teil sogar schon installiert (z.B. phpMyAdmin). Dies deutet
darauf hin, dass diese Module Bestandteil des Original-Quelltextes sind, der bei einem
Update entweder Gberschrieben oder ausgetauscht wird. Nehmen Sie also Veranderungen
an diesem mitgeliefertem Quelltext vor, so wird dieser Quelltext bei einem Update von Typo3
einfach Uberschrieben bzw. ausgetauscht.

Mitgelieferte Typo3-Module befinden sich im Ordner /typo3/ext. Dieser Ordner wirde, unter
Anderem, bei einem Update ausgetauscht werden. Wenn ein Modul updatefahig gehalten
werden soll, dann sollte sich das Modul im "lokalen Ordner" /typo3conf/ext befinden.

Doch wie kann man z.B. das Newsmodul vom globalen Ordner in den lokalen Ordner
“transferieren™? Hierzu gibt es mehrere Moglichkeiten:

1.) Wenn Sie auf Ihre Typo3-Installation mittels SSH zugreifen kdnnen, verschieben Sie
einfach den Modulordner /typo3/ext/tt_news in den Ordner /typo3conf/ext/tt_news

2.) Wenn Sie per FTP arbeiten, kbnnen Sie das Modul zunéachst herunterladen, dann
vom Server |6schen und spater wieder in den Ordner /typo3conf/ext/tt._news
hochladen.

3.) Sie kbénnen aber auch tber das Backend tber den MenlUpunkt "Backup/Delete"
(siehe Kapitel 5.1.4) das Modul vom Server lIéschen und neu von der Extension
Repository herunterladen.

Anderungen am Quelltext nehmen Sie insbesondere nur dann vor, wenn Sie das Modul um
Funktionalitaten erweitern méchten. Anpassungen an dem Design, also Anderungen an
einer Designvorlage, kdnnen Sie aber auch ohne einem Transferieren aller Moduldateien in
den lokalen Ordner updatefahig halten. Dies wird zu 95% der Fall sein und wird vollstandig
Uber TypoScript gesteuert.
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5.3 Bestehende Frontend-Module integrieren und anpassen
5.3.1 Das News-Modul
5.3.1.1 Das klassische Newsmodul installieren

Um das Newsmodul zu installieren, wahlen wir im Erweiterungsmanager aus der
Auswahlbox den Eintrag "Available Extensions to install* aus. Es 6ffnet sich eine Liste aller in
unserer Typo3-Umgebung bereits vorhandenen Module. Um nun das News-Modul zu
installieren, suchen wir im Abschnitt "Frontend Plugins" nach diesem Modul:

23 Frontend Plugins
xﬁh Addrezz list H address 1.0.3 Global Stable cmis
’ﬂ. E Calendar H_calander 1.0.4 Global Beta crs
:.;'_";.. ﬁ Direct Mail Subscription diract_mall_subscription 1,03 Global Stable crms
iy @ Front End User Admin fauser_admin 1.0.2 Global Stable crs
':E} ? Guesthook H guest 1.0.8 Global Stable crs
i';. G Indexed Search Engine indaxad search 1.2.8 Global Stable cms
. H_board 1.0.9 Global Stable cmis
H_news 1.0.4 Global Stable crmis
U 1in0a 1 S I~ |

@ Die Version des News-Moduls tréagt die Versionsnummer 1.0.4. Eine neue Version
des News-Moduls mit der Versionsnummer 1.4 befindet sich derzeit in der
Entwicklung. Einige interessante Features sind hinzugekommen. Da diese neue
Version 1.4 (noch) nicht Bestandteil der ausgelieferten Version ist, wird hier im
Abschnitt 5.3.1 das Newsmodul in der Version 1.0.4 vorgestellt. Diese Vorstellung ist
exemplarisch und gilt prinzipiell fir alle Frontend-Module.

Um nun das News-Modul zu installieren, klicken wir das graue Plus-Symbol. Es folgt eine
Seite, in der wir gefragt werden, ob zuséatzliche Tabellen angelegt werden sollen und ob der
Cache geloscht werden darf. Dieses konnen Sie bestétigen, in dem Sie auf den Button
"Make Updates" klicken:

Das News-Modul wurde nun installiert — eine direkte Veranderung im Backend &Rt sich auf
den ersten Blick nicht erkennen.

| Ny | B Hormns DATARAEE KPEGE TOORN IS0ETRD
oot b Rt W o e ]t et e o o e
=TT

Add tobles

& CPEETE TRELE # re

wid iwti b iored DEFALILT ' ROT ALLL BTN e

ad DERELLT "0 HOT HLLL
s [EFRULT "0 HOT BLLL

T s B vl 80 L Gk L b o e e O G O A e e

G ol pach W

Haba pdatsa |
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5.3.1.2 Frontend-Plugin: Seiteninhalt / Container anlegen

Wir kbnnen nun auf einer beliebigen Webseite unser News-Modul hinzufligen. Eine
brauchbare Seite wie z.B. "Aktuelles"” gibt es derzeit noch nicht — wir benennen darum die
Seite "Mentitem 3" in "Aktuelles" um. Hierzu klicken wir im Seitenbaum auf das Icon, wahlen
aus dem Popup-Ment den Eintrag "Bearbeite Seiten Header" aus und bearbeiten den
Seitentitel in der sich 6ffnenden Maske auf der rechten Seite.

E"?Me"'er . B ) B % | f [menaitern 3 =[[meni]
@ Lo Pfad: froot/Mend links/Menditern 27
E--@ Meni oben BETT TR
@ Horapage _ Seite [16] - .__I\'Te__nurtem o
D Siternap [Z) seite verstecken:
D Impressum [
D kontakt Typ:
EI@ Mend links IStandard ;I
D Hornepage Lavout: Letzte Anderung: 'Meu’ bis:
[]'"D Uber uns INormal 'I I_I |Z| I_I
s ==l Bl A A i e
____Dﬂmsehen ! Seitentibel:
4 Beatbeiten | PIAktuelles
T Meu i e e : ;
EI__D Tac - Aliasi Ziel: Micht cachen: Cache verf
vk I r.l u IStandard
ﬂ Die Anzich Fopisren I Unl:ertitel:
| Ausschneiden l
Weitere Einstellungen.., =
Im Menii verstecken:
Ausblenden I
Sichtbarkeitseinstellungen
Bearbeity Seiten-Header Tsconﬁg=
Lﬁschen% | :I

Nachdem wir die Seite mit neuem Seitetitel gespeichert haben, wird uns der neue Seitentitel
ebenfalls im Seitenbaum angezeigt.

Auf dieser Seite "Aktuelles" kdnnen wir nun einen Seiteninhalt ablegen. Hierzu wahlen wir im
linken Menl den Eintrag "Seite”, und im Seitenbaum unsere umbenannte Seite "Aktuelles”

aus.

~TYPO3

.a Wehb E..@Meger D Q Menditern 2 Is_p
B septe EI@ root Pfad: froot/Mend links/Menditern 3/

Q ﬁ;Eigen EI@ Meni oben BiERmY

Lite ~al] Homnepage = seiteninhalt

i} InFo_ D Siternap

B8 Zugriff D Irmmpressurm Seitentitel bearbeiten I Seite verschiehen
@Funktionen D Kontakt . . - .

P ol B Meni links s | 7 NORMAL

g Datei | D Hormepage = =

Dateiliste []---D Uber uns Seiteninhalt anlegen I

@Bilder D Menfitern 3

B pok. D Men{bem 4 I Zeige verborgene Inhalte an

| Benutzer n@ Statisch rechts
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Durch Anklicken des Buttons "Seiteninhalt anlegen" kdnnen wir nun einen Seiteninhalt
anlegen. Es offnet sich der "Wizard" fir neue Seiteninhalte: Sie kénnen entweder einen ganz
normalen Seiteninhalt wie z.B. "Normaler Text" auswéhlen oder aber im unteren Bereich
"Erweiterungen” den Eintrag "Allgemeines Plugin” verwenden. Fir welches Element Sie sich
auch entscheiden: Sie haben nachtraglich immer die Mdglichkeit, den Typ des Seiteninhaltes
zu andern, z.B. von "Text" auf "Plugin einfligen". Andern Sie also den Typ des Seiteninhaltes
auf "Plugin einfligen" ab, sofern dieser noch nicht der aktuelle Typ ist.

ﬂ@!ﬂ‘ﬂﬂﬂ][xein Titel] =l [Mena]

Pfad: /root/Mend links/Meniditern 3/
Seiteninhalt [4] -
2} Typ:

Plugin einfigen _;I
Multirmedia afpalten: o
Farrnular Mormal vI El I 7
L 1Suchen I_
Lngin
Textbox
Meni/Siternap

Datenszatz einfliigen Werweis)
mm lrmal I. I_I

Skript

Trenner -—
-

gnj—uh%m:—_
[=]

Allgemeine Optionen:
Varstecken: Start: Stop!

fg T @

Sie erhalten jetzt eine Maske fur Plugins: Sie kbnnen unter Anderem einen Inhaltstitel
vergeben als auch das gewiinschte Frontend-Plugin aus der liste der installierten FE-Plugins

auswahlen auswahlen. In unserem Fall sollte die Liste unter "Erweiterung" nur einen Eintrag
"News" enthalten.

[ seiteninhalt [4] -
Typ:
Iplugln einfiigen ;I
Sprache: Spalten: Wart
IStandard_I. INDrrnaI_I' |_| @) |_
i.lberschrlﬂ:.
blAktuelle Maws:
Justierung: Werweis:
I ;I I Nu:urrnal _I ' [ I—
)
il .~
(@ Erweiterung:
A bl Mews - I
o
mptiunen:
Werstecken: Start: Stop!
[ | | z I

Wenn Sie alles richtig angegeben haben und die Seite im Frontend aufrufen, werden Sie
eine interessante Meldung erhalten: "News Codes: You must insert a code in the CODE
field...".
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/3 Aktuelles - Microsoft Internet Explorer o ] |
J Datei  Eearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ﬁ

MUSTERMANN AG |

Homepage | Sitemap | Impressum | Kontakt

H
il e Aktuelle News:

Uber uns News Codes

Aktuelles.
Lodae You must insert a code in the CODE field of the "List"

Meniitem 4 content element before the news module will work, The
code tells the news module what to do. ¥You can insert
multiple codes by separating them by a comma.

Here is an example:

Diese Meldung gibt an, dass das News-Plugin bereits an der angegebenen Stelle greift.
Jedoch benotigt das News-Plugin noch eine weitere Angabe, welche News hier genau
dargestellt werden sollen. Dieses wird Uber ein Feld "CODE" im Seiteninhalt angegeben,
welches nach Auswahl, dass das Newsmodul als Erweiterung verwendet werden soll, zur
Verfligung steht.

- EE seiteninhalt [4] - aktuelle News:
2} 1yp:
IF‘Iugin einfligen ;I
Sprache: Spalten: Vo
IStandard;I INDrmaI;I |_I—
(2} iiberschrift:

IAktueIIe Mews:

Justierung! Typ: Werweis!
I vI INnrmaI vI |
E

Ervreiterung:
— ]
Hews =

' CODE:

an nkt:

i
Seite

Rekursiv:

v

Geben Sie als CODE nun z.B. "LIST" an (bitte beachten Sie, dass der Code immer grof3
geschrieben werden sollte) und betrachten Sie die Webseite erneut im Frontend. Sie werden
feststellen, dass nun keine Meldung mehr erscheint, News-Beitrdge aber auch keine
angezeigt werden.

Im folgenden Abschnitt 5.3.1.3 finden Sie eine Auflistung der moglichen Codes.
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5.3.1.3 Mégliche Codes des News-Moduls

Code Beschreibung

LATEST Listet die neuesten, nicht archivierten News aus. Die max.
Anzahl an Eintrdgen kann tber die TypoScript-Eigenschaft
latestLimit (siehe Referenz weiter unten)

AMENU Erzeugt ein Menl der archivierten News, die in Zeitspannen
unterteilt werden. (Siehe Eigenschaften archiveMode)

LIST Listet alle News auf. Die Anzahl kann Uber die Eigenschaften
limit beschréankt werden (TypoScript).

SEARCH Such-Funktion innerhalb der News. Erzeugt ebenfalls die
Ergebnis-Seiten.

SINGLE Zeigt eine bestimmte Nachricht vollstandig an.

5.3.1.4 Newsbeitrage erstellen

Wie bereits im Abschnitt 5.3.1.2 gesehen, werden noch keine News-Beitrage angezeigt. Dies
diarfte uns auch nicht sonderlich verwundern, wurden doch noch keine News-Beitrége
erstellt.

Legen wir nun auf unserer Seite "Aktuelles” einen neuen Datensatz an (keine neue Seite,
keinen Seiteninhalt, sondern einen Datensatz), in dem wir auf den Textlink "Neuen

Datensatz anlegen” klicken. Wir sehen dann in der Liste der méglichen Datensatze jetzt auch
einen Eintrag "News".

LINKS o NHRMRL I RJ Neuer Datensatz
= hi= i D G, Aktuelles
..... ; ; 7
[5zz| Plugin einfiigen D _SE'tE tinl
T = i o HfY klicken Sie hier, urmn den Assistenten aufzurufen!
Index: Tes
Aktuelle News: | | i EH seiteninhalt
Erweiterung: MNews 3@ Elicken Sie hier, urn den Assiztenten aufzurufen!
CoDE: LIST
----- E Daornain

----- Ia Altermative Seiten Sprache

O Zeige verborgene Inhalte an
----- PI% Tamplate

& Motiz
SUCHEN
1
Suchbeagriff: IDiese Saite ;I Suchen | .
Catensitze anzeigen: #Y Erzeuge neus Seite

ERWEITERTE FUNKTIONEN #| zurick

I[ Cache lazchen -

Neuen Datensatr anlegen

S ——
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Die Maske eines Newsbeitrages ist recht umfangreich und enthélt viele Felder, die im
Regelfall nicht zwingend benétigt werden. Diese nicht benétigten Felder kdnnen den
Redakteuren mit Benutzerrechten entzogen werden.

Tragen Sie in die Felder "Titel" und "Text" einen beliebigen Inhalt ein. Die Option
"Verstecken" soll deaktiviert werden. Speichern und schlie3en Sie Ihren News-Datensatz
und betrachten Sie das Ergebnis im Frontend:

/3 Aktuelles - Microsoft Internet Explorer

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriben  Extras 7

nl'a
1| I x

MUSTERMANN AG

Homepage | Sitemap | Impressum | Kontakt

Homepage
it Aktuelle News:

Uber uns Testartikel - Thursday 1. of January

Dies ist eine Testnews

Aktuelles

Menditem 4 By , 1-01-70 01:00
Category:

a

[&] Fertig I_ l_ l_ |4 Trtermet

Wie Sie sehen kénnen, wird dieser Newsartikel bereits in einem bestimmten Design
dargestellt. Dieses Design wird in einer Designvorlage definiert. Das News-Modul bringt
bereits eine fertige Designvorlage mit, die angepasst werden kann.

5.3.1.5 Frontend-Plugin: Elemente & Container

Das News-Modul ist ein klassisches Beispielt fur ein Frontend-Plugin, dass mehrere News-
Elemente aufnehmen kann. Das Einfiigen eines Seiteninhaltes vom Typo3 "Plugin -> News"
stellt einen Container bereit, der, je nach Konfiguration des News-Moduls, mehrere News-
Elemente aufnehmen kann. Folgende Skizze soll dieses veranschaulichen:

Inhaltselement 1. 7.R. "Text" aiis Tahelle tt content

Inhaltselement 2. 7.R. "Text mit Rild" aiis Tahelle tt content

Webseite

Inhaltselement 3, z.B. "Plugin -> News" aus Tabelle tt content

News-Fintran 1 aiis Tahelle tt news

News-Fintraa 2 aiis Tahelle tt news

Inhaltselement 4. 7.B. "Text" aiis Tahelle tt content
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5.3.1.6 Das News-Modul unter die Lupe genommen

Nehmen wir das News-Modul einmal ein wenig unter die Lupe. Was genau ist Giberhaupt
passiert, als wir das News-Modul installiert haben, wo ist die News-Maske definiert, warum
werden im Inhalts-Bereich News angezeigt etc.

Das News-Modul selbst befindet sich im Ordner typo3/ext/tt_news. In diesem Ordner
befinden sich einige Dateien, die in folgender Tabelle kurz vorgestellt werden:

Datei Beschreibung

ext_emconf.php Hier liegt die generelle Beschreibung des Moduls.
Samtliche Informationen wie z.B. wer das Modul
programmiert hat, wie das Modul heif3t und was es
macht, in welcher Version es vorliegt etc. werden hier
gespeichert.

ext_tables.php Diese Datei erweitert ("extens") bestehende
Konfigurationen. Implementierungen im System, z.B. im
Clickmen, das das News-Modul auch unter "Plugin
einflgen"->"Erweiterungen" zu finden ist etc.
ext_tables.sql Hier liegt der SQL-Dump vor. Bei der Installation des
Moduls werden nach dieser Datei die Tabellen und
Felder angelegt bzw. erweitert, die das News-Modul
bendtigt.

ext_typoscript_setup.txt In dieser Datei befindet sich Standart-TypoScript-Code,
der inkludiert wird. Der Inhalt Iaf3t sich direkt mit dem
Template-Analyser einsehen. Hierdurch wird ermdglicht,
das es bereits eine Basis-Konfiguration gibt und das das
News-Modul Uberhaupt als "Inhalt" unterhalb von
tt_content implementiert ist. Eine weitere Erl&uterung
folgt weiter unten.

ext_typoscript_constants.txt Ahnlich wie ext_typoscript_setup.txt, jedoch Variablen
(kein TypoScript). Ebenfalls steht in dieser Datei, wie der
Bereich "News" fur den Constant-Editor auszusehen hat.
tca.php Beschreibung dessen, wie die eigentliche News-Maske
aussieht. Hier steht die Reihenfolge beschrieben, die
Konfiguration jedes einzelnen Feldes (Input-Feld /
DateTime-Feld, Trim, Label etc.). Durch Anderungen an
dieser Datei kdnnen z.B. Module manuell erweitert

werden.

locallang_*.php Diverse Sprachdateien fur die Mehrsprachigkeit von
Backend-Benutzern.

pi/class.tx_ttnews.php Eigendliche php-Klasse des News-Moduls, die die
Funktionalitat fir das Frontend bereitstellt.

pi/news_template.tmpl Mitgelieferte Designvorlage
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Wenn das News-Modul Uber den Erweiterungsmanager installiert wird, laufen intern folgende
Integrationen ab:
Die Datei "ext_tables.sql" wird verarbeitet. Es wird geprift, ob die Tabellen und
Felder vorhanden sind. Alle bendétigten Tabellen und Felder werden angelegt.
In der Datei "typo3conf/localconf.php™ wird im Abschnitt
$TYPO3_CONF_VARS['EXT]['extList] das News-Modul zur Liste der installierten
Extensions hinzugeflgt (tt_news).
Die temporaren Cache-Dateien im Ordner "typo3conf/" werden geldscht. Diese
Dateien beinhalten aus allen installierten Modulen die Konfigurationen von
ext_tables.php in aufbereiteter Form.
Die Dateien ext_typoscript_setup.txt und ext_typoscript_constants.txt werden
importiert und mit in die Template-Struktur aufgenommen (einsehbar z.B. mittels
Template-Analyser)
Die Dateien tcap.php sowie pi/class.tx_ttnews.php (und noch weitere Dateien)
werden nicht importiert. Sie werden dynamisch zur Laufzeit verarbeitet.

@ Nun kann es leider immer mal wieder vorkommen, dass die Installation eines Moduls
fehlschlagt, der Zugriff auf das Backend z.B. nicht mehr mdglich ist. Dieses Problem
tritt Uberlicherweise dann auf, wenn ein Modul fiir eine andere Typo3-Version
bestimmt ist). Hier reicht es im Regelfall aus, folgende Schritte manuell durchzufiihren
(z.B. mittels FTP):

o Das Modul wird aus der kommaseparierten Liste von
$TYPO3_CONF_VARS['EXT'extList] aus der Datei
"typo3conf/localconf.php” entfernt

o Die temporaren Caching-Dateien im Ordner "typo3conf/" werden geltscht.

Betrachten wir einmal direkt in der Datenbank mittels phpMyAdmin, welche Werte im
Datensatz fur unseren Inhalts-Datensatz "Plugin Einfigen"->"Erweiterung:News" gespeichert
wurden. Hierzu lassen wir uns in phpMyAdmin in der Tabelle "tt_content" die Datenséatze
anzeigen und sehen uns den Inhalt unseres Datensatzes mit dem Titel "Aktuelle News"

genauer an.
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Feld Inhalt Beschreibung

CType list Das Feld "CType" bestimmt, um welchen Content-
Typ es sich bei diesem Inhalt handelt (z.B. "Text",
"Text mit Bild" etc. Der Content-Typ "Plugin
einflgen" wird als Content-Typ "list" gespeichert.

title Aktuelle News:
list_type 9 Im Feld "list_type" wird gespeichert, um welches
Modul es sich handelt. Da es sich bei dem News-
Modul um ein Modul handelt, welches noch aus
friheren Typo3-Zeiten ohne Erweiterungsmanager
stammt, hat dieses Modul eine "eindeutige"
Nummer "9", die in der Datenbank gespeichert
wird. Bei neueren Modulen wird hier als Wert der
sogenannte "Extension-Key" gespeichert.

Was macht Typo3 nun mit den Daten, wenn versucht wird, den Inhalt darzustellen? In
TypoScript haben wir angegeben, dass bei dem Marker "##CONTENT###" Inhalt
ausgegeben werden soll. Hierzu steht in TypoScript:

[...] marks.CONTENT = CONTENT

[...] marks. CONTENT.table = tt_content

Wie bereits im Abschnitt 3.8.2.1 erlautert, sucht Typo3 bei fur jeden gefunden Datensatz aus
der Tabelle "tt_content" nach einer entsprechenden Darstellungs-Konfiguration in TypoScript.
Und auch unser News-Modul bzw. der Container fur das News-Modul ("Plugin einfligen™)
muss sich somit unterhalb von "tt_content" befinden.

Durch das Importieren der Dateien ext_typoscript_setup.txt und ext_typoscript_constants.txt
wird vordefinierter TypoScript-Code geladen. Diesen Code kénnen wir uns z.B. im Template-
Analyser direkt ansehen, oder aber das Verhalten im Objekt-Browser betrachten. Wo hat
sich Uberall TypoScript-Code verankert, dass z.B. die News als Inhalt angezeigt werden?

Ein Blick in den Objekt-Browser unterhalb von tt_content liefert Aufschluss. Zunéchst geht
Typo3 in tt_content, um sich die Konfiguration fir den aktuellen Datensatz zu suchen.
tt_content ist mit "CASE" definiert, unter tt_content.key finden wir, auf welches

Datenbankfeld die CASE-Abfrage ausgefuhrt wird (Abschnitt XXX): CType. Im Feld CType

ist bei unserem Datensatz der Wert "list" gespeichert (siehe Tabelle oben). Somit kénnen wir
unter tt_content.list fortfahren.

tt_content.list ist COA zugewiesen: An der Position 10 wird die Uberschrift geladen (In
unserem Fall also die Uberschrift fur "Aktuelle News:"), Position 20 enthalt wiederum eine
CASE-Abfrage auf das Feld "list_type" (tt_content.list.20.key). In unserem Datensatz wurde
im Feld "list_type" der Wert "9" gespeichert (siehe Tabelle oben). Die nun unter
tt_content.list.20.9 erneut zugewiesene CASE-Abfrage mit einer Abfrage auf das Feld
“"Layout" wird nur fur das Layout mit dem Wert "0" definiert. Und an genau dieser Stelle wird
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die TypoScript-Definition von "plugin.tt_news" kopiert. Wir missen nun also an einer anderen
Stelle in unserem Objekt-Browser fortfahren, um das Verhalten zu untersuchen.

Unter "plugin.tt_news" sehen wir eine Zuweisung des Objektes "USER". Dieses Objekt
erfordert zwingend die Angabe einer php-Klasse mit Funktion. In "plugin.tt_news.userFunc"
kdnnen wir eine Zuweisung "tx_ttnews->main_news" erkennen: Dies gibt an, dass aus der
Klasse "tx_ttnews" die Funktion "main_news" aufgerufen werden soll.

Doch woher weil3 Typo3 nun, wo sich die Klasse "tx_ttnews" befindet? Einzubindende php-
Klassen werden unterhalb von "includeLibs" angegeben. So kénnen wir z.B. unter
"includeLibs.ts_ttnews" eine Zuweisung "EXT:tt_news/pi/class.tx_ttnews.php" erkennen. Der
in der Zuweisung angegebene Bezeichner "EXT:" gibt an, dass eines der globalen oder
localen Extension-Ordner (typo3/ext oder typo3conf/ext) verwendet werden soll.

Warum "ts_ttnews" statt "tx_ttnews"? Hier gibt es eine ganz einfach Erklarung: Es ist ganz
gleich, was hier genau angegeben wird. Es kénnte hier auch "includeLibs.1 = EXT..." stehen.
Wesendlich ist, dass mehrere Klassen eingebunden werden kénnen und hierzu eine weitere,
eindeutige Separation unterhalb von "includeLibs" notwendig ist.

5.3.1.7 Kapselung Funktionalitat, Konfiguration und Design

Die Funktionalitat steht bei Modulen im Regelfall im Mittelpunkt und wird durch die php-
Klasse zur Verfuigung gestellt. Hier steht drin, was das Modul genau machen soll.
Theoretisch ist es mdglich, in dieser php-Klasse auch direkt "hardcodiert" das Design des
Frontends zu verankern oder bestimmte Eigenschaften (Datenbankzugriff etc.) direkt zu
setzen. Da dieses jedoch haufig zu einem grol3en, nachtraglichen Mehraufwand ftihrt und
eine Portierung nicht mehr problemlos wahre (Grundgedanke: "Install in one click"), werden
Frontend-Module, wie z.B. das News-Modul, in drei Bereiche unterteilt: Funktionalitét (php-
Klasse), Konfiguration (TypoScript) und Design (Designvorlage).

Funktionalitaten konnen konfiguriert, also auf die jeweiligen Bedirfnisse angepasst werden.
Beim News-Modul wurde z.B. im Seiteninhalt ("Plugin einfligen") ein Code angegeben, "was
das News-Modul machen soll". Wir haben dort als Code beispielhaft "LIST" angegeben. Eine
andere mogliche Code-Konfiguration wahre z.B. "LATEST" gewesen. Es werden ebenfalls
Funktionalitaten wie z.B. alternierende Hintergrundfarben, Beschrankung auf eine bestimmte
Anzahl von angezeigten Datensatzen zur Verfugung gestellt. Auch der Dateiname der
gekapselte Designvorlage ist konfigurierbar.

Die Konfiguration wird im Regelfall Gber TypoScript vorgenommen.
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5.3.1.8 Das News-Modul konfigurieren

Wie unter 5.3.1.7 erwéhnt, sind Konfigurationen des News-Moduls Giber TypoScript moglich.
Hierbei handelt es sich im Regelfall nicht direkt um das eigendliche TypoScript: Vielmehr ist
es ein Mischmasch aus von der php-Klasse erwarteten bzw. erméglichten Variablen und
tatséchlichem TypoScript, der ebenfalls von der php-Klasse verarbeitet wird. Leider ist
dieses nicht direkt erkennbar.

Wir haben im Abschnitt 5.3.1.6 gerlernt, dass die php-Funktion in plugin.tt_news.userFunc
angegeben wurde:
pl ugin.tt_news = USER
plugin.tt_news {
user Func = tx_ttnews->mai n_news
tenplateFile = typo3/ext/tt_news/pi/news_tenplate.tnpl

[0 ]

Das USER-Objekt erwartet aber nur eine Eigenschaft "userFunc". Samtliche zusatzliche
Eigenschaften werden als "Variablen" in einem grof3en Array an die unter "userFunc"
angegebene php-Klasse Uibergeben und kdnnen von dieser verarbeitet werden.

Die Schreibweise dieser Variablen obliegt dem Autor des Moduls. Autoren sollten sich an die
Regeln halten, wie Eigenschaften in TypoScript geschrieben werden: Das erste Eigenwort
wird klein geschrieben, alle folgenden Eigenschaften gro3. Die Eigenschaft bzw. Variable
"templateFile" ist also mit diesen Konventionen konform. Dies muss allerdings nicht so sein.

Folgende Tabelle gibt eine Ubersicht, welche Konfigurationen zur Verfiigung stehen.

Eigenschaft Datentyp / Beschreibung
Erwarteter Wert

Konfigurationsmaoglichkeiten des News-Moduls

templateFile Dateiname Die Datei mit der Designvorlage, die Marker
enthalt. Hier kann das grundlegende Design
als auch die Sprache der News geéndert
werden.

Ein vollstandiges englisches Beispiel ist
bereits vordefiniert.

alternatingLayouts Integer Unter alternierenden Layouts wird
verstanden, das sich Farben etc. von
Eintrag zu Eintrag &ndern kdnnen, um sich
somit insbesondere von lhren direkten
Nachbarn zu unterscheiden. Haufige
Anwendung ist eine sich abwechselnde
Hintergrundfarbe Der Wert
alternating_Layouts = 1 bedeutet, das keine
(1) alternierenden Layouts verwendet
werden. Wenn der Wert auf 2 gesetzt wird,
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konnen sich die Farben nun z.B.
abwechseln. So wird z.B. der Subpart
#HANEWS _1### jedes zweite mal
verwendet, also abwechselnd mit dem
Subpart #HH#NEWSH#H.

pid_list String Die eindeutige Seitennummer (pid) der
Seite, von der die News geholt werden
sollen. Mehrere Angaben erfolgen
kommasepariert. Kann alternativ im Plugin
(also dem Seiteninhalt, auf dem auch die
CODES angegeben werden) gesetzt
werden.

code string Der CODE, der sagt, was das Script zu
machen hat. Wird in der Regel direkt bei den
Eigenschaften des Seiteninhaltes (Plugin)
angegeben.

recursive int Anzahl der rekursiven Ebenen, die von den
Eintrdgen innerhalb von pid_list mit nach
Nachrichten durchsucht werden sollen.
PIDitemDisplay Integer Die eindeutige Seitennummer (pid) der
Seite, die aufgerufen werden soll, wenn eine
Nachricht in seiner Gesamtheit aufgerufen
wird. Die Zielseite muss ebenfalls die
Plugin-Erweiterung ,News" mit dem Code
~SINGLE" enthalten.

PIDsearch Integer Gleiches wie oben, jedoch fur die
Suchanfrage. Die Zielseite muss ebenfalls
die Plugin-Erweiterung ,News" mit dem
Code ,SEARCH" enthalten.”.

backPid Integer Die Seitennummer (pid) die aufgerufen
werden soll, wenn nach dem Betrachten
einer Nachricht in seiner Gesamtheit (code
= SINGLE) auf den Textlink ,Zurtick®
geklickt wird.

limit Integer Die maximale Anzahl an Nachrichten, die
auf einer Seite (insbesondere bei dem code
= LIST) angezeigt werden.

latestLimit Integer Wie oben, jedoch fiir den code = LATEST
enableArchiveDate Boolean 1/0 Aktiviert den Archivierungsmodus.
datetimeDaysToArchive Integer Gibt die Anzahl der Tage an, ab denen eine

Nachricht archiviert wird. Um diese
Eigenschaft nutzen zu kdnnen, muss
enableArchiveDate = 1 gesetzt sein (der
Archivierungsmodus als aktiviert sein).
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archiveMode string Der Archivierungs-Modus gibt an, in
welchen Zeitintervallen bzw. Perioden
archivierte News ausgegeben bzw.
zusammengefasst werden sollen. Moégliche
Werte sind:

month (monatlich)

quarter (quartalsweise)

year (jahrlich)
archiveMenuNoEmpty Boolean 1/0 Wenn diese Eigenschaft = 1 gesetzt ist,
enthélt keine Periode leere Eintrage
date_stdWrap String Gibt an, wie die Anzeige des Datums
erfolgen soll.
Beispiel:
plugin.tt_news.date stdWrap.strftime = %e-
%m-%y
time_stdWrap String Wie oben, jedoch fir die Zeit. Beispiel:
plugin.tt_news.time_stdWrap.strftime =
%H:%M:%S
title_stdWrap String Die Wraps fur die einzelnen Teilbereiche.
author_stdWrap
email_stdWrap
caption_stdWrap
subheader_stdWrap
content_srdWrap
links_stdWrap
related_stdWrap
category_stdWrap

imageCount Integer Hier wird angegeben, wie viele Bilder
maximale je Nachricht angezeigt werden.
Defaultist =1
displayLatest.image.file.maxW | Integer Hier kann angegeben werden, welche Breite
displayList.image.file.maxW die Bilder in den jeweiligen Teilgebieten
displaySingle.image.file.maxW haben sollen.
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5.3.1.9 Die Designvorlage anpassen

Das Design kann relativ problemlos an die eigenen Bedurfnisse angepasst werden. Wichtig
ist allerdings, dass sich die Designvorlage nicht im globalen Extension-Ordner befindet, da
sie ansonsten bei einem Update durch die Default-Version tiberschrieben werden wirden.

Kopieren Sie sich die Designvorlage am Besten in den Ordner “fileadmin/" oder einen
Unterordner von diesem. Passen Sie anschliel3end in TypoScript diesen Ort der
Designvorlage an:

plugin.tt _news.tenplateFile = fil eadm n/tenpl ate_news. t npl

® Die Dateierweiterung einer Designvorlage muss nicht "tmpl" sein. Diese Erweiterung
soll lediglich aufzeigen, dass es sich bei dieser Datei um eine Designvorlage handelt.
Mdoglich sind aber auch Erweiterungen wie z.B. "html", "txt" etc.

Der Inhalt dieser Designvorlage setzt sich aus vielen verschachtelten Teilbereichen
(Subparts) zusammen. Verwenden Sie am Besten die Original-Designvorlage als Basis und
passen Sie diese lhren Bedurfnissen an. Sie kdnnen problemlos Marker entfernen.
Teilbereiche sollten aber bestehen bleiben.

5.3.1.10 Statische Darstellung von News

Mit folgendem TypoScript-Code ist es z.B. méglich, das auf der rechten Seite permanent die
News angezeigt werden:

mar ks. RECHTS < plugin.tt_news
mar ks. RECHTS {

def aul t Code = LATEST

code >

code = LATEST

|atestLinmt >

|atestLimt = 10

pid|Ilist >

pid list = 67

@ Leider ist es mit der gelieferten Version des News-Moduls nicht maglich, mehrere
News-Bereiche auf einer Seite einzusetzen. So ist z.B. héufig gewtinscht, das auf der
rechten Seite eine ,Mini-Voransicht* der News existiert (z.B. Latest News). Wenn dann
eine solche Nachricht ausgewahlt wird, der Benutzer also praktisch einen Artikel in
seiner vollen Lange lesen moéchte, dann wirde der Artikel ebenfalls in seiner vollen
Lange im rechten Fenster der Mini-Ansicht angezeigt und, wie auch gewinscht, im
Content-Bereich. Einzigste Abhilfe, die das Newsmodul in seiner Form bietet, ist, dass
der rechte Bereich auf den Detail-Seiten (Single) ausgeblendet wird.
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Kapitel 6: Diverses

6.1 Anpassungen mittels Conditions

Conditions (Bedingungen) kdnnen dazu verwendet werden, um Eigenschaften unter
bestimmten Umstanden zu setzen. "Wenn etwas bestimmtes gegeben ist, dann soll die
Eigenschaft xyz einen Wert abc erhalten".

Eine vollstandige Ubersicht (iber die Mdglichkeiten von Conditions finden Sie im Kapitel 8.7.
In diesem Kapitel soll vorwiegend die Anwendung von Conditions vorgestellt werden.

Zur beispielhaften Darstellung von Conditions soll je nach Uhrzeit ein Inhalt "Guten Morgen”,
"Herzlich Willkommen" oder "Guten Abend" ausgegeben werden:

seite. 40 = TEXT
[ hour = > 2]
seite. 40. val ue

[ hour = > 11]
seite. 40. val ue

Gut en Morgen

Herzlich WI I konmen

[ hour = > 19]
seite. 40.val ue = Guten Abend
[ gl obal ]

@ Conditions durfen sich nicht (!) innerhalb von geschweiften Klammern befinden! Sie
mussen also sicherstellen, dass, vor der Anwendung von Conditions, alle
geschweiften Klammern geschlossen werden.

® Conditions werden immer mit einem abschlielRenden [global] beendet. Nach dem
[global] wird TypoScript wieder ohne Beriicksichtigung auf besondere Gegebenheiten

geparsed.
Die Syntax von Conditions ist wie folgt:

[ Gegebenheit1l = Wert1l] [ Gegebenheit2 = Wert 2]
TypoScri pt _A

[ el se]
TypoScri pt _B

[ gl obal ]

Wenn Gegebenheitl oder / und Gegebenheit2 zutreffen, wird der Bereich "TypoScript A"
ausgefuhrt, ansonsten der Bereich "TypoScript_B".
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Mehrsprachige Internet-Prasentationen werden von Typo3 nativ unterstttzt. Hier gibt es zwei
Maglichkeiten, wie Internetprasentationen mehrsprachig erstellt werden kénnen: Zum Einen
durch zwei (oder mehrere) unterschiedliche Seitenbaume und zum Anderen durch einen
Seitenbaum. In diesem Abschnitt soll vorgestellt werden, wie Prasentationen mit einem
Seitenbaum mehrsprachig erstellt werden kénnen.

6.2.1 Seitensprachen, Seiten und Inhalte Gbersetzen

Zunéachst mussen wir in Typo3 einer weitere Sprache (zuséatzlich zur bereits vorhandenen
Default-Sprache) anlegen. Hierzu klicken wir auf im linken MenUeintrag auf "Liste", wahlen
als aktuelle Seite die Rootebene aus (Weltkugel, nicht die Seite "root"!) und legen Sie einen
neuen Datensatz vom Typ "Website-Sprache" an.

% webh | E--@Me et Mayer

Bl seite E--@{bot =

@ Anzeigen E@ Meni oben Seite (2) [

B Lirte @ Mg . Seitentitel:

il I'ﬁj ----- D Siternap —

-Z_ugri'FF_ e D Impressum Test

%:Z:;E:;n """ D K.nl:\n.takt Backend Benutzer (1)

: [—]"]ED Meni links Username:
Roatei | i B Homepage ™ pszas

Drateiliste EE'"'D e

@Bilder _____ D Altuellas Statisches Template (61) £
e i & Template title:

g Z"k"z B Ea::;”:i’h'l: B T...] Auflistung vieler statischer Templates
E A::;:b:: B Test [T Erweiterte Ansicht
4 Einst. ﬂ Die Ansicht neu laden (Reload B i e
24 Tools 3 Neuen Da%fsaiz anleqgen
Neuer Datensatz ¥ Webeit Spracha HEU -

@ Meyar ||3.|In-ah:uw

r

----- B seite in) P Teprache:

3% Elicken Sie hier, um den Assistenten aufzurufen! tfErgliach]

----- a Backend Benutzer .HJE]H

----- a Backend Benutzergruppe

g Cateifreigaben

1@ Website Sprache

5_% Statisch{bTemplate

Geben Sie als Sprache z.B. "Englisch" an und speichern Sie Ihren neuen Datensatz.
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Nun haben wir eine neue Website-Sprache angelegt und missen nun unsere Seiten und
deren Inhalte entsprechend tbersetzten. Hierzu gehen wir wieder in den Bereich "Seite” und
wahlen beispielsweise unsere Seite "Homepage" aus, auf der sich bereits Inhalt befindet. Wir
kdnnen nun im oberen, rechten Bereich aus der Auswahlbox einen Menueintrag "Sprachen”
auswahlen:

B M G Homepage Gpsten
Padi frooblMend linka'Homepsped Epatten

=R Echnalsirmaba
[EY Smitaninhalt

[ sattactitel bashatten | | Baite varmchicken | | kous tate | | Mewertnhat |

LIMKS | HERMEL MECHTS | manD

= =

= rest
AL =

Indexi Ter

Dims int dmr Bockbsxct
[n Rich Tet Echkor besrhsitsn

® Das Element "Sprachen" steht nur dann zur Verfigung, wenn auch eine zusatzliche
Website-Sprache angelegt wurde!

Wir kénnen nun von unserer aktuellen Seite eine Ubersetzung anlegen:

= Seiteninhalt

| Seitentitel bearbeiten I Seite verschisben I MNeue Seite

Meue Ubersetzung dieser Seite anlegen: I 'i
? n d

NORMAL

=

E Text
Wig i
Index: ves
Dies ist aine libarschrift
Dies ist der Bodytext
In Rich Text Editor bearbeiten |

Geben Sie nun auf der folgenden erscheinenden Maske eine Ubersetzung des Seitentitels
an (Die Ubersetzung von "Homepage" sollte ebenfall "Homepage" sein). Achten Sie darauf,
dass die Ubersetzte Version nicht als "Versteckt" gekennzeichnet ist und speichern Sie lhre
Ubersetzung des Seitentitels. Legen Sie in der Spalte "Englisch" nun eine Ubersetzung des
Seiteninhalt "Dies ist eine Uberschrift" vom Typ "Text" an und speichern Sie diesen neuen
Seiteninhalt. Die Darstellung im Backend sollte nun wie folgt aussehen:

Standard Englisch
a % Homepage
_ LINKS o LINKS

iz #=

I 'NORMAL : NORMAL

wisE G =

E Text E Text

SiE  zZin wiE  Zim

Indesx: ves Index: ves

Dies ist eine Uberschrift This is the headline
Dies ist der Bodytext And this is the bodytext
In Rich Text Editor bearbeiten | In Rich Text Editor bearbeiten

RECHTS 'RECHTS

= =
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6.2.2 TypoScript und Mehrsprachigkeit

Wenn wir unsere Seite nun im Frontend betrachten, werden wir feststellen, dass unsere
Seite nun sowohl den englischen als auch den deutschen Seiteninhalt enthalt. Dieses durfte
nur in den seltesten Fallen so gewiinscht sein. Gewlnscht ist z.B., dass nur der deutsche
Seiteninhalt angezeigt wird, bis eine andere Sprache ausgewahlt wird.

Damit nun nur die Seiteninhalte der deutsche Sprache dargestellt werden, missen wir in
TypoScript unsere Konfiguration fir den Marker "CONTENT" erweitern:

sei te. 10. mar ks. CONTENT {
table = tt_content
sel ect.orderBy = sorting
sel ect. where = colPos = 0
sel ect. | anguageFi el d = sys_| anguage_ui d

Ein erneutes Betrachten der Webseite im Frontend zeigt uns, dass jetzt nur noch der
deutsche Inhalt dargestellt wird. Wir missen es nun allerdings noch ermdglichen, den
englischen Inhalt ausgeben zu lassen. Hierzu erweitern wir unser Template um weitere
folgende Zeilen, direkt im oberen Abschnitt, moglich oberhalb von "seite = PAGE™:

01 config.linkVars = sprache

02 config.sys_| anguage_uid = 0
03 confi g.l anguage = de

04 [ gl obal Var = GP: sprache=1]

05 config.sys_l|language uid =1
06 confi g.l anguage = en

07 [ gl obal ]

In Zeile 1 wird angegeben, dass ein Parameter "sprache" mit jedem von Typo3 aus
erzeugten Link weitergegeben wird.

In den Zeilen 2 und 3 wird die ID der Sprache auf "0" (Defaultsprache), und der
"Language-Label" auf "de" gesetzt.

In Zeile 4 folgt eine Condition-Bestimmung: Die Zeilen 5 und 6 werden nur dann
ausgefuhrt, wenn der Gbergebene Parameter "sprache" gleich 1 ist.

In Zeile 7 wird der Condition-Bereich verlassen.

Sehen wir uns die Seite im Frontend erneut an und erweitern unsere URL nun um den
Parameter "&sprache=0", also z.B. auf "index.php?id=18&sprache=0". Wir werden die Seite
erneut in unserer Default-Sprache "Deutsch” betrachten knnen. Andern wir den Parameter
allerdings auf "&sprache=1" um, so wird die Seite in der Ubersetzten englischen Version
erscheinen.

Ebenfalls werden samtliche Links, so z.B. das Men, jeweils mit dem gultigen Parameter
"&sprache" versehen. Hierfir ist die Konfiguration "config.linkVars = sprache" verantwortlich.
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® Im Regelfall wird als Parameter "&L=" verwendet. Es gibt fertige Frontend-Module,
die eine Mehrsprachigkeit nur in Kombination mit dem Parameter "&L=" ermdglichen.
Diese Module wurde nicht "sauber" entwickelt. Um solche Probleme zu vermeiden,
gewohnen Sie sich als Parameter fur die Mehrsprachigkeit "&L="an. Die Darstellung
mit dem Parameter "&sprache=" diente ausschliel3lich anschaulichen Zwecken.

Mit dem Parameter "&L=" sieht demnach die Konfiguration wie folgt aus:

01 config.linkVars = L

02 config.sys_| anguage_uid = 0
03 confi g.l anguage = de

04 [ gl obal Var = GP: L=1]

05 config.sys_l|language uid =1
06 confi g.l anguage = en

07 [ gl obal ]

Um jetzt noch einen komfortablen Sprachwechsel zu ermdglichen, missen wir den
Parameter Ubergeben kénnen.

seite. 20 = TEXT
seite.20.wap = <a href="index. php?i d=| &.=1>Engl i sch</ a>
seite.20.field = uid
[ gl obal Var = GP: L=1]

seite.20.wap = <a href="index. php?i d=| &.=0>Deut sch</ a>
[ gl obal ]

Selbstverstandlich kann obiger "Sprachwechsler” auch auf einen Marker gelegt werden,
verfeinert mit Grafiken etc.

Es gibt ein interessantes Script, mit dem ein funktionsreicher, grafischer Sprachwechsler
integriert werden kann. Dieses Script kann recht einfach eingebunden werden:

seite. 30 = PHP_SCRI PT
seite.30.file = medi a/ scri pts/exanpl e_| anguageMenu. php

@ Dieser Sprachwechsler erwartet in der Grundversion den Parameter "&L=" als
Sprachparameter.

® Die genaue Konfiguration, welche Sprache sich hinter welcher ID befindet, muss
direkt im Source-Code dieses Scriptes geandert werden. Um kleine "mini"-php-
Kenntnisse werden Sie bei der Anpassung dieses Moduls nicht herumkommen.
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Die wie oben konfigurierte Seite sollte bei "&L=1" wie folgt aussehen:

3 Homepage - Microsoft Internet Explorer |

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Exkras 7

MUSTERMANN AG |

Homepage.

Homepage | Sitemap | Impressum | Kontakt

This is the headline
Uber uns And this is the bodytext

Aktuelles

Menditem 4

Deutach
|

a B

|[i&] Fertig [ [ [ |4 meermet

6.3 Druckerfreundliche Version

Haufiger Anwendungsfall bei Internetprasentationen ist eine spzielle Druckversion, die im
Regelfall den gleichen Inhalt hat, wie die "normale" Prasentation, jedoch ein anderes Design.
Wir wollen hier nun beispielhaft eine Druckversion realisieren.

Im Abschnitt 3.1.1 haben wir bereits die Eigenschaft "typeNum" des PAGE-Objektes
kennengelernt. Und genau diese typeNum kénnen wir uns nun fir die Druckversion zunutze
machen. Wir erweitern unser Template um folgende Zeilen:

druckversi on = PAGE
druckversion {
typeNum = 1
10 = CONTENT
10.table = tt_content
10. sel ect. orderBy = sorting
10. sel ect.col Pos = 0

Wenn wir nun unsere Seite im Frontend aufrufen, sehen wir noch immer das klassische
Design. Um nun unsere gerade erstellte Druckversion betrachten zu kdnnen, missen wir die
URL noch um einen Parameter "&type=1" erweitern:

i ndex. php?i d=18&t ype=1
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3 Homepaqge - Microsoft Internet Explorer £ |EI|£|

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 2

This is the headline
And this is the bodytext

Dies ist eine Uberschrift
Dies ist der Bodytext

L

&) Fertig [ | Internet

Wir kénnen jedoch erkennen, dass wieder beide Sprachen dargestellt werden. Um nur die
jeweils gultige Sprache anzeigen zu lassen, miussen wir den Content-Bereich unserer
Druckversion noch um diese zusatzliche Funktion erweitern:

druckversi on = PAGE
druckversion {
typeNum = 1
10 = CONTENT
10.table = tt_content
10. sel ect.orderBy = sorting
10. sel ect.colPos = 0
10. sel ect. | anguageFi el d = sys_| anguage_ui d

® Selbstverstandlich kann fur die Druckversion auch eine Designvorlage verwendet

werden. Hierzu ist, wie im Kapitel 3 beschrieben, das Objekt TEMPLATE zu

verwenden, also z.B.
druckversion. 10 = TEMPLATE

druckversion. 10 {
tenplate = FILE
tenplate.file = fil eadm n/druckversion. htn
mar ks. | NHALT = CONTENT

[...]

Es ware nun allerdings eine Zumutung, dem Benutzer einer Webseite sagen zu mussen,
dass manuell ein Parameter "&type=1" angeflgt werden muss, um eine Druckansicht der
aktuellen Seite zu erhalten. Dieses laf3t sich auch eleganter lésen.

Erweitern wir unser Template erneut um ein Element "seite.50":

seite.50 = TEXT
wap = <a href="index. php?i d=| & ype=1">Dr uckver si on</ a>
field = uid
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6.3.1 Zuséatzliche Parameter mitreichen (Sprache)

Diese Form der Druckversion ist funktionsféahig, jedoch werden wir merken, dass spatestens
nach einer Sprachumschaltung die Druckversion nur die Defaultsprache anzeigt. Wir missen
nun also noch den GET-Parameter "L" mitgeben:

seite.50 = COA

seite.50.10 = TEXT

seite.50.10.wap = <a href="index. php?i d=| & ype=1
seite.50.10.field = uid

seite.50.20 = TEXT

seite.50.20. wap = &L=|">Druckversi on</ a>
seite.50.20.data = GPvar:L

6.3.2 Besondere Darstellung von tt_content

Nun kann es immer wieder vorkommen, dass die Definition von tt_content (Darstellung des
Seiteninhaltes) fur die Druckversion nicht besonders gut geeignet ist. tt_content wird jedoch
auch bei der Darstellung des Inhaltes fiir die Druckversion benétigt. Es werden also zwei
Konfigurationen fur tt_content benétigt, je nach "normaler” Darstellung oder Druckversion.

Dieses kann mittels Conditions erreicht werden. Erweitern wir nun unsere Darstellungs-
Konfiguration fiir die Uberschrift, die wir im Abschnitt 4.3.11.6 vorgenommen haben um eine
Funktionalitat, dass fur die Druckversion die Schriftgrof3e "3" sein soll:

l'ib.stdheader >
i b.stdheader = CASE
l'ib.stdheader {
key.field = header_| ayout
1 = TEXT
1.field = header
l.wap = <font face="Arial" size="2"><b> | </b></font><br>
default < .1

}
[ gl obal Var = GP:type=1]
lib.stdheader.l.wap (
<font face="Arial" size="3"><b> | </b></font><br>

)
l'ib.stdheader.default < .1

[ gl obal ]

@ Bitte beachten Sie, dass Conditions sich nicht(!) innerhalb von geschweiften
Klammern befinden diirfen! Bei der Uberschreibung des wraps wurde eine runde
Klammer verwendet, damit kein unbeabsichtigter Umbruch in dieser Dokumentation
zu Verwirrung sorgt.
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6.4 Suchmaschinenfreundliche URLSs

Suchmaschinen wie google durchlaufen haufig keine Internetseiten mit URL's der Art
".php?". Seiten, bei denen Parameter enthalten sind, werden nicht weiter indiziert.

Es gilt nun, diese Internetseiten so darstellen zu lassen, dass kein Fragezeichen mehr
enthalten ist und Parameter als solche nicht mehr erkennbar sind.

Es gilt nun das Problem der kryptischen Namensgebung anzugehen: Wie macht man aus
index.php?id=18 z.B. die Seite homepage.html. Hier hat Typo3 vorgesorgt und bietet
machtige Eigenschaften: Mit SimulateStaticDocuments.

6.4.1 Den Webserver vorbereiten

® Bei Kunden von mittwaldmedien CM Services sind die in diesem Abschnitt genannten
Einstellungen bereits voreingestellt.

Um in den Genuss von SimulateStaticDocuments zu kommen, muss der Webserver
zunachst vorbereitet werden. So ist es z.B. zwingend erforderlich, das eine .htaccess-Datei
auf dem Webserver abgelegt wird. Diese .htaccess-Datei muss folgenden Inhalt haben:

Rewri t eEngi ne On
Rewr i t eCond % REQUEST FI LENANE} ! -f
RewiteRule ~[A/]*\.htm$ index.php

Hierdurch wird eine an die existente Internetseiten mit der Endung ".html" automatisch der
Seite index.php zugewiesen.

Wir missen Typo3 selbst noch beibringen, das es Seiten in der Form homepage.html
erzeugen soll (statt index.php?id=18). Im Install-Tool kénnen wir unter "AllConfiguration” im
Abschnitt "FE" diese Option aktivieren:

[sinulate StaticDocuments]

Boaolean, This is the default value for simulateStaticDocurments
[configurable with TypoScript which overrides this, if the TypoScript value
iz present)

FFEfsimulataStaticDocurnants] = 1
v

B

Wir sollten ebenfalls Gberprifen, ob fur die Konfigurationsvariable
"simulateStaticDocuments_addTitle" ein positiver Wert angegeben wurde (z.B. "20"):
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[simulateStatic Documents_addTite]

FFEJsinmuiataStaticDocuments_addTitia] = 20
|20

® Diese Anderungen werden, wie alle Anderungen, die im Install-Tool getétigt werden,
in der Datei localconf.php gespeichert.

Betrachten wir nun unsere Seiten im Frontend erneut, so werden die Seiten nicht mehr mit
der URL "index.php?id=18" dargestellt, sondern mit "18.0.html"

6.4.2 Mit Alias-Namen arbeiten

In den Seiteneigenschaften haben wir die Moglichkeit, einen Alias-Namen anzugeben. Sollte
dieses Feld Alias nicht vorhanden sein, so empfiehlt sich, die Option ,Zweite Optionspalette
anzeigen“ ganz unten auf der Seite zu aktiveren. Geben Sie nun in diesem Feld z.B. den
Alias-Namen "homepage" ein.

[ seite [18] - Homepage
Seite verstecken:

r
T'|_.rp:
IStandard ;I
Lavout: Letrte Anderung: Ml
INDrmaI vi | []
[2) seitentitel:

Ha

Ziel: Micht ¢

IHeerich Willkormrnen

Betrachten wir uns die Seiten erneut im Frontend (reload) und wahlen im Meni den
Mentpunkt "Homepage" aus, so kénnen wir mit Freude feststellen, dass die URL
"homepage.0.html" lautet.

Die angegebene 0 ist jedoch noch etwas stérend. Sie gibt an, das die TypeNum 0 ist. Der
Grund fiir den Einsatz von TypeNums wurde bereits weiter oben beschrieben. Sofern die
TypeNum aber = 0 ist (default), kann die explizite Ubermittlung einer TypeNum deaktiviert
werden. Hierzu ist in unserem Template (TypoScript) folgende Zeile einzuftigen:

config.simulateStati cDocunments_noTypel fNoTitle =1

Hierdurch wird die Null fir TypeNum = 0 weggelassen. Das Ergebnis unserer Anderungen

sieht nun wie folgt aus:
http://ww. mei nedonai n. de/ honepage. ht m
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6.5 Benutzerrechte Backend-Redakteure

Typo3 hat eine machtige Rechteverwaltung inklusive, die auf dem ersten Blick nicht ins Auge
fallt. Grund hierfur ist, das bei einer Standard-Installation von Typo3 ein Admin-User

angelegt wurde. Ebenfalls werden neue Benutzer oftmals auch als Admin-User angelegt. Mit
Admin-Rechten ist die gesamte Struktur des Rechtekonzeptes nicht erkennbar.

Das Rechtekonzept basiert auf Benutzergruppen und den Benutzern selbst. Ein Benutzer

kann Mitglied mehrerer Gruppen sein, die Rechte addieren sich. Hierbei arbeitet Typo3 mit
sogenannten Positivlisten. Nur wenn eine Rechteeigenschaft explizit gesetzt wurde, stehen
diese Rechte dem Benutzer auch zur Verfiigung. Ausnahme sind hier die Admin-User. Fur
diese Admin-User wird keine Positivliste benétigt. Sie haben und dirfen grundsatzlich alles.

Wichtig zu wissen ist ebenfalls, das flr eine richtige Benutzerverwaltung an drei Stellen
gearbeitet werden muss: Es muss eine Benutzergruppe geben, bei der in der Access-Liste
die durchdachten Eigenschaften aktiviert werden. Dann muss es selbstverstandlich einen
Benutzer geben, dessen wichtigste Eigenschaft es wohl ist, welchen Benutzer, Passwort er
hat als auch auf welche Seiten er zugreifen darf (und welchen Grupper er angehort). Und,
oftmals vergessen, mussen die Zugriffrechte fur die entsprechenden Seiten gesetzt sein.

6.5.1 Benutzergruppen

Bevor wir Benutzer anlegen, sollten wir uns Uberlegen, was ein Benutzer alles machen darf.
Hierzu gehort nicht, auf welchen Seiten er was machen darf, sondern was ein Benutzer
generell darf und was nicht. In diese Uberlegung gehort jeder einzelne Meniipunkt und jede
einzelne Funktion innerhalb von Typo3. Dies beinhaltet z.B. auch, welche Optionen fur
Seiten zur Verfigung stehen sollen. Soll der Benutzer dieser Benutzergruppe eine seiner zu
betreuenden Seiten auf einen Zeitraum beschranken, soll er mit Eigenschaften wie ,Cache
verfallt* konfrontiert werden oder soll ihm der Button ,RichText Editor abschalten*®
vorenthalten werden. Samtliche dieser Eigenschaften kénnen in einer Benutzergruppe
angegeben werden. Grundsétzlich ist zunachst alles nicht erlaubt. Erlaubt ist nur, was wir
explizit gestatten. Um einen Benutzer entsprechende Rechte geben zu kdnnen, ist
mindestens eine Benutzergruppe zuvor notwendig, da diese Rechte zum grof3en Teil nicht in
der Benutzer-Konfiguration zur Verfigung stehen.
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Neuer Date]
@ web5.typo3server.de

D Seite (in)

..... Y Klicken Sie hier, um den

ﬁ Backend Benutzer
a Backend Benutzergruppe

Benutzergruppen werden als blaues oder rotes Symbol (1 Person) dargestellt.
Benutzergruppen (als auch die Benutzer selbst) kbnnen nur im root der Baumdarstellung
(also der Welt) angelegt werden. Durch einen Klick auf diese Welt kdnnen wir eine neue
Benutzergruppe anlegen (Backend Benutzergruppe). Auf der nun folgenden Seite kdnnen
wir die grundlegenden Rechte fur diese neue Benutzergruppe angeben.

Gruuptitle:
|testgruppe |
Lock to domain:
L] |
Include Access Lists:
v
Modules:
Ausgewahlt: Ohjekte:
web 2| [web rs
web_layout web_layout
web_view web_view
web_list web_list
web_infa web_infa LI
web_perrn
web_func
user
user_task
user_setup
Tables flisting):
Ausgewahlt: Ohiekte:
Seite 2| [seite -
Seiteninhalt Seiteninhalt —
Interne Motiz Weabsite Banutzer i
Website Benutzergruppe
Carmain hd
Tables (modify]):
Ausgewahlt: Ohjekte:
Seite 2| [zeite -
Seiteninhalt Seiteninhalt —
Interne Motiz Website Benutzer —
Weabsite Benutzergruppe
Comain il
Page types:
Ausgewihlt: Objekte:
Standard 2| standard -
Erweitert Erweaitart -
Externe URL Externe URL s
Shaortout Shartcut
Micht irm Meni Hicht irmm Meni LI
Backend Benutzer Bereich
ﬁllowed excludefields:
Ausgewihlt: Objekte:
Seite: Typ 2| [seite: Twp -
Seite: Seite versteckan Seite: TSconfig
Seijta: Start Sejte: 15 stap
ejte: Ston eite: Sejtenbayrn stoppen

Hierfur stehen uns diverse unterschiedliche Méglichkeit zur Verfiigung. Wichtig ist, das
.Include Access Lists" aktiviert ist.
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Die Module kénnten spéater auch bei den einzelnen Benutzern definiert werden.
Benutzergruppen haben aber die Eigenschaft, das spatere Anderungen global auf alle
Benutzer tUbertragen werden kénnen.

Die folgenden Eigenschaften hingegen kénnen spater nicht mehr bei den Benutzern definiert
werden. Sie geben Auskunft dartiber, was ein Benutzer spéater alles darf und was nicht. So
stellt sich z.B. die Frage, ob ein Benutzer eine bestehende Seite verandern darf (nattrlich
nur die Seiten, auf die er spater auch Zugriff hat), ob er die Méglichkeit haben soll oder fur
eine Seite TSConfig-Eigenschaften angeben darf.

Einmal ordnungsgemaf und richtig definiert kann diese Benutzergruppe dann spater bei
allen Benutzern eingesetzt werden.

6.5.2 Benutzer anlegen (User)

Benutzer werden als blaues oder rotes Symbol (1 Person) dargestellt. Die ,roten” Benutzer
sind die Admin-User. Benutzer (als auch Benutzergruppen) kdnnen nur im root der
Baumdarstellung (also der Welt) angelegt werden. Durch einen Klick auf diese Welt kdnnen
wir einen neuen Benutzer anlegen (Backend Benutzer). Auf der nun folgenden Seite konnen
wir die grundlegenden Rechte fur diesen neuen Benutzer angeben.

Neuer Date
@ web5.typo iserver.de

..... a Backend Benutzer
et m Backend Benutzergruppe

Selbstverstandlich mussen wir fir unseren neuen Benutzer einen Benutzernamen und ein
Passwort angeben. Beide Felder sind frei definierbar. Ebenfalls kbnnen wir dem Benutzer
mehrere Benutzergruppen zuordnen. Eine solche Benutzergruppe ist zwingend erforderlich,
da in Ihr die Rechte (durch die Access-Liste) angegeben wurden. Informativ sei hier erwahnt,
das sich die Rechte der einzelnen Gruppen und die individuellen Rechte des Benutzer
addieren.

Das Feld Admin sollte nur dann aktiviert werden, wenn sichergestellt ist, das der Benutzer
wirklich alles darf. In diesem Fall greift das Typo3-Interne Rechtekonzept nicht mehr. Die
,Default-Language* ist im Ubrigen irrelevant. Der Benutzer muss spater diese Einstellung
Uber user->setup selber vornehmen. Aus diesem Grunde schon sollte die Modul-Liste neben
den web-Objekten ebenfalls die user-Objekte beinhalten. Wichtig ist hier zu wissen, das das
Grundobjekte ,web* z.B. erforderlich ist, damit z.B. ,web_layout” ebenfalls dargestellt werden
kann. Gleiches gilt also auch fir ,user_setup“. Wichtige Voraussetzung hierfir ist, das
ebenfalls ,user” mit in die Liste der ausgewahlten Module mit aufgenommen wurde. Als ,DB
Mounts" sollten die Ubergeordneten Seiten angegeben werden, auf die der Benutzer Zugriff
haben darf.
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6.5.3 Zugriffsrechte setzen

Nachdem wir nun eine Benutzergruppe als auch einen Benutzer angelegt haben, missen wir
allerdings noch fur die entsprechenden Seiten Zugriffsrechte setzen (was leider oftmals
vergessen wird). Hierzu gehen wir auf den Punkt ,,Zugriff* und erhalten so die Zugriffsrechte
fur die aktuelle Seite. Durch einen Klick auf das Bleistift-Symbol kénnen wir die

Zugriffsrechte einer Seite (oder aber Rekursiv fir die Unterseiten) veréndern und z.B. auf
unsere angelegte Gruppe setzen.

a WEb Tiefe: IS Ebenen TI

B 5=ite _ : : :

4 Anzeigen Besitzer i Gruppe ;| Alle
O+ Erweitarungen . D [roct-level]

Liste L[2] Startseite Wy pEEEE 190 | et e
M 1nfo io[2] Dies ist sine Tes.., By LEEEEE wah190 ) Rt |y
B 7 ugriff X - D Dies ist Testseite 2 % Dbkt wah190 | Fhbat | e
@F_l.!nktinnen b D Testeite 1 % FhEEF wahl a0 Aok ot i Exxxxx
M Termplate

Ab jetzt sollte sich der neue Benutzer erfolgreich mit den gewlnschten Méglichkeiten
einloggen konnen.

6.6 Statistiken mit AWStats

Typo3-Seiten werden aus Datenbanken generiert. Hierdurch ergeben sich Dateinamen, die
fur jedes normale Statistik-Programm lediglich Nummern darstellen wirden. Spater wird aber
noch gezeigt, wie man auch dieses Problem beheben kann. Wo macht es Sinn, das eine
Statistik aussagt, das die Seite index.php?ID=2 insgesamt 267 mal aufgerufen wurde, die
Seite index.php?ID=419 hingegen nur 59 mal? Auch wenn typo3 Eigenschaften mitbringt, die
statische Internet-Seiten simulieren (123.0.html), so sind diese Statistiken dennoch nicht
besonders aussagekréftig (Spéater hierzu aber mehr).

Hierflr bietet TypoScript einige Mdglichkeiten, wie ein eigenes Logfile geschrieben werden
kann, welches innerhalb der Statistik Seitennamen verwendet, die aussagekratftig sind.
Wenige Content Management-Systeme bieten eine solche Statistik-Funktion, die von nahezu
jedem Lodfile-Analyser gelesen werden kann. AWStats ist hier nur Eines von vielen. Jedoch
wurde AWStats so aufbereitet, das es sich direkt in die Typo3-Umgebung integrieren lasst.

Damit man in den Genuss solcher Statistiken kommt, ist es erforderlich, mit Typo3Script
einige Werte zu setzen. Wir gehen davon aus, das AWStats bereits installiert und
betriebsbereit ist (als Uber den Extension-Manager hinzugefugt wurde) und die schon oft
erwahnte Datei localconf.php im Verzeichnis /typo3conf/ eine entsprechende Wertzuweisung
fur das Lodfile-Verzeichnis hat (logfile_Dir).
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Ein Template, sinnvollerweise das Stammtemplate, wird um folgende Eintrage erganzt:

config.stat =1

config.stat_apache = 1

config.stat_apache_l ogfile = irgendei nnane. | og
config.stat_nysql =0

Wer mdchte, kann den Wert fir stat_mysqgl auch auf 1 setzen:
config.stat_nysql =1

Hierdurch wird eine Datenbank-Statistik in der Tabelle sys_stat weitergeftihrt. Die hier
gespeicherten Daten unterscheiden sich jedoch nicht von dem erzeugten Logfile, so dass
dieses ,Doppeltgemoppelt* wahre.

Die Bezeichnung stat_apache bzw. stat_apache_logfile mag ggf. irrefiihrend sein. Es sei hier
erwahnt, das diese Datei im Format einer Apache Logdatei erstellt wird, dies aber
keineswegs die Apache-Logdateien ersetzt. Diese werden nach wie vor geschrieben und
liegt bei Kunden von typo3server im Verzeichnis /log/ als access_log vor. Hier werden auch
die Typo3-Konfigurations-Aufrufe mit gespeichert, was bei den Typo3-Logs nicht der Fall ist.

Der Dateiname einer Logdatei sollte auf .log enden. Bei Typo3server-Prasenzent ist diese
Datei ebenfalls schon vorinstalliert. Hier heil3t die Datei logfile.log und ist im Verzeichnis
fileadmin/ zu finden. Sollte eine solche Log-Datei nicht vorhanden sein, so sei erwahnt, das
fur einen funktionierenden Einsatz zumindest eine leere Datei mit O Byte Inhalt existieren
muss, da Typo3 diese nicht von selbst erzeugt.

Wenn man das erste mal AWStats aus dem Tool-MenU der Typo3-Konfiguration aufruft, so
wird man nach Domainnamen gefragt. Die Angabe der Domainnamen hat wahrheitsgemar3
zu erfolgen, mehrere Domainnamen sind per Komma zu trennen. Die Angabe muss in der
Form www.domainname.de sein, also ohne http..., aber mit www....

AWStats aktualisiert sich nicht von alleine, sondern man muss selber aktiv werden, damit
man neue Daten erhdlt. Dieses aktualisieren ist jedoch eine Leichtigkeit, in dem man einfach
auf den Link ,Jetzt aktualisieren” klickt.

Aber AWStats hat auch einige Nachteile: Es wird einem vorgetauscht, das die Internetseiten
den Titel der Seite haben, also z.B. ,http://www.meinedomain.de/Dies ist meine Homepage"“.
Eine solche Seite l&sst sich natdrlich nicht 6ffnen. Im Vergleich zu den Nummern, also
index.php?id=234 oder aber 234.0.html stellt dieses aber der bessere Kompromiss dar.
Ebenfalls sei erwdhnt, das keine Dateidownloads etc. mit gerechnet werden. Die Anzahl der
Hits stimmt z.B. mit der Anzahl der abgerufenen Seiten Uberein, was ein Indikator daflr ist,
das nicht einmal Grafiken mit berechnet werden. Angaben wie z.B. das Transfervolumen
sind somit unbrauchbar.
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Kapitel 8: TypoScript Kurzreferenz

8.1 Datentypen

Datentyp Beispiel Beschreibung
<tag> <BODY bgcolor="red“>
align right right / left / center
Default:
left
VHalign r,C r/c/l, t/c/b

Horizontal (right, center, left)
Vertikal (top, center, bottom)
2 Werte, mit Komma separiert

Default:
It
resource 1.) fileadmin/bild.gif Es gibt zwei Arten von Ressourcen (Dateien):
2.) bild*.qgif Eine direkte Dateiangabe incl. Pfad sowie ein

Verweis auf eine Datei innerhalb der Datenbank
(z.B. Datei innerhalb eines Templates).

Befindet sich innerhalb des Wertes ein ./, wird
die Datei aus dem angegebenen Verzeichnis
genommen. Ansonsten wird z.B. innerhalb des
Templates (Resources) nach einer Datei gesucht.

Das Sternchen bewirkt, dass die letzte
Dateiversion (z.B. toplogo_05.gif) verwendet wird.
Den numerischen Prefix legt Typo3 beim
Hochladen selbststéandig an, wenn der Dateiname
bereits vergeben ist.

imgResource | fileadmin/bild.gif (Ahnlich wie resource, s.0.)

bild*.gif imgResource erwartet als Datei eine gultige
Grafik. Welche Dateitypen erlaubt sind, wird in
$TYPO3_CONF_VARS[,GFX‘]

[Limagefile_ext‘] festgelegt (Installtool bzw.
localconf.php).

Default:
pdf, gif, jpeg, jpg, tif, bmp, ai, pcx, tga, png
target _top HTML-Target, der in <A>-Tags Verwendung
_blank findet. Wird Uberwiegend bei Frames bendtigt.
page Der Datentyp target verdeutlicht, dass ein HTML-

Target erwartet wird. Als Wert wird jede beliebige
Zeichenkette akzeptiert.
degree Mdogliche Werte sind -90 bis 90
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int+ / posint

Positive Zahl (Integer-Wert gro3er oder gleich 0)

int

Beliebige Zahl.
Verwendung ist oftmals allgemein — int+ ist z.B.
oftmals besser angebracht.

string / str/
value

Beliebige Zeichenkette.
Verwendung ist oftmals allgemein — andere
Datentypen (z.B. target) sind angebrachter

boolean

True / False, 1/0, ja/nein

Leere Zeichenketten werden als ,falsch* gewertet,
Beliebige Zeichenkette (auf3er ,=0") werden als
,wahr* gewertet. Ublicherweise werden Werte wie
1 fur ,wahr” und O fir ,falsch* verwendet.

rotation

Wie int+, jedoch verdeutlicht rotation, dass eine
Zahl zwischen 0 und 360 erwartet wird.

X,y,w,h

10,10,5,5

X, Y gibt die Position von einer linken oberen Ecke
an (x=nach rechts, y=nach unten).
w, h gibt eine Breite und eine H6he an.

HTML-color

red
t#ffeecc

Ubliche HTML-Farbangaben.

GraphicColor

red
t#ffeecc
255,0,255

Wie HTML-color, jedoch ist zusatzlich die Angabe
von RGB-Werten maglich.

page_id

34
this

Angabe einer Seiten-ID. page-id Erwartet einen
positive Zahl oder aber die Angabe von ,this* als
Verweis auf die aktuelle Seite.

list

iteml1, item2, item3

Kommaseparierte Liste von beliebigen
Zeichenketten

wrap

<font color="red”> |
</font>

Ein Wert kann beliebigen Zeichenketten
eingeschlossen werden. Im Beispiel wird dem
Wert <font color="red“> vorangestellt, </font> wird
am Ende hinzugefugt.

case

upper

upper / lower

getText

Erlauterungen siehe Abschnitt ,data (getText)"
(Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.).

dir

fileadminf/files | pdf, gif,
jpg | name | r | true

Gibt eine Dateiliste aus.

Hier: Aus dem Ordner fileadmin/files werden alle
pdf, gif und jpg-Dateien aufgelistet, sortiert nach
dem Dateinamen. Das Durchsuchen erfolgt
rekursive (inkl. Unterverzeichnisse), dem
Dateinamen wird der gesamte Pfad vorangestellt.

Syntax: [relativer Pfad] | [Liste von
Dateiendungen] | [Sortierung: name, size, ext,
date] | [reverse: 1] | [vollstandige Pfadangabe:
Boolean]
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8.2 Objektgruppen

An diversen Stellen in der Referenz wird auf eine Objektgruppe verwiesen. Welche Objekte
zu einer Objektgruppe gehoren, kdnnen Sie der folgenden Liste entnehmen.

Objektgruppe | Einzelne, untergeordnete Objekte

cODbjekt HTML, TEXT, IMAGE, ...
frameObj FRAMESET, FRAME
menuObj GMENU, TMENU, IMGMENU, JSMENU

GifBuilderObj TEXT, SHADOW, OUTLINE, EMBOSS, BOX, IMAGE, EFFECT

8.3 Funktionen / stdWrap

Eigenschaft | Datentyp | Beschreibung

8.3.1 Daten auslesen

field fieldname Gibt den Inhalt eines angegebenen
Feldnamens aus.
Beispiel:

seite.10 = TEXT

seite.10.field = title

(Dies gibt den Titel der aktuellen Seite aus).
field ist die einfache Form von getData.
Hinweis: Mit ,..field = nav_title // title* wird der
Inhalt von title nur dann ausgegeben, wenn
nav_title keinen Wert enthalt.

data getText Nahere Informationen im Abschnitt ,data
(getText)" (Seite Fehler! Textmarke nicht
definiert.)

cObject cObject Der Inhalt eines anderen cObjektes (z.B.
TEXT, IMAGE etc.) wird ausgegeben.

filelist dir / stdWrap Siehe ,Datentypen -> dir*
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8.3.2 data (getText)

[.data =...]

Mit der Funktion data kénnen diverse Werte ausgelesen werden.

field : [Feldname] Mit field kann ein beliebiges Feld aus der
Tabelle pages des aktuellen Seite
ausgelesen werden. Indentisch zur stdWrap-
Funktion field.

Beispiel:

10 = TEXT

10.data = field : header

20 = TEXT

20.field = header

getenv : HTTP_REFERER Mit genenv kdnnen die Ublichen
Umgebungsvariablen, wie z.B. der Referer
ausgelesen werden.

Beispiel:

10 = TEXT

10.data = getenv : HTTP_REFERER

date : dd-mm-yy Mit date kann das aktuelle Datum
zuriickgeliefert werden.

Beispiel:

10 = TEXT

10.data = date : d-m-y

GPvar : irgendwas Mit GPvar kbnnen GET- und POST-Werte
ausgelesen werden (z.B. bei Formularen
etc.).

Beispiel:

10 = TEXT

10.data = GPvar : username

TSFE : [TSFE-Wert] Mit TSFE kdnnen Werte ausgelesen werden,
die im globalem TSFE-Array stehen.
Beispiel:

10 = TEXT

10.data = TSFE : loginUser

DB : tt_content : 12 : header Mit DB kann ein beliebiger Datensatz
ausgelesen werden.

Syntax: DB : [Tabelle] : [uid] : [Feld]
Hinweis: Es kdnnen hier nur Felder angezeigt
werden, die in TCA enthalten (z.B. im
Backend sichtbar). Ebenfalls werden
Datensétze, die als deleted gekennzeichnet
sind, nicht ausgegeben.

Hinweis: Mit // kbnnen mehrere Werte angegeben werden. Es wird der erste Wert
genommen, der ein Ergebnis gréRer als 0 enthalt.

Beispiel:

10.data = GPvar : name // GPvar : username
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Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.3 Bedingungen
override string / stdWrap Wenn “override” einen Wert groR3er als ,*“ oder

0 zurlckliefert, wird der Wert genommen, der
sich hinter override ergibt.

ifEmpty string / stdWrap Wenn der Inhalt bis zu diesem Punkte leer ist
(oder = 0), dann wird der Wert genommen,
der sich hinter ifEmpty ergibt.

required boolean Wird required auf 1 gesetzt, wird das gesamte
Objekt nur dann ausgefiihrt, wenn tatsachlich
ein Wert zuriickgegeben wurde.

Beispiel:

Dieses Beispiel fuhrt jeden Datensatz nur
dann aus, wenn im Datenbankfeld bodytext
auch ein Wert enthalten ist.

seite.10 = TEXT

seite.10.field = bodytext

seite.10.wrap = <hr size="1">|
seite.10.required = 1

fieldRequired Ahnlich wie required, jedoch kann hier
speziell auf ein bestimmtes Feld hin gepruft
werden.

Beispiel:

Dieses Beispiel fuhrt jeden Datensatz nur
dann aus, wenn im Datenbankfeld title auch
ein Wert enthalten ist.

seite.10 = TEXT

seite.10.field = bodytext
seite.10.fieldRequired = title

if N&here Informationen im Abschnitt “if” (Seite
184).
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Eigenschaft | Datentyp Beschreibung

8.3.4 Parse-Funktionen

listNum int Teilt einen Inhalt nach Kommata (oder einem
+calc anderen Zeichen) auf (explode).
+“last"

Besondere (weitere) Eigenschaften:
splitChar: Trennzeichen, Default = Komma.
Wird ein numerischer Wert angegeben (z.B.
»10%), wird das entsprechende Ascii-Zeichen
genommen (10=Zeilenumbruch)

Beispiel: Dieses Beispiel zeigt aus dem
Datenbankfeld ,bodytext“ nur den letzten Satz
an.

seite.10 = TEXT

seite.10.field = bodytext

# Char 46 ist ein Punkt

seite.10.splitChar = 46

seite.10.listNum = last — 1

parseFunc Néahere Informationen im Abschnitt
JparseFunc” (Seite 186).

split N&here Informationen im Abschnitt ,split*
(Seite 183).

trim Entfernt Leerzeichen vor und hinter einem
Wert.

intval boolean Wandelt einen Wert in eine Zahl um.

case case Konvertiert eine Zeichenkette in Grol3- oder

Kleinschreibung um.

Magliche Werte sind upper und lower.

crop Schneidet den Inhalt nach einer bestimmten
Anzahl von Zeichen ab und fiigt beliebige
Zeichen an.

Beispiel:

Dieses Beispiel liefert als Ergebnis ,Dies ist
nu...“ zurtick. Der Rest wird abgeschnitten
und durch die angegebenen Punkte ersetzt.
seite.10 = TEXT

seite.10.value = Dies ist nur ein Test
seite.10.crop =11 | ...

stripHtm| boolean Entfernt alle HTML-Tags aus dem Inhalt
htmlISpecialChars | boolean Der Inhalt wird durch die PHP-Funktion
htmlspecialchars() geparst. Die Auswirkungen
sind, das HTML-Code nicht ausgefiihrt,
sondern direkt angezeigt wird.
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br boolean Konvertiert alle Zeilenumbrtche in einen
<br>-Tag (bzw. wie unter brTag angegeben).

brTag string Alle ASCII-Codes mit “10” (CR) werden durch
dem angegebenen Wert ersetzt.
Beispiel: brTag = <br>

doubleBrTag string Alle doppelten Line-Breaks (ASCII-Code ,10%)
werden mit dem angegebenen Wert ersetzt.
Beispiel: doubleBrTag = <p>

Eigenschaft | Datentyp Beschreibung

8.3.5 Datums- und Zeitfunktionen

date date-conf Formatiert einen Wert in ein Datum
stritime stritime-conf Wie date (s.0.)
age Boolean Wenn age = 1 gesetzt wird, wird der Inhalt
String: (z.B. zurtickgelieferter Wert aus einer
Min | Std | Tage | Jahre | Datenbankabfrage) als ein Datum gesehen
und die Differenz zwischen dem aktuellen
Datum und dem zurtickgeliefertem Datum
berechnet.
Beinhaltet age eine Zeichenkette, so dient
diese Zeichenkette zur Formatierung (4 Werte
fur Minuten, Stunden, Tage und Jahre jeweils
getrennt mit einem | (Pipe)-Symbol.
Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.6 EditPanel
editPanel boolean / editPanel Siehe Objekt “EDITPANEL”
editlcons string Siehe Objekt “EDITPANEL”
Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.7 Debugging
debug boolean Ahnlich wie htmISpecialChars: Liefert das

Ergebnis in HTML-Darstellung zurtick. HTML -
Code wird somit nicht vom Browser ausgefurt.

debugFunc Boolean / Integer Liefert den Inhalt zurlick. mit debugFunc = 2
2 =Darstellung in einer | kdnnen einzelne Werte in einer Tabelle
Tabelle Uberprift werden.

debugData boolean Liefert den Inhalt von $cObj->data direkt an

den Browser aus.

www.typo3server.com - Robert Meyer

Seite 180




mittwald medien

CM Services

Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.8imgResource
ext imageExtension / Gibt an, welche Dateiendungen als
stdWrap imgResource gewertet werden sollen. Default
ist ,web" (=gif, jpg)
width int / stdWrap Gibt die gewtiinschte Breite und die Hohe
height einer Grafik in Pixel an.

Hinweis: Wenn beide Parameter angegeben
wurden und einem der Parameter wurde
hinter der Pixelangabe ein ,m" angestellt,
bleiben die Proportionen erhalten und die
angegebenen Grol3en gelten als maximale
Dimensionen.

params string Beliebige Zeichenkette. Hier kbnnen an
ImageMagick beliebige Parameter Ubergeben
werden (per Kommandozeile).

Beispiel: -rotate 90

N&here Informationen finden Sie in der
Dokumentation zu ImageMagick

frame int Gibt bei animierten Gifs und bei PDF-Dateien
den gewlinschten Frame an.

import path / stdWrap Mit import wird ein Verzeichnis bestimmt, aus
dem eine Grafik geladen werden soll.
Beispiel:

.import = fileadmin/pics/

Import.field = image

.import.listNum = 0

maxW int / stdWrap maximale Breite (maxW) und maximale Hohe
maxH (maxH) in Pixel

minW int / stdWrap minimale Breite (minW) und minimale Hohe
minH (minH) in Pixel
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Eigenschatft

| Datentyp

Beschreibung

8.3.9 imageLinkWrap

enable

boolean / stdWrap

Aktiviert das Erzeugen eines Links zu einer
Grafiken.

width

int (1-1000)

height

Breite und Hohe der Grafik in Pixel. Durch ein
»,m" hinter einem der Werte (z.B.
.width=100m) werden die Proportionen
beibehalten — width und height sind dann
maximale Werte.

effects

string

Hier kbnnen besondere Effekte angegeben
werden, z.B.

.effects = gamma = 1,3 | sharpen=80
Nahere Informationen unter GIFBUILDER ->
effects (Seite

title

string

Seitentitel des neuen Fensters (HTML)

bodyTag

<ta_g>

Body tag des neuen Fensters
Beispiel:
<body bgcolor = “white”>

wrap

wrap

Wrap um das Bild.

Beispiel:

<table border="1"“><tr><td> | <ftd></tr>
</table>

JSwindow

boolean

Das Bild wird in einem neuen Fenster
geoffnet, die Dimensionen des neuen
Fensters passen sich der BildgroR3e an.

JSwindow.expand

X,y

Gibt an, um welche Pixelzahl das Fenster
groRer sein soll als das Bild.

JSwindow.newWin
dow

boolean

Wenn gesetzt, wird jedes Bild in einem neuen
Fenster gedffnet.
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Eigenschaft | Datentyp Beschreibung

8.3.10 numRows

table string Angabe des Tabellennamens.

select -> select Nahere Informationen im Abschnitt “select”
(Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.).

Eigenschaft | Datentyp | Beschreibung
8.3.11 select
uidinList Kommaseparierte Liste von Unique-IDs
pidinList Kommaseparierte Liste von Parent-IDs
orderBy SQL: Order By Beispiel:
select.orderBy = sorting, title
groupBy SQL: Group By Beispiel:
select.groupBy = CType
max int Es werden maximal x Datensatze
+calc ausgegeben.
+"total”
Jotal" = count(*)
begin int Es wird erst ab dem x-ten Datensatz
+calc begonnen.
+“total”
Lotal“ = count(*)
where SQL: Where Erweiterung der Where-Klausel um eigene
Bedingungen.
Beispiel:

select.where = colPos = 0 AND CType="text’

Eigenschaft | Datentyp Beschreibung

8.3.12 split

token string / stdWrap Trennzeichen
Auch: token.char = 10 (Zeilenumbruch als
Trenner)

max int / stdWrap Maximale Anzahl an Aufteilungen

min int / stdWrap Minimale Anzahl an Aufteilungen

cObjNum cObjNum + optionSplit

1,2,3,4 -> CARRAY / stdWrap | Das Objekt, das den Wert bearbeiten soll.
Beispiel:
l.current=1
1l.wrap = <b>|</b>

wrap wrap + optionSplit Gibt einen Wrap fur jeden einzelnen Eintrag
an.
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Eigenschaft | Datentyp | Beschreibung

8.3.13if

Die ,jif-Funktion® liefert ,wahr“ zurtick, wenn alle(!) verwendete Abfragen ,wahr“ zurlckliefern.
Wenn eine einzelne Abfrage ,falsch® zurtckliefert, ist das Gesamtergebnis falsch.

isTrue string / stdWrap Wenn der Inhalt ,wahr* ist (kein leerer String
und ungleich 0)...

isFalse string / stdWrap Wenn der Inhalt ,falsch® ist (leerer String oder
String = 0)...

isPositive int / stdWrap + calc Liefert ,wahr" zurtick, wenn der Inhalt eine
positive Zahl ist

isGreaterThan .value / stdWrap Liefert ,wahr“ zurtick, wenn der Inhalt gro3er
ist als der Wert von ,isGreaterThan.value®.
isLessThan .value / stdWrap Liefert “wahr” zurtick, wenn der Inhalt kleiner
ist als der Wert von “isLessThan.value*.
equals .value / stdWrap Liefert “wahr” zuriick, wenn der Inhalt
identisch ist mit dem Wert von “equals.value”.
isInList .value / stdWrap Liefert “wahr” zurlick, wenn der Inhalt in der
kommaseparierten Liste von ,isInList.value”
vorhanden ist.

Hinweis: Die kommaseparierte Liste darf
zwischen den einzelnen Elementen keine
Leerzeichen haben!

value string / stdWrap Ggf. Angabe eines zu Uberprifenden Wertes.
negate boolean Das zuriickgelieferte Ergebnis (Wahr / Falsch)
wird negiert.
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Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.14 encapsLines

encapsTagList Kommaseparierte Liste von HTML-Tags, die Uberpruft (und ggf.
Stringliste ersetzt) werden soll. Einzelne Werte miissen
.lowercase" angegeben werden.

Beispiel: encapsTagList = div, p
remapTag.[tag] string Einen verkapselten (<tag>x</tag>) HTML-Tag
durch einen anderen Ersetzen.
Beispiel:
remapTag.P = DIV
Jeder <P>-HTML-Tag wird in einen <DIV>-
Tag umgewandelt.
Hinweis:
Der [tag] muss in uppercase angegeben
werden!
addAttributes.[tag] | strings (array) Flgt jedem dieser Tags angegebene
Parameter hinzu.
Beispiel:
addAttributes.P {

style = margin-bottom:1px

align = right

}
Hinweis:
Der [tag] muss in uppercase angegeben
werden!
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Eigenschaft | Datentyp Beschreibung
8.3.15 parseFunc

short Strings (Array) Hier kdnnen Abkurzungen vereinbart werden.
Beispiel:
.short.t3 = Typo3
.short.versionx = 3.6.2
.short.backToHome = <a href="index.php”>
Alle Vorkommnisse von “t3” werden in
,TYpo3“ umgewandelt. Beim zweiten Beispiel
wird ein Anwendungsfall demonstriert, wie
z.B. sich eine @ndernde Versionsnummer
innerhalb der Contents dynamisch gehalten
werden kann. Das dritte Beispiel demonstriert
das Setzen eines Links auf die Homepage.
makelinks boolean / stdWrap makelinks = 1 erzeugt aus jedem Content, der
mit “http://” oder “mailto:” beginnt, einen Link.
tags String (Array) Eigene HTML-Tags
Beispiel:
tags.fett = TEXT
tags.fett {

current=1

wrap = <b>|</b>

}
denyTags Strings In ,denyTags" kbnnen HTML-Tags verboten

(Kommasepariert) werden.

Beispiel:

.denyTags = font, span

allowTags Strings Hier werden erlaubte Tags aufgefuhrt. Wird
ein Tag in ,allowTags" gefunden, wird
.2denyTags" ignoriert.

www.typo3server.com - Robert Meyer Seite 186



mittwald medien

CM Services

8.4 Objekt-Referenz

8.4.1 PAGE
Eigenschaft Typ Beschreibung
typeNum Integer Angabe der typeNum, die das gewtiinschte
-PAGE"-Objekt auswabhlt.
Hinweis: typeNum muss gesetzt werden und
eindeutig sein.
1,2,3,10,20,30 cObject
wrap wrap Inhalt wird gewrapt
stdWrap -> stdWrap | Wrapt den Inhalt mit den stdWrap-
Eigenschaften und Funktionen.
bodyTag <tag> Body-Tag (HTML) der Seite
Beispiel:
seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.bodyTag = <body bgcolor = “red”>
Default:
<body bgcolor = "#FFFFFF">
frameSet Objekt Nahere Informationen im Abschnitt ,,Frameset”
FRAMESET
meta Objekt Angabe von Meta-Tags
META Beispiel:
seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.meta. AUTHOR = R. Meyer
seite.meta. KEYWORDS. .field = title
shortcuticon resource Der MSIE kann kleine Icons zur URL
(.ico) hinzufligen, wenn diese im Bookmark enthalten
ist. Hier wird ein Verweis zu einer .ico-Datei
angegeben.
headerData string Fugt beliebigen Code (z.B. JavaScript-Code
etc.) in den Header-Bereich ein.
config -> CONFIG | Nahere Informationen ab Abschnitt ,CONFIG*
includeLibs
stylesheet resource Flgt in den Header-Bereich der Seite eine css-

Datei ein.

Beispielresultat:

<link rel="stylesheet"
href="fileadmin/meinedatei.css">
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includeCSS.[array] resource Wie Eigenschatft “stylesheet”, jedoch kdnnen
(Array) hier mehrere Stylesheets angegeben werden.
Beispiel:
seite = PAGE

seite.typeNum =0

seite.includeCSS.f1 = fileadmin/fl.css
seite.includeCSS.f2 = fileadmin/f2.css
CSS_inlineStyle string Hier kann beliebiger CSS-Code direkt an den
Browser ,durchgereicht* werden. (Inline-CSS
bzw. in-dokument CSS). Der <style>-Tag selbst
wird von Typo3 erzeugt.

8.4.2 TEXT
Eigenschaft Typ Beschreibung
value string Ausgabe eines beliebigen Textes.

Beispiel:

seite.10 = TEXT
seite.10.value = Hallo Welt
(stdWrap-Eigenschaften) Beispiel:

seite.10 = TEXT
seite.10.field = title

8.4.3 COA
Eigenschaft Typ Beschreibung
1,2,3,4,10,20 cObject Mit COA kann aufgesplittet werden
Beispiel:
seite = PAGE
seite.typeNum =0
seite.10 = COA

seite.10.10 = TEXT

seite.10.10.value = Hallo

seite.10.20 = TEXT

seite.10.20.value = Welt

if -> if Wenn ,if* falsch” zurtickliefert, wird der COA-
Abschnitt nicht gerendert.

wrap wrap
stdWrap stdWrap
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8.4.4 CASE

Eigenschatft

Typ

Beschreibung

key

string /
stdWrap

In Key wird der zu Uberprifende Wert
eingetragen.

Beispiel:

.10 = CASE

.10.key.field = layout

[value-array]

cObject

Hier kbnnen die beliebigen Werte angegeben
werden, nach denen eine CASE-Abfrage
Uberpruft werden soll.

Beispiel:

.10 = CASE

.10.key.field = layout

10.1 = TEMPLATE

[...]

10.7 = TEXT

[...]

Die 1 als auch die 7 spiegeln in diesem Beispiel
gespeicherte Werte des Datenbankfeldes
Jayout” wieder: Steht in dem Feld ,Layout" eine
1, wird das TEMPLATE-Objekt ausgefihrt, steht
in dem Feld ,Layout” eine 7, wird das TEXT-
Objekt ausgefiihrt.

default

cObject

Default, wenn keine Ubereinstimmung gefunden
wurde.

stdWrap

-> stdWrap

if

-> if

Nur wenn “if” einen wahren Wert (>0)
zurickliefert, wird die CASE-Abfrage
ausgefuhrt.

8.4.5FILE

Eigenschaft

Typ

Beschreibung

file

resource

Die unter .file angegebene Datei wird direkt an
den HTML-Code Ubergeben. Ausnahmen sind
jPg, jpeg, gif und png-Dateien: Diese werden
direkt in einen img-Tag umgewandelt.
Beispiel:

10 =FILE

.10.file = fileadmin/datei.txt

Hinweis: Die DateigroR3e ist intern auf 1 MByte
beschrankt.

wrap

wrap
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8.4.6 TEMPLATE

Eigenschaft Typ Beschreibung

template cObject Unter der Eigenschaft ,template” wird ein Objekt
angegeben, in dem die Designvorlage abgelegt
ist. Sinnvolle Objekte sind hier TEXT (muhselig)
und FILE (ausgelagert).

Beispiel:

.10 = TEMPLATE

.10.template = FILE

.10.template.file = fileadmin/datei.html
marks.[Platzhalter] cObject Unterhalb von marks werden Platzhalter
definiert. Dabei wird direkt hinter marks. der
Platzhalterbezeichner angegeben und dieses
einem Objekt zugewiesen.

Beispiel:

.10 = TEMPLATE

.10.template = FILE

.10.template.file = fileadmin/datei.html
.10.marks.INHALT = TEXT
.10.marks.INHALT.value = Hallo Welt

Hinweis: Die Platzhalterbezeichner sind case-
sensitive!

workOnSubpart string In dem oben genannten Beispiel (von marks)
wird eine gesamte Datei eingelesen. Mit
~WorkOnSubpart‘ kann auf einzelne
Teilbereiche einer Datei zurlickgegriffen
werden, wenn dieses angegeben sind. Solche
Teilbereiche werden in der Regel mit <!--
###SUBPARTBEZEICHNER### BEGIN--> und
<!-- ##SUBPARTBEZEICHNER### END-->
eingeschlossen. Im Wesentlichen besteht ein
Subpart aus zwei Markierungen, ahnlich einem
Platzhalter, die einen Teilbereich einschliel3en.
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8.4.7 CONTENT
Eigenschaft Typ Beschreibung
table string Hier wird der Name einer Datenbanktabelle
angegeben.

Hinweis: Mogliche Tabellen sind ,pages” sowie
alle Tabellen mit dem Prefix ,tx_*“, .t “, ttx_",

Jfe " user_“.
Beispiel:

.10 = CONTENT

.10.table = tt_content

select -> select Hier kann in die SQL-Abfrage eingegriffen
werden.

Beispiel:

.10 = CONTENT

.10.table = tt_content

.10.select.orderBy = sorting

N&here Informationen im Abschnitt ,select”
(Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.).

wrap wrap
stdWrap stdWrap
8.4.8 IMAGE
Eigenschaft Typ Beschreibung
file imgResource
params string Angabe von Parameter fur den img-Tag
alttext string / Beispiel:
stdWrap .10 = IMAGE

.10.file = fileadmin/firmengebaeude.gif
.10.alttext = Unsere Firma

if -> if Nur wenn ,,if” einen wahren Wert zuriickliefert,
wird IMAGE ausgefuhrt.

wrap wrap
stdWrap -> stdWrap
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8.4.9 GIFBUILDER

Eigenschaft Typ Beschreibung
XY X, Y Mit XY werden die gesamten Dimensionen der
(Kalkulation | zu erzeugenden Grafik angegeben.
maoglich)
format gif / jpg Durch Angabe eines Formates kann manuell
auf die Dateigrof3e zugegriffen werden.
Standard ist immer gif.
Beispiel:
seite.10 = IMAGE
seite.10.file = GIFBUILDER
seite.10.file.format = jpg
reduceColors Integer Sofern das format ein gif-File ist (Standard),
(1-255) koénnen die Farben reduziert werden. Mogliche
Werte sind 1 bis 255.
Beispiel:
seite.10 = IMAGE
seite.10.file = GIFBUILDER
seite.10.file.reduceColors = 16
quality Integer Wenn das Format der Grafik jpg ist, dann kann
(10-100) mit quality die Qualitat der jpg-Grafik
angegeben werden.
transparentBackground Boolean 1/0 | Wenn diese Eigenschaft auf 1 gesetzt wird, wird
die Grafik mit der Farbe transparent gemacht,
die auf der Position 0.0 (Pixel linke obere Ecke)
der Grafik gefunden wird.
Hinweis: niceText sollte mit dieser Eigenschaft
nicht zusammen verwendet werden.
transparentColor HTML-Color | Hier kann explizit eine transparente Farbe
angeben werden. Die Beschreibung kann dabei
in 3 Arten erfolgen: #ffficc red 255,255,127
Hinweis: niceText und reduceColors sollten mit
dieser Eigenschaft nicht zusammen verwendet
werden.
Beispiel:
seite.10 = IMAGE
seite.10.file = GIFBUILDER
seite.10.file.transparentColor = #f3c6cc
transparentColor.closest boolean 1/0 | Transparente Farbe wird die nachstliegende
Farbe.
backColor Color Hintergrundfarbe fur die gesamte Grafik.

Standard ist ein weifl3er Hintergrund.

Beispiel:
seite.10 = IMAGE
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seite.10.file = GIFBUILDER
seite.10.file.backColor = #333333

maxWidth Integer / Mit maxWidth kann die maximale Breite der
Pixel Grafik angegeben werden. Diese Eigenschaft
kommt insbesondere bei dynamischer Angabe
von XY zum Einsatz.

Beispiel:

seite.10 = IMAGE

seite.10.file = GIFBUILDER

seite.10.file.XY =[10.w], [10.h]+20
seite.10.file.maxWidth = 160

maxHeight Integer / Siehe maxWidth
Pixel
8.4.10 HMENU
Eigenschaft Typ Beschreibung
1,2, 3 etc. Integer Gibt an, auf welcher Menuebene gearbeitet

werden soll. 1 ist z.B. die oberste Ebene,
wohingegen 2 schon die ersten Unterordner
sind, die andere Eigenschaften erhalten
kdnnen.
Beispiel:
seite.10.marks.MENU_LINKS = HMENU
seite.10.marks.MENU_LINKS {

1=TMENU

1.10=1..]

2 =TMENU

2.10=1...]
}
entryLevel Integer Der Einstiegslevel fur dieses Meni. Gibt an, ab
welcher Ebene ausgehend von der rootline (-1)
das Menu angezeigt werden soll.
special String Mit special kdnnen die Mentelemente selektiert
werden. Diese Eigenschatt ist nicht zwingend
erforderlich, fir manchen Realisierungswiinsche
ist sie jedoch sehr nitzlich.
Mogliche Werte:
directory, list, updated, browse, rootline,
keyword
Hinweis:
special kann weitere Untereigenschaften wie
z.B. special (bei directory) oder range (bei
rootline) haben.
minltems Integer Die Mindestanzahl von MenUeintragen. Wenn

nicht geniigend MenUueintrage vorhanden sind,
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werden Dummy-Eintrdge mit dem Titel “. . .“ mit
einem Link auf die aktuelle Seite erzeugt.
maxltems Integer Die maximale Anzahl von MenUeintragen. Falls

mehr MenUeintrage vorhanden sind, werden
diese bei der Menlerzeugung ignoriert.

excludeUidList Integer Hier kdnnen Seiten (uid’s) angegeben werden,
(komma- die nicht im MenU erscheinen sollen. Hierdurch
separierte lassen sich bestimmte Seiten einfach
Liste) verstecken.
begin Integer Der erste Eintrag im Mend.
Beispiel:

Um die ersten zwei Elemente eines Menus nicht
anzuzeigen, kann man hier begin = 3 angeben.

wrap wrap
stdWrap stdWrap

8.4.11 TMENU / TMENU_ITEM

Eigenschaft Typ Beschreibung

expAll Boolean Wenn expAll auf 1 gesetzt ist, werden die
Untermenus ebenfalls mit angezeigt (so wie z.B.
im Beispiel 2). Wenn dies auf 0 gesetzt ist,
werden jeweils nur die Unterments des
aktuellen Eintrages angezeigt und ,6ffnet* somit
eine Art Ordner.

allWrap wrap wrapt das gesamte Menlelement mit HTML-
Code.

Beispiel:

seite.10 = GMENU

seite.10.allWrap = <b> | </b>

linkWrap wrap
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8.4.12 GMENU / GMENU _ITEM

Eigenschaft Typ Beschreibung

expAll Boolean Wenn expAll auf 1 gesetzt ist, werden die
Untermenis ebenfalls mit angezeigt (so wie z.B.
im Beispiel 2). Wenn dies auf 0 gesetzt ist,
werden jeweils nur die Untermenus des
aktuellen Eintrages angezeigt und somit eine
Art Ortner gedffnet.

collapse Boolean Gibt an, was beim Verhalten eines ,getffneten”
Elementes passieren soll. Wenn collapse = 1
ist, wird durch ein Klick auf ein bereits
gedffnetes Menielement dieser ,Ordner” wieder
geschlossen. Die Untermenus dieses Eintrages
werden somit nicht mehr angezeigt. Dieses
macht nur in Kombination mit expAll=0 Sinn.

target string Hier kann angegeben werden, was der Target
(HTML- eines Links sein soll. Ubliches HTML.
target) Beispiel:
marks.MENU_OBEN.1.target = _self
wrap wrap Wenn es Menlelemente gibt, kann hier der

wrap um das ,gesamte Menusgebilde*
angegeben werden.

forceTypeValue Integer Angabe eines expliziten &type-Parameters, der
fur den Link verwendet werden soll.
min X, Y Mit min kénnen die minimalen Dimensionen des

(Kalkulation | gesamten Menus angegeben werden.
maoglich) Beispiel:

marks.MENU_OBEN.1.min = 100,20
Hierdurch ist das gesamte Meni mindestens
100 Pixel breit und 20 Pixel hoch.

max X, Y Wie min, jedoch werden hier die maximalen
(Kalkulation | Dimensionen des gesamten MenUs angegeben.
moglich)
useLargestitemX Boolean Die gesamte Breite des Menus ist so breit, wie
das langste Element.
uselLargestltemY Boolean Die gesamte Hohe des Mends ist so hoch, wie

das hochste Element.
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disableAltText Boolean Wenn diese Eigenschaft auf 1 gesetzt wird,
werden keine Alt-Tags mehr erzeugt.
before String / Gibt an, was vor einem MenUeintrag angezeigt
HTML werden soll.
beforeimg String / Absolute Angabe einer Grafikdatei, die vor dem
Dateipfad MenUeintrag angezeigt wird.
Beispiel:
seite.10.1.beforelmg = ffileadmin/la.qgif

8.4.13 EDITPANEL

Eigenschaft Typ Beschreibung

label String Titel fur das Editpanel. Der aktuelle Datensatz-
Titel kann mit %s eingefligt werden.
Beispiel:

seite.20 = EDITPANEL
seite.20.label = Sie editieren: %s

allow string Gibt an, welche Funktionen zur Verfugung
(Komma- stehen. Folgende Optionen kénnen angegeben
separiert) werden:
toolbar, edit, new, delete, move, hide
Beispiel:

seite.20 = EDITPANEL
seite.20.allow = edit, new, delete

newRecordFromTable string / Gibt an, fur welche Tabelle neue Datensatze
Name der angelegt werden.
Tabelle Beispiel:

seite.20 = EDITPANEL
seite.20. newRecordFromTable = pages

line integer Hier kann die Distanz einer Linie (1 Pixel) zum
Editpanel angegeben werden. line=0 zeigt keine
Linie an.

edit.displayRecord boolean Wenn diese Eigenschaft auf 1 gesetzt wird, wird

der editierte Eintrag oberhalb des
Editierformulares angezeigt.

onlyCurrentPid boolean Wenn diese Eigenschaft auf 1 gesetzt wird,
werden nur Datensatze mit einem Editpanel
versehen, wenn diese Datensatze tatsachlich
auf der aktuellen Seite liegen. Mit der
CONTENT->select Eigenschaft kbnnen z.B.
Inhalte fremder Seiten eingelesen werden.
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8.4.14 FORM

Eigenschaft Typ Beschreibung

layout Hier wird das Layout festgelegt. Dabei wird mit
Markern gearbeitet. Mogliche Marker sind
#Hitlabel##H und #HHield###, was jeweils den
Text vor einem Formularfeld angibt und das
Formularfeld selbst.

Beispiel:

seite.10.marks.SUCHE.layout =
<tr><td>###LABEL###</td><td>
#H#FIELD#HH#</td>

wrap Hier wird angegeben, was um das gesamte
Formular gewrappt wird.

Beispiel:

seite.10.marks.SUCHE.wrap = <table>|</table>
target Hier wird der Target des form-Tags angegeben.
Beispiel:

seite.10.marks.SUCHE.target = _self

badMess string Wenn NICHT alle Felder ausgeftillt wurden, wird
dieser Hinweistext ausgegeben.

goodMess string Hier wird angegeben, welcher Hinweistext
ausgegeben werden soll, wenn alle Felder
ausgefullt wurden. Besser die Eigenschaft
redirect (s.u.) verwenden.

redirect integer Hier wird angegeben, auf welche Seite (uid)
verwiesen werden soll, wenn das Formular
korrekt ausgefllt wurde.

Beispiel:
seite.10.marks.SUCHE.redirect = 123

recipient string eMail-Adresse des Empfangers, wenn bei der
Konfiguration formtype_mail=submit angegeben
wurde.

data Hier stehen die einzelnen Formularfelder. Wird

oft in Kombination mit ,field“ verwendet, z.B.
data.field = Datenbankfeld.

dataArray Wie data, jedoch kdnnen hier mehrere Objekte
aufgenommen werden (z.B. fur Auswahl-
Felder),

image string / Angabe einer Grafik fir den Submit-Button.
Objekt Beispiel:

30.image = FILE

30.image.file = fileadmin/submit.gif
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8.4.15 USER /USER_INT

Der Unterschied zwischen USER und USER_INT liegt insbesondere an der Handhabung des
Caches. Das Resultat aus USER_INT wird nicht gecached. Das Resultat von USER wird
gecached, sofern nicht innerhalb des php-Scriptes die Funktion
$GLOBALS[‘TSFE“]->set_no_cache() aufgerufen wird.

USER / USER_INT bendtigen auf hochster Objektebene eine Angabe der zu inkludierenden
Datei (includeLibs).

Eigenschaft Typ Beschreibung

userFunc Name der userFunc gibt die gewlinschte Funktion (z.B. in
Funktion einer inkludierten Klasse) an.

Beispiel:
includeLibs.class1=fileadmin/classl1.php.inc
seite = PAGE

seite.typeNum =0

seite.10 = USER

seite.10.userFunc = klassenname->main
seite.10.meinObjekt = TEMPLATE
[String-array] An die eigene php-Funktion werden die
Eigenschaften unterhalb von ,USER*
Ubermittelt. So kann z.B. aus der eigenen PHP-
Funktionen der gesamte Abschnitt ,meinObjekt"
gerendert und zurlickgeliefert werden.

8.4.16 PHP_SCRIPT / PHP_SCRIPT_INT

Ahnlich wie USER / USER_INT.

PHP_SCRIPT / PHP_SCRIPT_INT kann keine Funktionen innerhalb der inkludierten Datei
aus Typo3 heraus direkt ansprechen. Daher ist PHP_SCRIPT insbesondere fir kleine
Aufgaben geeignet.

Eigenschaft Typ Beschreibung
file Resource/ | Datei, die inkludiert wird.
Datei
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8.5 Frames

8.5.1 FRAME

Eigenschaft Typ Beschreibung

obj String Hier wird angegeben, welche Seite in das
jeweilige Frameset geladen werden soll (Name
des PAGE-Objektes)

options String Hier kdnnen zusatzliche URL-Paramter
angegeben werden.

params String Zusatzliche Frame-Parameter
Beispiel:
Jparams = scrolling="AUTO" noresize

8.5.2 FRAMESET

Eigenschaft Typ Beschreibung

1,2,34,.... Fortlaufende | Hier werden die einzelnen Frameseiten

Nummern definiert.

cols String Ubliche HTML-Angabe der cols
(siehe Beispiel unten)

rows String Ubliche HTML-Angabe der rows
(siehe Beispiel unten)

params String Die Parameter eines FrameSets.
Beispiel:
.params = border="0"

8.5.3 Beispiel-Framedefinition

unten = PAGE
unten.typeNum = 1

oben = PAGE
oben. typeNum = 3

frameset = PAGE
frameset.typeNum = 0
frameset.franeSet {
rows = 150, *
params = border="0" framespaci ng="0" franmeborder="NO

1 = FRAME

1. obj = oben

1. parans = scrolling="NO' margi nwi dt h="0" nargi nhei ght ="0"
2 = FRAME

2.0bj = seite

2. params = scrolling="Auto" noresize frameborder="N0O
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8.6 OptionSplit

OptionSplit kann einer Eigenschaft mehrere Werte zuweisen, die sich z.B. abwechseln
(alternieren) oder aber in Bereiche aufteilen (Anfang, Mitte, Ende).

*| Teilt einen Wert in die Bereiche Anfang, Mitte und Ende auf (Teilbereiche)

Beispiel:

seite.10.1 = GMENU

seite.10.1.XY = 100,20

seite.10.1.backColor = blue |*| red |*| yellow

Die Hintergrundfarbe ist fir das erste Element blau, fur das letzte Element gelb und
alle Elemente in der Mitte rot.

II Teilt einen Teilbereich (|*|) in erstes, zweites, drittes,... Element auf.

Beispiel:

seite.10.1 = GMENU

seite.10.1.XY = 100,20

seite.10.1.backColor = blue || green |*| red [*| silver || yellow

Hier wird erhdlt erste Element eine blaue, das zweite Element eine grine
Hintergrundfarbe. Alle Elemente in der Mitte erhalten eine rote Hintergrundfarbe. Das
vorletzte Element erhélt eine graue, das letzte Elemente eine gelbe Hintergrundfarbe.
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8.7 Conditions

8.7.1 Browser
[browser = ...]

Microsoft Internet Explorer msie
Netscape Communicator netscape
Lynx lynx
Opera opera
PHP fopen php
AvantGo avantgo
Adobe Acrobat WebCapture acrobat
IBrowse (Amiga) ibrowse
Teleport Pro teleport
sonstige unknown

Bei der Uberprufung wird intern die Versionsnummer mit tibergeben. Ist der Browser z.B. ein
Netscape Communicator Version 4.72, lautet der zu Gberprifende Browsername
,netscape4.72“. Die Uberprufung auf einen Teilstring reicht hier aber aus. So wiirden z.B.
~net* oder ,scape” oder auch ,netscape4” hier anschlagen.

Beispiel:
[browser = netscape, opera]

8.7.2 Browser-Version

[version =..]

Beispiele:

Nur fUr Versionen, die genau 4.03 sind:
[version = 4.03]

Nur fur Versionen gréR3er als 4 und ebenfalls fiir netscape-Browser Version 3
[version = > 4] [browser=netscape3]
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8.7.3 Betriebssystem

[system =...]

Windows 3.11 win311
Windows NT winNT
Windows 95 win95
Windows 98 win98
Macintosh mac
Linux linux
SunOS unix_sun
HP-UX unix_hp
SGI/IRIX unix_sgi
Amiga amiga
Beispiel:

[system = win, mac]

8.7.4 Devices

[device = ...]

HandHeld / PDAs pda
WAP-Handies wap
Grabbers grabber
Indexing robots robot

8.7.5 Sprache

[language = ...]

Der Wert mul3 exakt mit dem Wert Ubereinstimmen, der in

getenv(“http_ ACCEPT_LANGUAGE") in PHP gespeichert ist.

8.7.6 IP-Adressen

[IP=.]

Beispiele:
[IP =123.**%

[IP = [192.168.* ¥] [62.153.151.126]

8.7.7 Stunde

[hour = ...]

Beispiele:
[hour => 17]
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8.7.8 Minute
[minute = ...]
Mogliche Werte 1..59
wie “Stunde”.

8.7.9 Wochentag
[dayofweek = ...]

Mogliche Werte 0..6

Sonntag = 0 bis Samstag = 6

Beispiele:
[dayofweek =0]

8.7.10 Tag des Monats
[dayofmonth = ...]
Mogliche Werte 1..31

Beispiel:
[dayofmonth = > 25]

8.7.11 Monat
[month =...]
Mogliche Werte 1..12

Beispiel:
[month =12]

8.7.12 Benutzergruppe (FE)

[usergroup = ...]

Bei usergroup wird die uid der gewiinschten FE-Benutzergruppe angegeben
Beispiel:

[usergroup = 16]

8.7.13 Eingeloggter Benutzer (FE)
[loginUser = ...]
Bei loginUser wird die uid des gewlnschten FE-Benutzers angegeben
Beispiele:
Findet genau einen FE-User:
[loginUser = 25]
Findet alle eingeloggten FE-Benutzer:
[loginUser = *]
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8.7.14 treeLevel

[treeLevel = ...]

Prift auf die aktuelle Ebene innerhalb des Baumes. Insb. flr Manipulationen bei der
Template-Vererbung sinnvoll einsetzbar.

Beispiel:

[treeLevel = 3]

8.7.15 PIDInRootline
[PIDInRootline = ...]

Pruft, ob sich eine bestimmte Seite unterhalb einer bestimmten Seite befindet. Insb. flr
Manipulationen bei der Template-Vererbung sinnvoll einsetzbar.

Beispiel:
[PIDInRootline = 12, 216]

8.7.16 PIDupinRootline
[PIDupinRootline = ...]
Wie ,PIDInRootline*. Die aktuelle Seite wird hier jedoch ausgeschlossen.

8.7.17 GlobalVar / GlobalString

[globalvar = ...]

[globalString = ...]

Proft auf globale Variablen (GET, POST, Umgebungs-Variablen)
ENV, GP, TSFE, LIT

Beispiele:

[globalString = HTTP_HOST=www.typo3server.com]
[globalString = ENV:REMOTE_ADDR=192.168.*.*]

[globalVar = TSFE:id > 10]

8.7.18 userFunc

[userFunc = <Funktions-Name>]

Hier kann eine eigene PHP-Funktion angegeben werden, die true bzw. false zurckliefert.
Die PHP-Funktion selbst wird in der Datei localconf.php abgelegt.

Beispiel:

[userFunc = meineFunktion()]
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8.8 Primare Objekte

8.8.1 PAGE

Eigenschaft | Typ Beschreibung
Nahere Informationen unter ,Objekt-Referenz -> PAGE"

8.8.2 CONFIG

Eigenschaft Typ Beschreibung

linkVars stringliste Variablen aus HTTP_GET_VARS, die immer an
eine erzeugte URL angefugt werden soll.
Beispiel:

config.linkVars = session

Dies fugt an einen Link den Parameter ,session”
mit einem Ubertragenem Wert.

Hinweis:

Einige Module / Erweiterungen erzeugen direkte
Links, hierdurch kann diese Eigenschaft ggf.
unbrauchbar werden.
message_page_is_being_g | string Alternativer Nachricht (HTML) zu ,Page is being
enerated generated".

message_preview string Alternativer Text (HTML) die erscheinen soll,
wenn die Preview-Funktion aktiviert ist.

Default:

PREVIEW

locale_all string PHP-setlocal-Funktion

N&here Informationen unter php.net

Beispiel:

config.local_all = de_DE
spamProtectEmailAddresse | boolean Wenn diese Eigenschaft gesetzt wird, werden
S alle eMail-Adressen verschliisselt, so dass
eMail-Robots diese eMail-Adresse nicht mehr
entschliisseln kénnen.
spamProtectEmailAddresse | string Alternative Angabe des @-Zeichens (Default ist
s_atSubst (at), sofern spamProtectEmailAddresses
aktiviert ist).

Default:

(af)

frameReloadlfNotInFramese | boolean Wenn diese Eigenschatft aktiviert ist, muss

t immer das gesamte Frameset geladen sein —
einzelne Frameseiten lassen sich nicht separat
im Browser offnen.

Hinweis:

Die typeNum muss ungleich 0 sein!
includeLibrary resource Hier kann eine PHP-Datei inkludiert werden.
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cache_periode int (sec) Hier kann in Sekunden angegeben werden, wie
lange eine Seite im Cache verweilen soll.
Hinweis: Der Wert dieser Eigenschaft kann
durch jede angelegte Seite Uberschrieben

werden.
Default:
86400 (=24 Std.)
cache_clearAtMidnight boolean Wird diese Eigenschaft aktviert, verfallt der
Cache einer Seite Nachts um 0 Uhr.
Default:
false
no_cache boolean Wenn diese Eigenschatt aktiviert ist, wird kein
Cache verwendet.
Hinweis:

Diese Eigenschaft sollte aus Performance-
Grunden nicht aktiviert werden!

Default:

false

stat boolean Typo3-Interne Statistiken werden gefihrt.
Default:

true

stat_excludeBEuserHits boolean Wenn diese Eigenschatft aktiviert wird, werden
Seitenzugriffe von eingeloggten Backend-
Benutzer nicht mit protokolliert.
stat_excludelPList string Wenn die IP-Adresse (REMOTE_ADDR) in
diesem String enthalten ist, werden die
Seitenzugriffe ebenfalls nicht mit protokolliert.
stat_mysq|l boolean Aktiviert das Schreiben von Logs in die DB-
Tabelle sys_stat.

Default:

false

stat_apache boolean Aktiviert das Schreiben von Logs in eine unter
,Stat_apache_logdfile“-angegebenen Datei.
stat_apache_logfile filename Hier wird angegeben, wie die Datei heif3t, in die
die Logs geschrieben werden.

Hinweis: Diese Datei muss vorhanden und
schreibbar sein.

Hinweis: Keine Pfadangabe! In der Datei
localconf.php wird unter
$TYPO3_CONF_VARS[‘TSFE‘|[“logfile_dir]
der Pfad zur Logdatei angegeben.
stat_apache_pagenames string Hier kann die Simulierung des Dateinames
definiert werden.

Default ist [path][title]—[uid].html

Mdgliche Werte sind:
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[title], [uid], [alias], [type], [path]
simulateStaticDocuments boolean / Mit dieser Option kdnnen statische Seiten
PATH_INFO [ simuliert werden. Von Typo3 aus erzeugt Links
verweisen nicht mehr auf index.php?id=123,
sondern z.B. auf 123.0.html|

[uid].[type].html bzw.

[alias].[type].html

Hierzu muss eine .htaccess-Datei existieren, die

z.B. folgenden Inhalt hat:
RewriteEngine On
RewriteRule A[*/]*\.htmi$index.php

Mit PATH_INFO kénnen Windows-Benutzer die
PHP-Funktionen nutzen.

simulateStaticDocuments_a | boolean Wenn diese Eigenschatt aktiviert wird, wird
ddTitle zusétzlich der Title der Seite vorangestellt.

[title].[uid].[type].html
simulateStaticDocuments_n | boolean Sofern der Type 0 ist, wird dieser nicht mit in
oTypelfNoTitle den Link aufgenommen. Aus

[uid].[type].htmI bzw. [alias].[type].html wird
somit [uid].html bzw.[alias].html

simulateStaticDocuments_p | string Kodiert zusatzliche Parameter (z.B.
ENC index.php?id=123&tt_news=1234
Mdgliche Werte sind:
base64, md5

Vor- und Nachteile von base64:

Keine Parameter in der URL

Die URL wird sehr lang

Probleme mit Suchmaschinen

Vor- und Nachteile von md5:

Die URL wird kiirzer als bei base64

Der Dateiname wird in einer Caching-Tabelle
gehalten. Hierdurch kénnen Caching-Probleme

auftreten!
titteTagFunction Funktionsna | Um den Titel der Seite manuell zu setzen, kann
me eine Funktion hierzu aufgerufen werden
(anzulegen in der localconf.php)
headerComment string Hier kann ein beliebiger Kommentar angegeben

werden, der vor dem Typo3--Hinweis im
Quelltext erscheint.
notification_email_encoding | string Hier kann fur versendete eMails (plaintext) der
jeweilige encode-Modus angegeben werden.
Mdogliche Werte sind:

base64, quoted-printable, 8bit
notification_email_urlmode | string Bei versendeten eMails kdnnen Links lang
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werden. Um einen Zeilenumbruch zu verhinden,
werden ,Shortcuts” innerhalb einer Tabelle
gesetzt, die auf den Originallink zeigen.

Mogliche Werte sind:

[empty], 76, all
admPanel boolean / Wenn admPanel aktiviert ist, wird (bei
ADM-Panel | eingeloggtem Backend-User) ein Admin-Panel
angezeigt.

Hinweis: Der Admin-Panel muss fiir jeden
Benutzer separat im Feld TSConfig aktiviert

werden!

index_enable boolean Gecachete Seiten durfen indiziert werden.

index_externals boolean Wenn diese Eigenschatt aktiviert ist, werden
auch ,externe” Media-Links (z.B. PDF, DOC) mit
indiziert.

sys_language_uid String Setzt die jeweilige Sprach-ID (php), wie z.B.
"de".
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8.8.3 FE_DATA /FE_TABLE
Eigenschaft Typ Beschreibung
[table].default.[field] string Hier wird angegeben, welche Werte fir neue
Datensétze ,Default” sind.
Beispiel:
.tt_content.default {
hidden =1
CType =0
header = Dies ist die Uberschrift

}

[table].allowNew.[field] string Hier wird angegeben, in welche Felder bei der
Neuanlage eines Datensatzes aus dem
Frontend heraus geschrieben werden darf.
Beispiel:

.tt_content.allowNew.hidden = 0
tt_content.allowNew.CType =0
.tt_content.allowNew.title = 1

[table].allowEdit.[field] string S.0.

[table].autolnsertPID boolean Bei aktivierter Eigenschaft wird die pid bei
neuen Datensatzen automatisch hinzugefugt.

[table].processScript resource Include-Script, dass die Daten in die Datenbank

schreibt. Als Beispiel ist das Script des
Gastebuch-Moduls empfehlenswert, zu finden
unter typo3/ext/tt_guest/pi/guest_submit.inc
[table].doublePostCheck string Gibt einen Feldnamen (Integer) an, in dem ein
(Feldname) | Integer-Hash-Wert gespeichert wird. Hierdurch
kénnen doppelte Eintrége vermieden werden.
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8.9 TSConfig : Benutzer

8.9.1 admPanel

Hinweis:

Damit das Adminpanel angezeigt und aktiviert wird, muss ebenfalls in TypoScript
config.admPanel aktiviert werden.

Eigenschaft Typ Beschreibung

enable.[bereich] boolean Hier kénnen verschiedene Bereiche des
Adminpanels aktiviert werde.

Folgende Bereiche stehen zur Verfigung:
all (aktiviert alle folgenden Bereiche)
preview, cache, publish, edit, tsdebug, info
Beispiel:

admPanel.enable.edit = 1

Hinweis:

Fur Admin-User muss der admPanel nicht
explizit gesetzt werden. Hier ist
admPanel.enable.all = 1 immer gesetzt.

hide boolean Wenn hide aktiviert ist, wird das Adminpanel
nicht angezeigt.

[module].edit boolean Folgende Edit-Bereiche kénnen hier explizit
gesetzt werden:

forceDisplaylcons
forceDisplayFieldlcons
forceNoPopup

Beispiel:
admPanel.forceNoPopup.edit=1

8.9.2 options

Eigenschaft Typ Beschreibung

RTEkeyList String Hier kann der Richtext-Editor fur den Benutzer
(komma- konfiguriert werden. Folgende Elemente kdnnen
separiert) mit in die kommaseparierte Liste aufgenommen
werden:

cut, copy, paste, formatblock, fontstyle, fontsize,
bold, italic, underline, left, center, right,
orderedlist, unorderedlist, outdent, indent, line,
link, table, image, textcolor

Hinweis:

Erhalt options.RTEkeyList keinen Wert
zugewiesen, werden alle Elemente angezeigt.
clearCache.pages boolean Der Benutzer kann den gesamten Cache einer
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Seite l6schen

clearCache.all boolean Der Benutzer kann alle Caches léschen
lockTolP String Stringliste mit moglichen IP-Adressen, von
(komma- denen sich der Benutzer einloggen kann.
separiert) Wildcards (*) sind erlaubt.
Beispiel:
options.lockTolP = 192.** * 62.4.**
saveDocNew boolean Mit aktiviertem saveDocNew wird fur den
saveDocNew.[table] Benutzer ein zusatzlicher Button ,Speichern und

neuen Datensatz anlegen“-Button angezeigt.

Mit [table] kann diese Option fiir ganz
bestimmte Module aktiviert werden.

Beispiel:
saveDocNew =0
saveDocNew.tt_products = 1

disableDelete boolean Deaktiviert den “Loschen”-Button. Mit [tables]
disableDelete.[table] kann explizit der Button fur eine bestimmtes
Modul gesteuert werden.
contextMenu.[key].disablelte | String Hier kénnen die einzelnen Elemente aus den
ms (komma- Klickmenus (Element-Browser) deaktiviert

separiert) werden.

key kann folgende Wert annehmen;
pageTree, pagelist, folderTree, folderList

Mdgliche Objekte fiir ,page“-Werte:

view, edit, hide, new, info, copy, cut, paste,
delete, move_wizard, history, perms,
new_wizard, hide, edit_access,
edit_pageheader, db_list

Mogliche Objekte fur “folder’-Werte:
edit, upload, rename, new, info, copy, cut,
paste, delete

Beispiel:
contextMenu.pageTree.disableltems = delete
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8.9.3 setup

Setup hat zwei Unterwerte: default und override. S&dmtliche hier aufgefiihrten Eigenschaften
kénnen somit setup.default... oder setup.override... sein. Default gibt an, welche Werte beim
ersten Login des Benutzers gelten sollen. Override gibt an, dass die zum Benutzer
gespeicherten Werte tberschrieben werden sollen.

Eigenschaft Typ Beschreibung

thumbnailsByDefault boolean Thumbnails werden angezeigt.

startinTaskCenter boolean Wenn diese Eigenschaft aktiviert wird, 6ffnet
sich das Backend im ,TaskCenter”.

saveTreePositions boolean Wenn diese Eigenschatft aktiviert wird, merkt

sich Typo3 beim Logout die zuletzt bearbeitet
Seite und 6ffnet diese beim néachsten Login.

edit RTE boolean Aktiviert bzw. deaktiviert den RichText-Editor.

copyLevels int (positiv) | Anzahl der Ebenen, die ein Benutzer rekursiv
kopieren darf.

recursiveDelete boolean Aktiviert das rekursive Loschen. Alle Unterseiten

und deren Inhalte werden mitgelscht.
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8.10 TSConfig : Page

8.10.1 mod
Eigenschaft Typ Beschreibung
web_layout.menu.function Modul: Web > Page

0 => QuickEdit

1 => Columns

2 => Languages
web_info.menu.function Modul : Web > Info

page => Pagetree overview
log => Admin Changelog
tsconf => Page TSconfig

web_func.menu.function Modul: Web>Functions
1 => Import
2 => Export
3 => Wizards
web_ts.menu.function Modul: Web>Template

0 => Info/Modify

1 => Constant editor

2 => TypoScript Object browser

3 => Template analyzer
user_task.menu.function Modul: User>Task center

"tasks" => Tasks

"messages" => Messages

"note" => Quick Note

"recent” => Recent Pages

"mod" => Modules

"actions" => Actions
SHARED.colPos_list Spezielle Eigenschaft, mit der sich die Content-
Spalten ,Links, Normal, Rechts, Rand"
aktivieren bzw. deaktivieren lassen.

“0” => Normal
“1“ => Left
“2" => Right
“3“ => Border
Beispiel:

mod.SHARED.colPos_list = 0,2
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[mod].tt_content.colPos_list Eigenschaft, mit der sich die Content-Spalten
,Links, Normal, Rechts, Rand“ aktivieren bzw.
deaktivieren lassen.

“0” => Normal

“1“ => Left

“2" => Right

“3“ => Border

Beispiel:

mod.web_layout.tt_content.colPos_list = 0,2

[mod].tt_content.fieldOrder | string Sortierreihenfolge im Backend fur tt_content-

(komma- Elemente.
separiert)

[mod].noCreateRecordsLink | boolean Der Link ,Neuen Datensatz anlegen” wird nicht
angezeigt.

[mod].alternateBgColors boolean Mit aktivierter Eigenschaft werden Hintergriinde
bei Elementen alternierend dargestelit.

newWizards boolean Aktiviert bzw. deaktiviert den ,Neuen-Datensatz-
Anlegen“-Wizard.
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Anhang

Ruckmeldungen

Auf Anregungen, Kritik und Lob zur Deutschen Typo3-Dokumentation freue ich mich unter
der eMail-Adresse dokumentationen@typo3server.com.

Interessante Links

Diese Dokumentation befinden sich standig in der Weiterentwicklung. Den aktuellen
Stand kdnnen Sie sich unter http://www.typo3server.com/dokumentationen.html
herunterladen.

Bei Fragen zu Typo3 (Probleme mit der Entwicklung):
Das Deutsche Typo3-Forum:
http://www.typo3.net

Informationen zu Typo3-Schulungen:
http:/www.typo3server.com/workshop.html

Typo3 kostenlos testen

Wir empfehlen zum Testen und Entwickeln das Typo3-Testpaket, das fur einen Monat
kostenlos ohne weitere Verpflichtungen zur Verfigung gestellt wird. Informationen erhalten
Sie unter: http://www.typo3server.com/typo3_testen.html

Realisierung

Bei Fragen zu Realisierbarkeiten etc. stehen wir Ihnen Montags bis Freitags von 9:00 bis
16:00 Uhr zur Verfugung: Tel.: 05772 / 9116-70.
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